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解 析 研 テ キ ス ト

Ｐ Ｃ － ９ ８ ０ １ Ｍ Ｓ ／ Ｆ Ｏ Ｒ Ｔ Ｒ Ａ Ｎ （ Ｍ Ｓ － Ｄ Ｏ Ｓ ） 用

プ ロ ッ タ 制 御 ラ イ ブ ラ リ

【 注 意 】

■ 数 値 演 算 プ ロ セ ッ サ が 必 要 で あ る 。

■ M S - D O Sは V e r . 3 . 0以 上 を 使 用 の こ と 。

■ 拡 張 グ ラ フ ィ ッ ク モ ー ド で 動 作 す る 。

1 9 8 9年 7月 3 1日

1 9 9 0年 3月 1 0日

1 9 9 0年 1 2月 3 0日

Ｘ 線 撮 影 系 々 解 析 研 究 会
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は じ め に

科 学 技 術 計 算 と い う の は 、 理 論 的 な 計 算 や 実 験 の 結 果 を ま と め る と き に 行 な う 。 し

た が っ て 、 計 算 機 に 求 め ら れ る 機 能 と い う の は

１ ． デ ー タ の 入 力 が で き る 。

２ ． 数 式 に 基 づ く 計 算 処 理 。

３ ． 計 算 結 果 を 出 力 で き る 。

の 3 つ で あ る 。

計 算 処 理 （ 結 果 ） の 出 力 形 式 に も い ろ い ろ あ る が 、 数 値 の 羅 列 だ け で は 結 果 の 様 子

を 知 る に は あ ま り 適 当 で は な い 。 従 来 よ り FOR T R A Nに は グ ラ フ ィ ッ ク の 機 能 は な い の で

あ る が 、 せ っ か く パ ソ コ ン を 利 用 す る の で あ る か ら 、 グ ラ フ ィ ッ ク の 機 能 を 利 用 し た

い 。 「 情 報 の 90%は 視 覚 か ら 」 と 言 わ れ て い る こ と で も あ る 。

こ の ラ イ ブ ラ リ は こ の よ う な 要 望 を 満 た す た め に 作 成 し た も の で あ る 。 こ の プ ロ ッ

タ 制 御 ラ イ ブ ラ リ で は 、 実 験 結 果 や 計 算 結 果 を 曲 線 と し て グ ラ フ 化 し 、 CRT上 に 描 い た

り 、 X-Yプ ロ ッ タ に 出 力 す る た め の 基 本 的 な サ ブ ル ー チ ン を 集 め た も の で あ る 。 つ ま り 、

こ の ラ イ ブ ラ リ で は 、 PC-9 8 0 1の グ ラ フ ィ ッ ク ス の デ モ プ ロ グ ラ ム に あ る よ う に 、

「 画 像 を 表 示 、 制 御 す る 」

の で は な く 、

「 ペ ン を 使 っ て 、 線 を 引 く 」

こ と を 主 体 と し て い る 。

こ の ラ イ ブ ラ リ を 利 用 す る と 、 我 々 が 日 常 使 用 し て い る 座 標 の 感 覚 で ペ ン を 移 動 し

た り 線 を 引 く こ と が で き る 。 PC- 9 8 0 1の ド ッ ト 座 標 を 意 識 す る 必 要 は 全 く な い 。 ま た 、

CRT画 面 と 外 部 プ ロ ッ タ に プ ロ ッ ト す る の に 、 命 令 に 区 別 は な い 。 あ ら か じ め 出 力 先 を

指 定 す る だ け で よ い 。

と こ ろ で 、 技 術 計 算 の プ ロ グ ラ ム を 作 成 し 、 そ れ を 他 の 人 に も 利 用 し て も ら う に は 、

パ ソ コ ン と の 対 話 部 分 も 考 慮 し た も の に し て お く こ と も 大 切 で あ る 。 本 プ ロ ッ タ 制 御

ラ イ ブ ラ リ で は 、 こ の こ と も 考 え た 構 成 と な っ て い る 。

著 者

■ M S - D O Sは ﾏ ｲ ｸ ﾛ ｿ ﾌ ﾄ社 の 登 録 商 標 で す 。

■ M S / F O R T R A Nは ﾏ ｲ ｸ ﾛ ｿ ﾌ ﾄ社 の 商 標 で す 。
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プ ロ ッ タ 制 御 ラ イ ブ ラ リ 索 引 （ Ａ Ｂ Ｃ 順 索 引 ）

名 称 内 容 頁

BLU E G R I D ブ ル ー の 格 子 線 6

CI R C L E 円 の 作 図 7

CIR C L F N 扇 型 の 作 図 8

CLI P O F F ク リ ッ プ ・ オ フ 10

C L I P O N ク リ ッ プ ・ オ ン 11

C S I Z E 文 字 サ イ ズ の 指 定 12

D I V I D E デ ー タ の 等 分 割 13

DI V I D E L デ ー タ の 対 数 値 を 等 分 割 14

D P L O T デ ー タ の 連 続 プ ロ ッ ト 15

DP L O T L X デ ー タ の 連 続 プ ロ ッ ト （ 対 数 Ｘ 軸 グ ラ フ 用 ） 17

D P L O T L X Y デ ー タ の 連 続 プ ロ ッ ト （ 両 対 数 グ ラ フ 用 ） 19

DP L O T L Y デ ー タ の 連 続 プ ロ ッ ト （ 対 数 Ｙ 軸 グ ラ フ 用 ） 21

DR A W 指 定 座 標 ま で 線 を 引 く 23

D S O R T X デ ー タ の ソ ー ト 24

DS O R T X Y デ ー タ の ソ ー ト （ レ コ ー ド 処 理 ） 25

EN 円 マ ー ク の 作 図 26

EN L X 円 マ ー ク の 作 図 （ 対 数 Ｘ 軸 グ ラ フ 用 ） 27

E N L X Y 円 マ ー ク の 作 図 （ 両 対 数 グ ラ フ 用 ） 28

EN L Y 円 マ ー ク の 作 図 （ 対 数 Ｙ 軸 グ ラ フ 用 ） 29

G C L E A R グ ラ フ 表 示 用 画 面 の 消 去 30

GC U R S O R 十 字 カ ー ソ ル の 移 動 制 御 31

G R A P H O F F グ ラ フ ィ ッ ク ・ オ フ 32

GR A P H O N グ ラ フ ィ ッ ク ・ オ ン 33

GS Y M B L E 文 字 列 を グ ラ フ ィ ッ ク 画 面 に 描 画 34

I D R A W 指 定 座 標 分 だ け 線 を 引 く 37

I M O V E ペ ン を 指 定 座 標 分 だ け 移 動 38

I P L O T 指 定 座 標 分 の プ ロ ッ ト （ 制 御 変 数 付 き プ ロ ッ ト ） 39

L A B E L 文 字 列 の ラ ベ ル 40
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名 称 内 容 頁

LABE L S P 文 字 列 の ラ ベ ル （ 各 種 指 定 付 き ） 41

L A B E L X 文 字 列 の ラ ベ ル （ Ｘ 座 標 軸 説 明 用 ） 42

L A B E L Y 文 字 列 の ラ ベ ル （ Ｙ 座 標 軸 説 明 用 ） 43

L D I G I T 説 明 用 文 字 列 の 入 力 と 出 力 44

LD I R 文 字 列 の ラ ベ ル 方 向 46

L I N E T Y P E 線 種 の 選 択 47

L I N L A B E L 線 種 説 明 用 文 字 列 の ラ ベ ル 48

L L A X E S 座 標 軸 の 作 成 （ 両 対 数 軸 ） 49

L N A X E S 座 標 軸 の 作 成 （ 対 数 Ｘ 軸 ） 50

LO R G 文 字 列 ラ ベ ル の 基 準 位 置 51

M C L E A R メ ニ ュ ー エ リ ア の 消 去 53

M F R A M E メ ニ ュ ー エ リ ア 内 の 枠 作 成 と 消 去 54

MO V E ペ ン を 指 定 座 標 ま で 移 動 55

M W I N D メ ニ ュ ー 選 択 用 ウ ィ ン ド ウ 56

N L A X E S 座 標 軸 の 作 成 （ 対 数 Ｙ 軸 ） 58

N N A X E S 座 標 軸 の 作 成 61

P D I S P L フ ァ イ ル 名 表 示 用 窓 へ の 文 字 列 表 示 62

P D I S P R 作 業 名 表 示 用 窓 へ の 文 字 列 表 示 63

P E N ペ ン の 選 択 64

PE N D O W N ペ ン を 下 げ る 65

P E N U P ペ ン を 上 げ る 66

P F L I S T デ ー タ フ ァ イ ル 名 の 入 力 67

PG E T P L T 現 在 の プ ロ ッ タ 番 号 を 取 得 69

P G E T U N I T 現 在 の 座 標 単 位 を 取 得 70

P G E T V I E W 現 在 の ビ ュ ー ポ ー ト 設 定 値 を 取 得 71

P L I B I N I T プ ロ ッ タ 制 御 ラ イ ブ ラ リ の 初 期 化 72

PL O T ペ ン を 指 定 座 標 ま で 移 動 （ 制 御 変 数 付 き プ ロ ッ ト ） 74

PL O T T E R プ ロ ッ タ の 指 定 75

PO L Y G O N 多 角 形 の 作 図 76

P S I Z E プ ロ ッ タ 用 紙 サ イ ズ の 変 更 78

R E C T A N G L 四 角 形 の 作 図 79

S C A L E ユ ー ザ 座 標 単 位 （ Ｕ Ｄ Ｕ ） の 設 定 80
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名 称 内 容 頁

SETA X E S 座 標 軸 の 設 定 値 入 力 用 サ ブ ル ー チ ン 82

S E T G U 座 標 系 を Ｇ Ｄ Ｕ に 変 更 84

S E T L I N 線 種 の 選 択 （ メ ニ ュ ー 形 式 ） 85

SE T L O R G 文 字 列 ラ ベ ル の 基 準 位 置 （ メ ニ ュ ー 形 式 ） 86

S E T P E N ペ ン の 選 択 （ メ ニ ュ ー 形 式 ） 87

SE T P E N C ペ ン ・ 線 種 な ど の 選 択 （ メ ニ ュ ー 形 式 ） 88

S E T P L T プ ロ ッ タ の 指 定 （ メ ニ ュ ー 形 式 ） 90

S E T P R T プ リ ン タ の 指 定 （ メ ニ ュ ー 形 式 ） 91

S E T P S I Z E プ ロ ッ タ 用 紙 サ イ ズ の 変 更 （ メ ニ ュ ー 形 式 ） 92

S E T U U 座 標 系 を Ｕ Ｄ Ｕ に 変 更 93

SE T V I E W カ ー ソ ル 移 動 に よ る ビ ュ ー ポ ー ト の 設 定 94

S U B S C T サ ブ ス ク リ プ ト 文 字 の ラ ベ ル 95

T C L E A R テ キ ス ト 表 示 用 画 面 の 消 去 97

V I E W P O R T ビ ュ ー ポ ー ト の 設 定 98

W H E R E ペ ン の 現 在 位 置 を 取 得 99

X L A X I S 対 数 Ｘ 軸 の 作 成 100

X N A X I S Ｘ 軸 の 作 成 102

Y L A X I S 対 数 Ｙ 軸 の 作 成 103

Y N A X I S Ｙ 軸 の 作 成 105
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ブ ル ー の 格 子 線 Ｂ Ｌ Ｕ Ｅ Ｇ Ｒ Ｉ Ｄ

C A L L B L U E G R I D ( D X , D Y )

［ 機 能 説 明 ］

プ ロ ッ タ 制 御 ラ イ ブ ラ リ の 6 番 の ペ ン (CRT画 面 制 御 ラ イ ブ ラ リ の 1 番 の ペ ン ) を 用 い て 、

ワ ー ク エ リ ア 全 体 に 格 子 線 を 描 く 。 線 種 は 点 線 。 現 在 の プ ロ ッ タ が CRTの 時 だ け 動 作 す

る 。 終 了 後 の ペ ン 、 線 種 、 ペ ン 位 置 は 以 前 の 状 態 に 戻 る 。

方 眼 紙 の 様 な ブ ル ー の 格 子 線 に 見 せ る た め の も の 。 CRT画 面 上 の 体 裁 に 利 用 す る 。

［ 引 数 ］

DX 4 B実 数 X 軸 方 向 の 格 子 間 隔 。 現 在 の 座 標 単 位 の 左 端 値 か 入 力

ら こ の 数 値 位 置 に 格 子 線 を 引 く 。

DY 4 B実 数 Y 軸 方 向 の 格 子 間 隔 。 現 在 の 座 標 単 位 の 下 端 値 か 入 力

ら こ の 数 値 位 置 に 格 子 線 を 引 く 。

［ テ ス ト プ ロ グ ラ ム PTE S T 0 0 1］

ビ ュ ー ポ ー ト の 境 界 に サ ブ ル ー チ ン SCA L Eで ユ ー ザ 座 標 単 位 を 定 義 し て い る が 、 格 子

線 は 、 ワ ー ク エ リ ア の 左 端 と 下 端 の ユ ー ザ 座 標 単 位 を 開 始 位 置 に し て 描 画 し て い る 。

PROG R A M P T E S T 0 0 1

X 1 = 5 0 . 0
X 2 = 1 5 0 . 0
X 3 = 1 0 . 0
Y 1 = 0 . 0 1
Y 2 = 1 0 . 0
Y 1 L = A L O G 1 0 ( Y 1 ) 片 対 数 ｸﾞﾗﾌ用 紙 を 仮 定
Y2L= A L O G 1 0 ( Y 2 )
C A L L V I E W P O R T ( 3 0 . 0 , 1 2 0 . 0 , 1 5 . 0 , 9 5 . 0 ) ﾌ ﾟ ﾛ ｯ ﾄの 領 域 を 指 定
CALL S C A L E ( X 1 , X 2 , Y 1 L , Y 2 L ) そ の 境 界 に ﾕｰｻ ﾞ座 標 単 位 を 設 定
CALL B L U E G R I D ( X 3 , 1 . 0 ) 左 端 か ら X3,下 端 か ら 1 対 数 単 位

ご と に 格 子 線 を 引 く
CALL T E S T E N D ( I R E T )
END
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円 の 作 図 Ｃ Ｉ Ｒ Ｃ Ｌ Ｅ

C A L L C I R C L E ( R )

［ 機 能 説 明 ］

現 在 の ペ ン 位 置 を 中 心 と し て 、 半 径 R の 円 を 描 く 。

［ 引 数 ］

R 4B実 数 円 の 半 径 。 GDUで 指 定 す る 。 入 力

［ 備 考 ］

■ GDU (グ ラ フ ィ ッ ク 座 標 単 位 ) は 、 暫 定 的 な 目 盛 の こ と で 、 縦 が 100 . 0、 横 が 約 14 3 . 0と

な っ て い る 。

［ テ ス ト プ ロ グ ラ ム PTE S T 0 0 2］

半 径 10. 0 G D U (グ ラ フ ィ ッ ク 座 標 単 位 ) の 円 を 描 く 。 CIRC L Eで は 、 引 数 の 半 径 値 を GDU

と 解 釈 し て 作 図 す る こ と に な っ て い る こ と に 注 意 。

PROG R A M P T E S T 0 0 2

C A L L P D I S P L ( ' P T E S T 0 0 2 . F O R ' , 7 , 2 )
C A L L P D I S P R ( 'テ ス ト プ ロ グ ラ ム ',7 , 2 )

C A L L P L O T T E R ( 1 ) ﾌ ﾟ ﾛ ｯ ﾀは 1の C R T画面の ﾜ ｰ ｸ ｴ ﾘ ｱ
C A L L S C A L E ( 0 . 0 , 5 0 . 0 , 0 . 0 , 5 0 . 0 )
C A L L B L U E G R I D ( 5 . 0 , 5 . 0 )
C A L L M O V E ( 2 5 . 0 , 2 5 . 0 ) ﾜ ｰ ｸ ｴ ﾘ ｱの 中 心 に ﾍﾟﾝを 移 動
CALL P E N ( 4 ) 4 番の ﾍ ﾟ ﾝで
CAL L C I R C L E ( 1 0 . 0 ) 半 径 10. 0の 円 を 描 く

CALL T E S T E N D ( I R E T )
END
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扇 型 の 作 図 Ｃ Ｉ Ｒ Ｃ Ｌ Ｆ Ｎ

C A L L C I R C L F N ( R , D E G 1 , D E G 2 , I C )

［ 機 能 説 明 ］

現 在 の ペ ン 位 置 を 中 心 と し て 、 DEG1か ら DEG 2ま で を 弧 と す る 扇 型 を 描 く 。

［ 引 数 ］

R 4B実 数 扇 型 の 半 径 。 GDUで 指 定 す る 。 入 力

DEG1 4 B実 数 1 番 目 の 角 度 。 度 で 指 定 す る 。 入 力

DEG2 4 B実 数 2 番 目 の 角 度 。 度 で 指 定 す る 。 入 力

IC 4 B整 数 0.輪 郭 の み 描 く 。 入 力

1.内 部 を 塗 り つ ぶ す 。

［ 備 考 ］

■ GDU (グ ラ フ ィ ッ ク 座 標 単 位 ) は 、 暫 定 的 な 目 盛 の こ と で 、 縦 が 100 . 0、 横 が 約 14 3 . 0と

な っ て い る 。

［ テ ス ト プ ロ グ ラ ム PTE S T 0 0 3］

水 平 位 置 か ら 120 . 0度 の 扇 形 を 描 く 。

PROG R A M T E S T 0 0 3

C A L L P D I S P L ( ' P T E S T 0 0 3 . F O R ' , 7 , 2 )
C A L L P D I S P R ( 'テ ス ト プ ロ グ ラ ム ',7 , 2 )

C A L L P L O T T E R ( 1 )
C A L L B L U E G R I D ( 1 0 . 0 , 1 0 . 0 )

C A L L M O V E ( 6 0 . 0 , 5 0 . 0 ) 座 標 (60 . 0 , 5 0 . 0 )に 移 動
CAL L P E N ( 4 )
C A L L C I R C L F N ( 2 0 . 0 , 0 . 0 , 1 2 0 . 0 , 0 ) 半 径 の 20.0の 扇 型 を 作 図

CALL T E S T E N D ( I R E T )
END

［ テ ス ト プ ロ グ ラ ム PTE S T 0 0 4］

円 を 塗 り つ ぶ す に は こ の CIR C L F Nを 使 用 す る 。 つ ま り 扇 形 の 角 度 を 0 か ら 360度 に す れ
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ば よ い 。

PROG R A M P T E S T 0 0 4

C A L L P D I S P L ( ' P T E S T 0 0 4 . F O R ' , 7 , 2 )
C A L L P D I S P R ( 'テ ス ト プ ロ グ ラ ム ',7 , 2 )

C A L L P L O T T E R ( 1 )
C A L L B L U E G R I D ( 1 0 . 0 , 1 0 . 0 )
C A L L M O V E ( 6 0 . 0 , 5 0 . 0 )
C A L L C I R C L F N ( 5 . 0 , 0 . 0 , 3 6 0 . 0 , 1 ) 0 . 0か ら 360 . 0す な わ ち 円

1 は 塗 潰 し の 指 定
CALL T E S T E N D ( I R E T )
END
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ク リ ッ プ ・ オ フ Ｃ Ｌ Ｉ Ｐ Ｏ Ｆ Ｆ

C A L L C L I P O F F

［ 機 能 説 明 ］

現 在 の ビ ュ ー ポ ー ト の 外 側 に も 線 を 引 い た り 、 文 字 を 書 い た り （ ラ ベ ル ） す る こ と

が で き る よ う に す る 。
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ク リ ッ プ ・ オ ン Ｃ Ｌ Ｉ Ｐ Ｏ Ｎ

C A L L C L I P O N

［ 機 能 説 明 ］

現 在 の ビ ュ ー ポ ー ト の 外 側 に 線 を 引 い た り 文 字 を 書 い た り ( ラ ベ ル ) す る こ と が で き

な い よ う に す る 。 ビ ュ ー ポ ー ト を 新 た に 設 定 し た と き は 、 自 動 的 に ク リ ッ プ オ ン の 状

態 に な る 。
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文 字 サ イ ズ の 指 定 Ｃ Ｓ Ｉ Ｚ Ｅ

C A L L C S I Z E ( S I Z E )

［ 機 能 説 明 ］

プ ロ ッ タ 制 御 ラ イ ブ ラ リ 内 蔵 の 英 文 字 フ ォ ン ト を 用 い て 文 字 を 書 く 場 合 の 、 文 字 の

サ イ ズ を 決 め る 。 こ の サ イ ズ は 文 字 枠 の 大 き さ で あ っ て 、 実 際 の 文 字 は 縦 が こ の 枠 の

約 90%、 横 が 約 60%の 大 き さ と な っ て い る 。

［ 引 数 ］

SIZE 4 B実 数 文 字 の 大 き さ 。 GDUで 指 定 す る 。 入 力

［ 備 考 ］

■ 実 際 に 文 字 列 を 書 く ( ラ ベ ル ) の に 使 用 す る サ ブ ル ー チ ン は LAB E Lで あ る 。

■ メ ニ ュ ー 形 式 で 文 字 サ イ ズ を 決 め る こ と の で き る サ ブ ル ー チ ン SET P E N Cを 別 に 用 意 し

て あ る 。

［ テ ス ト プ ロ グ ラ ム PTE S T 0 0 5］

文 字 列 '01 2 3 4 5 6 7 8 9 'を 、 文 字 サ イ ズ 2.0～ 10 . 0ま で 1.0ず つ 変 え て ラ ベ ル す る 。 ラ ベ

ル 開 始 位 置 は 座 標 (30. 0 , 9 0 . 0 )か ら と し て い る 。 文 字 ラ ベ ル の 基 準 位 置 は 、 デ フ ォ ル ト

の 2 の ま ま な の で 、 こ の 座 標 に 対 し て 左 寄 せ に な る 。 ラ ベ ル す る と 、 ペ ン 位 置 は 、 X座

標 は 元 の 値 に 、 Y 座 標 は そ の と き の 文 字 サ イ ズ の 1.5倍 下 の 座 標 へ 移 動 す る 。

PROG R A M P T E S T 0 0 5

C A L L P D I S P L ( ' P T E S T 0 0 5 . F O R ' , 7 , 2 )
C A L L P D I S P R ( 'テ ス ト プ ロ グ ラ ム ',7 , 2 )

C A L L B L U E G R I D ( 1 0 . 0 , 1 0 . 0 )
C A L L P L O T T E R ( 1 )
C A L L M O V E ( 3 0 . 0 , 9 0 . 0 )
DO 1 0 0 C S = 2 . 0 , 1 0 . 0 , 1 . 0
C A L L C S I Z E ( C S )
C A L L L A B E L ( ' 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 ' )

1 0 0 C O N T I N U E

C A L L T E S T E N D ( I R E T )
END
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デ ー タ の 等 分 割 Ｄ Ｉ Ｖ Ｉ Ｄ Ｅ

C A L L D I V I D E ( D M I N , D M A X , N , D A T , R H )

［ 機 能 説 明 ］

DMI Nと DMA Xの 間 を 、 N 等 分 し た デ ー タ 配 列 DATを 作 成 す る 。

［ 引 数 ］

DMIN 8 B実 数 下 限 値 。 DMIN < D M A Xの こ と 。 入 力

DMAX 8 B実 数 上 限 値 。 DMIN < D M A Xの こ と 。 入 力

N 4B整 数 等 分 割 数 。 入 力

DAT 8 B実 数 配 列 デ ー タ 用 1 次 元 配 列 。 大 き さ は N+1以 上 の こ と 。 出 力

RH 8 B実 数 デ ー タ 間 隔 。 出 力

［ 注 意 ］

■ N 等 分 す る と 、 デ ー タ の 個 数 は N+1個 と な る 。
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デ ー タ の 対 数 値 を 等 分 割 Ｄ Ｉ Ｖ Ｉ Ｄ Ｅ Ｌ

C A L L D I V I D E L ( D M I N , D M A X , N , D A T , R H )

［ 機 能 説 明 ］

DMI Nの 常 用 対 数 値 と DMAXの 常 用 対 数 値 の 間 を 、 N 等 分 し た デ ー タ 配 列 DATを 作 成 す る 。

［ 引 数 ］

DMIN 8 B実 数 下 限 値 。 DMIN < D M A Xか つ DMI N > 0の こ と 。 入 力

DMAX 8 B実 数 上 限 値 。 DMIN < D M A Xか つ DMA X > 0の こ と 。 入 力

N 4B整 数 等 分 割 数 。 入 力

DAT 8 B実 数 配 列 デ ー タ 用 1 次 元 配 列 。 大 き さ は N+1以 上 の こ と 。 出 力

RH 8 B実 数 デ ー タ 間 隔 。 出 力

［ 注 意 ］

■ N 等 分 す る と 、 デ ー タ の 個 数 は N+1個 と な る 。
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デ ー タ の 連 続 プ ロ ッ ト Ｄ Ｐ Ｌ Ｏ Ｔ

C A L L D P L O T ( X , Y , N , I P E N , L I N E )

［ 機 能 説 明 ］

配 列 X,Yに 収 め ら れ た 座 標 値 の 組 N 個 を 連 続 プ ロ ッ ト す る 。 す な わ ち 各 座 標 値 を 直 線

で 結 ぶ 。

［ 引 数 ］

X 4B実 数 配 列 X 座 標 値 用 の 1 次 元 配 列 。 入 力

Y 4B実 数 配 列 Y 座 標 値 用 の 1 次 元 配 列 。 入 力

N 4B整 数 プ ロ ッ ト す る 点 の 数 。 入 力

IPEN 4 B整 数 ペ ン 番 号 (1～ 6)。 入 力

LINE 4 B整 数 線 種 番 号 入 力

1. 実 線

2. 点 線

3. 破 線

4. 1 点 鎖 線

5. 2 点 鎖 線

［ テ ス ト プ ロ グ ラ ム PTE S T 0 0 6］

2 次 関 数 曲 線 を プ ロ ッ ト す る 。 0.0か ら 8.0の 間 を DIV I D Eで 12 0等 分 し て 、 121点 と し 、

普 通 の （ 方 眼 紙 の よ う な ） グ ラ フ に す る 場 合 の プ ロ グ ラ ム 。

PROG R A M P T E S T 0 0 6

I N T E G E R * 4 I , N
R E A L * 8 X X ( 1 2 1 ) , R H
R E A L * 4 X P ( 1 2 1 ) , Y P ( 1 2 1 )

C A L L P D I S P L ( ' P T E S T 0 0 6 . F O R ' , 7 , 2 )
C A L L P D I S P R ( ' 2 次 曲 線 ',7 , 2 )
C A L L B L U E G R I D ( 1 0 . 0 , 1 0 . 0 )

C S = 2 . 1 文 字 の ｻｲｽ ﾞ指 定
N=12 0 ﾃ ﾞ ｰ ﾀの 分 割 数
CALL D I V I D E ( 0 . 0 D 0 , 8 . 0 D 0 , N , X X , R H ) 分 割 ﾃﾞｰ ﾀを 作 成
DO 1 0 0 I = 1 , N + 1 ﾃ ﾞ ｰ ﾀ数 は N+ 1
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X P ( I ) = X X ( I )
Y P ( I ) = X X ( I ) * X X ( I ) 2 乗 の 計 算

100 C O N T I N U E

2 0 0 C A L L S E T P L T ( I C H , I B , I D , I S , I P , I P L T ) ﾌ ﾟ ﾛ ｯ ﾀの 指 定
IF ( I P L T . E Q . 1 6 # 1 B 0 0 ) G O T O 9 0 0 ﾌ ﾟ ﾛ ｯ ﾄ中 止 の 場 合
CALL G C L E A R C R T画 面 ﾜｰｸ ｴ ﾘ ｱを ｸﾘ ｱ
C A L L B L U E G R I D ( 1 0 . 0 , 1 0 . 0 )
C A L L V I E W P O R T ( 4 0 . 0 , 1 0 0 . 0 , 2 0 . 0 , 9 0 . 0 ) ﾌ ﾟ ﾛ ｯ ﾄの 領 域 設 定
CALL N N A X E S ( 0 . 0 , 8 . 0 , 1 . 0 , 2 , 0 . 0 , 5 0 . 0 , 5 . 0 , 2 , C S , 0 ) 座 標 軸 の 作 成
CALL D P L O T ( X P , Y P , N + 1 , 1 , 1 ) ﾃ ﾞ ｰ ﾀ点 連 続 ﾌﾟﾛｯ ﾄ
C A L L P E N ( 0 ) ﾍ ﾟ ﾝを 収 め る

900 C A L L T E S T E N D ( I R E T )
IF ( I R E T . E Q . 1 ) G O T O 2 0 0
END
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デ ー タ の 連 続 プ ロ ッ ト （ 対 数 Ｘ 軸 グ ラ フ 用 ） Ｄ Ｐ Ｌ Ｏ Ｔ Ｌ Ｘ

C A L L D P L O T L X ( X , Y , N , I P E N , L I N E )

［ 機 能 説 明 ］

配 列 X,Yに 収 め ら れ た 座 標 値 の 組 N 個 を 連 続 プ ロ ッ ト す る 。 す な わ ち 各 座 標 値 を 直 線

で 結 ぶ 。 た だ し 、 X 座 標 値 と し て 配 列 X の 各 要 素 の 常 用 対 数 値 を 用 い る 。

［ 引 数 ］

X 4B実 数 配 列 X 座 標 値 用 の 1 次 元 配 列 。 実 際 に は 、 こ の 常 用 対 数 入 力

値 を プ ロ ッ ト の 座 標 値 と し て 用 い る 。

Y 4B実 数 配 列 Y 座 標 値 用 の 1 次 元 配 列 。 入 力

N 4B整 数 プ ロ ッ ト す る 点 の 数 。 入 力

IPEN 4 B整 数 ペ ン 番 号 (1～ 6)。 入 力

LINE 4 B整 数 線 種 番 号 入 力

1. 実 線

2. 点 線

3. 破 線

4. 1 点 鎖 線

5. 2 点 鎖 線

［ 注 意 ］

■ 0 と 負 の 対 数 値 は 定 義 さ れ て い な い 。 こ の サ ブ ル ー チ ン で は こ の チ ェ ッ ク は 行 な っ て

い な い の で 注 意 。

［ テ ス ト プ ロ グ ラ ム PTE S T 0 0 7］

2 次 関 数 曲 線 を プ ロ ッ ト す る 。 0.0～ 8. 0の 間 を DIV I D Eで 120等 分 し て 121点 の デ ー タ と

し 、 X 軸 が 対 数 軸 の 片 対 数 グ ラ フ を 描 く よ う に し た プ ロ グ ラ ム 。

PROG R A M P T E S T 0 0 7

I N T E G E R * 4 I , N
R E A L * 8 X X ( 1 2 1 ) , R H
R E A L * 4 X P ( 1 2 1 ) , Y P ( 1 2 1 )
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C A L L P D I S P L ( ' P T E S T 0 0 7 . F O R ' , 7 , 2 )
C A L L P D I S P R ( ' 2 次 曲 線 ',7 , 2 )
C A L L B L U E G R I D ( 1 0 . 0 , 1 0 . 0 )

C S = 2 . 1 文 字 の ｻｲｽ ﾞ指 定
N=12 0 ﾃ ﾞ ｰ ﾀの 分 割 数
CALL D I V I D E ( 1 . 0 D 0 , 8 . 0 D 0 , N , X X , R H ) 分 割 ﾃﾞｰ ﾀを 作 成
DO 1 0 0 I = 1 , N + 1 ﾃ ﾞ ｰ ﾀ数 は N+ 1
X P ( I ) = X X ( I )
Y P ( I ) = X X ( I ) * X X ( I ) 2 乗 の 計 算

100 C O N T I N U E

2 0 0 C A L L S E T P L T ( I C H , I B , I D , I S , I P , I P L T ) ﾌ ﾟ ﾛ ｯ ﾀの 指 定
IF ( I P L T . E Q . 1 6 # 1 B 0 0 ) G O T O 9 0 0 ﾌ ﾟ ﾛ ｯ ﾄ中 止 の 場 合
CALL G C L E A R C R T画 面 ﾜｰｸ ｴ ﾘ ｱを ｸﾘｱ
C A L L B L U E G R I D ( 1 0 . 0 , 1 0 . 0 )
C A L L V I E W P O R T ( 4 0 . 0 , 1 0 0 . 0 , 2 0 . 0 , 9 0 . 0 ) ﾌ ﾟ ﾛ ｯ ﾄの 領 域 設 定
CALL L N A X E S ( 1 . 0 , 8 . 0 , 1 , 0 . 0 , 5 0 . 0 , 5 . 0 , 2 , C S , 0 ) 座 標 軸 の 作 成
CALL D P L O T L X ( X P , Y P , N + 1 , 1 , 1 ) ﾃ ﾞ ｰ ﾀ点 連 続 ﾌﾟﾛｯ ﾄ
C A L L P E N ( 0 ) ﾍ ﾟ ﾝを 収 め る

900 C A L L T E S T E N D ( I R E T )
IF ( I R E T . E Q . 1 ) G O T O 2 0 0
END
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デ ー タ の 連 続 プ ロ ッ ト （ 両 対 数 グ ラ フ 用 ） Ｄ Ｐ Ｌ Ｏ Ｔ Ｌ Ｘ Ｙ

C A L L D P L O T L X Y ( X , Y , N , I P E N , L I N E )

［ 機 能 説 明 ］

配 列 X,Yに 収 め ら れ た 座 標 値 の 組 N 個 を 連 続 プ ロ ッ ト す る 。 す な わ ち 各 座 標 値 を 直 線

で 結 ぶ 。 た だ し 、 X 座 標 値 、 Y 座 標 値 と も 配 列 の 各 要 素 の 常 用 対 数 値 を 用 い る 。

［ 引 数 ］

X 4B実 数 配 列 X 座 標 値 用 の 1 次 元 配 列 。 実 際 に は 、 こ の 常 用 対 数 入 力

値 を プ ロ ッ ト の 座 標 値 と し て 用 い る 。

Y 4B実 数 配 列 Y 座 標 値 用 の 1 次 元 配 列 。 実 際 に は 、 こ の 常 用 対 数 入 力

値 を プ ロ ッ ト の 座 標 値 と し て 用 い る 。

N 4B整 数 プ ロ ッ ト す る 点 の 数 。 入 力

IPEN 4 B整 数 ペ ン 番 号 (1～ 6)。 入 力

LINE 4 B整 数 線 種 番 号 。 入 力

1. 実 線

2. 点 線

3. 破 線

4. 1 点 鎖 線

5. 2 点 鎖 線

［ 注 意 ］

■ 0 と 負 の 対 数 値 は 定 義 さ れ て い な い 。 こ の サ ブ ル ー チ ン で は こ の チ ェ ッ ク は 行 な っ て

い な い の で 注 意 の こ と 。

［ テ ス ト プ ロ グ ラ ム PTE S T 0 0 8］

2 次 関 数 曲 線 を プ ロ ッ ト す る 。 0.0～ 8. 0の 間 を DIV I D E Lで 120等 分 し て 121点 の デ ー タ

と し 、 両 対 数 グ ラ フ を 描 く よ う に し た プ ロ グ ラ ム 。

PROG R A M P T E S T 0 0 8

I N T E G E R * 4 I , N
R E A L * 8 X X ( 1 2 1 ) , R H
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R E A L * 4 X P ( 1 2 1 ) , Y P ( 1 2 1 )

C A L L P D I S P L ( ' P T E S T 0 0 8 . F O R ' , 7 , 2 )
C A L L P D I S P R ( ' 2 次 曲 線 ',7 , 2 )
C A L L B L U E G R I D ( 1 0 . 0 , 1 0 . 0 )

C S = 2 . 1 文 字 の ｻｲｽ ﾞ指 定
N=12 0 ﾃ ﾞ ｰ ﾀの 分 割 数
CALL D I V I D E L ( 1 . 0 D 0 , 8 . 0 D 0 , N , X X , R H ) 分 割 ﾃﾞｰ ﾀを 作 成
DO 1 0 0 I = 1 , N + 1 ﾃ ﾞ ｰ ﾀ数 は N+ 1
X P ( I ) = X X ( I )
Y P ( I ) = X X ( I ) * X X ( I ) 2 乗 の 計 算

100 C O N T I N U E

2 0 0 C A L L S E T P L T ( I C H , I B , I D , I S , I P , I P L T ) ﾌ ﾟ ﾛ ｯ ﾀの 指 定
IF ( I P L T . E Q . 1 6 # 1 B 0 0 ) G O T O 9 0 0 ﾌ ﾟ ﾛ ｯ ﾄ中 止 の 場 合
CALL G C L E A R C R T画 面 ﾜｰｸ ｴ ﾘ ｱを ｸﾘ ｱ
C A L L B L U E G R I D ( 1 0 . 0 , 1 0 . 0 )
C A L L V I E W P O R T ( 4 0 . 0 , 1 0 0 . 0 , 2 0 . 0 , 9 0 . 0 ) ﾌ ﾟ ﾛ ｯ ﾄの 領 域 設 定
CALL L L A X E S ( 1 . 0 , 8 . 0 , 1 , 1 . 0 , 5 0 . 0 , 5 , C S , 0 ) 座 標 軸 の 作 成
CALL D P L O T L X Y ( X P , Y P , N + 1 , 1 , 1 ) ﾃ ﾞ ｰ ﾀ点 連 続 ﾌﾟﾛｯ ﾄ
C A L L P E N ( 0 ) ﾍ ﾟ ﾝを 収 め る

900 C A L L T E S T E N D ( I R E T )
IF ( I R E T . E Q . 1 ) G O T O 2 0 0
END
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デ ー タ の 連 続 プ ロ ッ ト （ 対 数 Ｙ 軸 グ ラ フ 用 ） Ｄ Ｐ Ｌ Ｏ Ｔ Ｌ Ｙ

C A L L D P L O T L Y ( X , Y , N , I P E N , L I N E )

［ 機 能 説 明 ］

配 列 X,Yに 収 め ら れ た 座 標 値 の 組 N 個 を 連 続 プ ロ ッ ト す る 。 す な わ ち 各 座 標 値 を 直 線

で 結 ぶ 。 た だ し 、 Y 座 標 値 と し て は 、 配 列 Y の 各 要 素 の 常 用 対 数 値 を 用 い る 。

［ 引 数 ］

X 4B実 数 配 列 X 座 標 値 用 の 1 次 元 配 列 。 入 力

Y 4B実 数 配 列 Y 座 標 値 用 の 1 次 元 配 列 。 実 際 に は 、 こ の 常 用 対 数 入 力

値 を プ ロ ッ ト の 座 標 値 と し て 用 い る 。

N 4B整 数 プ ロ ッ ト す る 点 の 数 。 入 力

IPEN 4 B整 数 ペ ン 番 号 (1～ 6)。 入 力

LINE 4 B整 数 線 種 番 号 。 入 力

1. 実 線

2. 点 線

3. 破 線

4. 1 点 鎖 線

5. 2 点 鎖 線

［ 注 意 ］

■ 0 と 負 の 対 数 値 は 定 義 さ れ て い な い 。 こ の サ ブ ル ー チ ン で は こ の チ ェ ッ ク は 行 な っ て

い な い の で 注 意 の こ と 。

［ テ ス ト プ ロ グ ラ ム PTE S T 0 0 9］

2 次 関 数 曲 線 を プ ロ ッ ト す る 。 0.0～ 8. 0の 間 を DIV I D Eで 120等 分 し て 121点 の デ ー タ と

し 、 Y 軸 が 対 数 の 片 対 数 グ ラ フ に す る 。

PROG R A M P T E S T 0 0 9

I N T E G E R * 4 I , N
R E A L * 8 X X ( 1 2 1 ) , R H
R E A L * 4 X P ( 1 2 1 ) , Y P ( 1 2 1 )
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C A L L P D I S P L ( ' P T E S T 0 0 9 . F O R ' , 7 , 2 )
C A L L P D I S P R ( ' 2 次 曲 線 ',7 , 2 )
C A L L B L U E G R I D ( 1 0 . 0 , 1 0 . 0 )

C S = 2 . 1 文 字 の ｻｲｽ ﾞ指 定
N=12 0 ﾃ ﾞ ｰ ﾀの 分 割 数
CALL D I V I D E ( 0 . 1 D 0 , 8 . 0 D 0 , N , X X , R H ) 分 割 ﾃﾞｰ ﾀを 作 成
DO 1 0 0 I = 1 , N + 1 ﾃ ﾞ ｰ ﾀ数 は N+ 1
X P ( I ) = X X ( I )
Y P ( I ) = X X ( I ) * X X ( I ) 2 乗 の 計 算

100 C O N T I N U E

2 0 0 C A L L S E T P L T ( I C H , I B , I D , I S , I P , I P L T ) ﾌ ﾟ ﾛ ｯ ﾀの 指 定
IF ( I P L T . E Q . 1 6 # 1 B 0 0 ) G O T O 9 0 0 ﾌ ﾟ ﾛ ｯ ﾄ中 止 の 場 合
CALL G C L E A R C R T画 面 ﾜｰｸ ｴ ﾘ ｱを ｸﾘｱ
C A L L B L U E G R I D ( 1 0 . 0 , 1 0 . 0 )
C A L L V I E W P O R T ( 4 0 . 0 , 1 0 0 . 0 , 2 0 . 0 , 9 0 . 0 ) ﾌ ﾟ ﾛ ｯ ﾄの 領 域 設 定
CALL N L A X E S ( 0 . 0 , 8 . 0 , 1 . 0 , 2 , 0 . 1 , 5 0 . 0 , 5 , C S , 0 ) 座 標 軸 の 作 成
CALL D P L O T L Y ( X P , Y P , N + 1 , 1 , 1 ) ﾃ ﾞ ｰ ﾀ点 連 続 ﾌﾟﾛｯ ﾄ
C A L L P E N ( 0 ) ﾍ ﾟ ﾝを 収 め る

900 C A L L T E S T E N D ( I R E T )
IF ( I R E T . E Q . 1 ) G O T O 2 0 0
END
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指 定 座 標 ま で 線 を 引 く Ｄ Ｒ Ａ Ｗ

C A L L D R A W ( X , Y )

［ 機 能 説 明 ］

現 在 の ペ ン と 線 種 を 用 い て 、 指 定 座 標 ま で 線 を 引 く 。 つ ま り ペ ン を 下 げ て か ら ペ ン

を 移 動 す る 。 終 了 後 ペ ン は 下 が っ た ま ま で あ る 。

［ 引 数 ］

X 4B実 数 X 座 標 値 。 入 力

Y 4B実 数 Y 座 標 値 。 入 力
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デ ー タ の ソ ー ト Ｄ Ｓ Ｏ Ｒ Ｔ Ｘ

C A L L D S O R T X ( N , X , L E F T , R I G H T )

［ 機 能 説 明 ］

8 バ イ ト 実 数 配 列 の デ ー タ N 個 を 昇 順 （ 小 さ い 順 ） に 並 び 変 え る 。

［ 引 数 ］

N 4B整 数 ソ ー ト す る デ ー タ の 個 数 。 入 力

X 8B実 数 配 列 ソ ー ト の 対 象 と な る デ ー タ 用 1 次 元 配 列 。 入 出 力

大 き さ は N の こ と 。

LEFT 4 B整 数 配 列 作 業 用 1 次 元 配 列 。 大 き さ は (0: N / 2 )の こ と 。 入 力

LEF T ( 1 )に は 、 ソ ー ト の 対 象 と な る 下 限 の デ ー タ

の 要 素 番 号 を 代 入 し て お く こ と 。

RIG H T 4 B整 数 配 列 作 業 用 1 次 元 配 列 。 大 き さ は (0: N / 2 )の こ と 。 入 力

RIG H T ( 1 )に は 、 ソ ー ト の 対 象 と な る 上 限 の デ ー タ

の 要 素 番 号 を 代 入 し て お く こ と 。

［ 注 意 ］

■ 配 列 LEFTと RI G H Tの 大 き さ の 定 義 に 注 意 。

■ 配 列 LEFTと RI G H Tの 中 味 は 、 こ の サ ブ ル ー チ ン 終 了 後 変 化 し て い る 。
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デ ー タ の ソ ー ト （ レ コ ー ド 処 理 ） Ｄ Ｓ Ｏ Ｒ Ｔ Ｘ Ｙ

C A L L D S O R T X Y ( N , X , Y , L E F T , R I G H T )

［ 機 能 説 明 ］

8 バ イ ト 実 数 配 列 の デ ー タ N 個 を 昇 順 （ 小 さ い 順 ） に 並 び 変 え る と 同 時 に 、 対 応 す る

配 列 Y の 各 要 素 も 並 び 変 え る 。 。

［ 引 数 ］

N 4B整 数 ソ ー ト す る デ ー タ の 組 数 。 入 力

X 8B実 数 配 列 ソ ー ト の 対 象 と な る デ ー タ 用 1 次 元 配 列 。 入 出 力

大 き さ は N の こ と 。

Y 8B実 数 配 列 デ ー タ 用 1 次 元 配 列 。 大 き さ は N の こ と 。 入 出 力

LEFT 4 B整 数 配 列 作 業 用 1 次 元 配 列 。 大 き さ は (0: N / 2 )の こ と 。 入 力

LEF T ( 1 )に は 、 ソ ー ト の 対 象 と な る 下 限 の デ ー タ

の 要 素 番 号 を 代 入 し て お く こ と 。

RIG H T 4 B整 数 配 列 作 業 用 1 次 元 配 列 。 大 き さ は (0: N / 2 )の こ と 。 入 力

RIG H T ( 1 )に は 、 ソ ー ト の 対 象 と な る 上 限 の デ ー タ

の 要 素 番 号 を 代 入 し て お く こ と 。

［ 注 意 ］

■ 配 列 LEFTと RI G H Tの 大 き さ の 定 義 に 注 意 。

■ 配 列 LEFTと RI G H Tの 中 味 は 、 こ の サ ブ ル ー チ ン 終 了 後 変 化 し て い る 。
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円 マ ー ク の 作 図 Ｅ Ｎ

C A L L E N ( X , Y , N , R L , I P E N , I C )

［ 機 能 説 明 ］

N 個 の デ ー タ 点 に IPE Nの ペ ン で 円 マ ー ク を 描 く 。 線 は 常 に 実 線 を 使 用 す る 。

［ 引 数 ］

X 8B実 数 配 列 X 座 標 値 用 1 次 元 配 列 。 入 力

Y 8B実 数 配 列 Y 座 標 値 用 1 次 元 配 列 。 入 力

N 4B整 数 デ ー タ の 組 数 。 入 力

RL 4 B実 数 円 マ ー ク 直 径 。 GDUで 指 定 す る 。 入 力

IPEN 4 B整 数 ペ ン 番 号 (1～ 6)。 入 力

IC 4 B整 数 0.輪 郭 の み 。 入 力

1.内 部 を 塗 り つ ぶ す 。

［ 備 考 ］

■ 計 測 値 な ど の デ ー タ は 基 本 的 に 8B実 数 を 用 い る こ と を 仮 定 し て い る 。 し た が っ て 、

円 マ ー ク の 座 標 値 は 、 測 定 値 な ど の デ ー タ を そ の ま ま 使 用 す る 事 を 考 え て 、 8 バ イ ト

実 数 と し て い る 。 一 方 、 円 マ ー ク の 直 径 は 、 単 に グ ラ フ 作 成 だ け に 使 う だ け な の で

4 バ イ ト 実 数 と し て い る 。
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円 マ ー ク の 作 図 （ 対 数 Ｘ 軸 グ ラ フ 用 ） Ｅ Ｎ Ｌ Ｘ

C A L L E N L X ( X , Y , N , R L , I P E N , I C )

［ 機 能 説 明 ］

N 個 の デ ー タ 点 に IPE Nの ペ ン で 円 マ ー ク を 描 く 。 線 種 は 自 動 的 に 実 線 と な る 。

た だ し 、 配 列 X の 常 用 対 数 値 を 実 際 の X 座 標 値 と す る 。

［ 引 数 ］

X 8B実 数 配 列 X 座 標 値 用 1 次 元 配 列 。 こ の 配 列 の 各 要 素 の 常 用 対 入 力

数 値 を 実 際 の X 座 標 値 と し て 用 い る 。

Y 8B実 数 配 列 Y 座 標 値 用 1 次 元 配 列 。 入 力

N 4B整 数 デ ー タ の 組 数 。 入 力

RL 4 B実 数 円 マ ー ク 直 径 。 GDUで 指 定 す る 。 入 力

IPEN 4 B整 数 ペ ン 番 号 (1～ 6)。 入 力

IC 4 B整 数 0.輪 郭 の み 。 入 力

1.内 部 を 塗 り つ ぶ す 。

［ 備 考 ］

■ 計 測 値 な ど の デ ー タ は 基 本 的 に 8B実 数 を 用 い る こ と を 仮 定 し て い る 。 し た が っ て 、

円 マ ー ク の 座 標 値 は 、 測 定 値 な ど の デ ー タ を そ の ま ま 使 用 す る 事 を 考 え て 、 8 バ イ ト

実 数 と し て い る 。 一 方 、 円 マ ー ク の 直 径 は 、 単 に グ ラ フ 作 成 だ け に 使 う だ け な の で

4 バ イ ト 実 数 と し て い る 。
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円 マ ー ク の 作 図 （ 両 対 数 グ ラ フ 用 ） Ｅ Ｎ Ｌ Ｘ Ｙ

C A L L E N L X Y ( X , Y , N , R L , I P E N , I C )

［ 機 能 説 明 ］

N 個 の デ ー タ 点 に IPE Nの ペ ン で 円 マ ー ク を 描 く 。 線 種 は 自 動 的 に 実 線 と な る 。

た だ し 、 配 列 X,Yの 常 用 対 数 値 を 実 際 の 座 標 値 と す る 。

［ 引 数 ］

X 8B実 数 配 列 X 座 標 値 用 1 次 元 配 列 。 こ の 配 列 の 各 要 素 の 常 用 対 入 力

数 値 を 実 際 の X 座 標 値 と し て 用 い る 。

Y 8B実 数 配 列 Y 座 標 値 用 1 次 元 配 列 。 こ の 配 列 の 各 要 素 の 常 用 対 入 力

数 値 を 実 際 の Y 座 標 値 と し て 用 い る 。

N 4B整 数 デ ー タ の 組 数 。 入 力

RL 4 B実 数 円 マ ー ク 直 径 。 GDUで 指 定 す る 。 入 力

IPEN 4 B整 数 ペ ン 番 号 (1～ 6)。 入 力

IC 4 B整 数 0.輪 郭 の み 。 入 力

1.内 部 を 塗 り つ ぶ す 。

［ 備 考 ］

■ 計 測 値 な ど の デ ー タ は 基 本 的 に 8B実 数 を 用 い る こ と を 仮 定 し て い る 。 し た が っ て 、

円 マ ー ク の 座 標 値 は 、 測 定 値 な ど の デ ー タ を そ の ま ま 使 用 す る 事 を 考 え て 、 8 バ イ ト

実 数 と し て い る 。 一 方 、 円 マ ー ク の 直 径 は 、 単 に グ ラ フ 作 成 だ け に 使 う だ け な の で

4 バ イ ト 実 数 と し て い る 。
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円 マ ー ク の 作 図 （ 対 数 Ｙ 軸 グ ラ フ 用 ） Ｅ Ｎ Ｌ Ｙ

C A L L E N L Y ( X , Y , N , R L , I P E N , I C )

［ 機 能 説 明 ］

N 個 の デ ー タ 点 に IPE Nの ペ ン で 円 マ ー ク を 描 く 。 線 種 は 自 動 的 に 実 線 と な る 。

た だ し 、 配 列 Y の 常 用 対 数 値 を 実 際 の Y 座 標 値 と す る 。

［ 引 数 ］

X 8B実 数 配 列 X 座 標 値 用 1 次 元 配 列 。 入 力

Y 8B実 数 配 列 Y 座 標 値 用 1 次 元 配 列 。 こ の 配 列 の 各 要 素 の 常 用 対 入 力

数 値 を 実 際 の Y 座 標 値 と し て 用 い る 。

N 4B整 数 デ ー タ の 組 数 。 入 力

RL 4 B実 数 円 マ ー ク 直 径 。 GDUで 指 定 す る 。 入 力

IPEN 4 B整 数 ペ ン 番 号 (1～ 6)。 入 力

IC 4 B整 数 0.輪 郭 の み 。 入 力

1.内 部 を 塗 り つ ぶ す 。

［ 備 考 ］

■ 計 測 値 な ど の デ ー タ は 基 本 的 に 8B実 数 を 用 い る こ と を 仮 定 し て い る 。 し た が っ て 、

円 マ ー ク の 座 標 値 は 、 測 定 値 な ど の デ ー タ を そ の ま ま 使 用 す る 事 を 考 え て 、 8 バ イ ト

実 数 と し て い る 。 一 方 、 円 マ ー ク の 直 径 は 、 単 に グ ラ フ 作 成 だ け に 使 う だ け な の で

4 バ イ ト 実 数 と し て い る 。
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グ ラ フ 表 示 用 画 面 の 消 去 Ｇ Ｃ Ｌ Ｅ Ａ Ｒ

C A L L G C L E A R

［ 機 能 説 明 ］

グ ラ フ ィ ッ ク ・ オ ン の 状 態 で 作 成 し た ワ ー ク エ リ ア 内 の グ ラ フ ィ ッ ク 情 報 を 消 去 す

る 。 こ の サ ブ ル ー チ ン を 実 行 す る と 、 そ れ ま で の ビ ュ ー ポ ー ト の 設 定 値 は 無 効 と な る 。

新 規 に グ ラ フ を 作 成 す る 場 合 に 実 行 す る 。

［ 備 考 ］

■ 現 在 の プ ロ ッ タ が 外 部 プ ロ ッ タ ( プ ロ ッ タ 番 号 が 2 ま た は 3)の と き は 何 も し な い 。

■ 現 在 グ ラ フ ィ ッ ク ・ オ フ の 状 態 で も 、 グ ラ フ ィ ッ ク ・ オ ン の 状 態 の と き に 作 成 し た

ワ ー ク エ リ ア 内 の グ ラ フ ィ ッ ク 情 報 を 消 去 す る 。
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十 字 カ ー ソ ル の 移 動 制 御 Ｇ Ｃ Ｕ Ｒ Ｓ Ｏ Ｒ

C A L L G C U R S O R ( X , Y , I C O D E )

［ 機 能 説 明 ］

Ｃ Ｒ Ｔ 画 面 制 御 ラ イ ブ ラ リ 内 蔵 の 十 字 カ ー ソ ル の 移 動 制 御 を 行 な う 。 こ の 十 字 カ ー

ソ ル は 白 色 に 固 定 し て あ る 。

現 在 の プ ロ ッ タ が 1 以 外 の と き は 何 も し な い 。

［ 引 数 ］

X 4B実 数 十 字 カ ー ソ ル の X 座 標 値 ( 現 在 の 座 標 系 の 座 標 値 ) 入 出 力

Y 4B実 数 十 字 カ ー ソ ル の Y 座 標 値 ( 現 在 の 座 標 系 の 座 標 値 ) 入 出 力

ICO D E 4 B整 数 終 了 時 の 数 値 。 出 力

16# 1 C 0 0 キ ー に よ る 終 了 。[ R E T ]

1 6 # 1 B 0 0 キ ー に よ る 終 了 。[ E S C ]

1 6 # 3 E 0 0 キ ー に よ る 終 了 。[ H O M E C L R ]

［ 備 考 ］

■ キ ー で 終 了 す る と 、 十 字 カ ー ソ ル を 画 面 に 残 す 。 そ れ 以 外 の 場 合 は 十 字 カ ー ソ[ R E T ]

ル は 画 面 上 に 残 さ な い 。

■ ワ ー ク エ リ ア の 外 側 に は 移 動 で き な い 。 ま た 十 字 の 一 部 が ワ ー ク エ リ ア の 境 界 に か

か る と 、 そ こ か ら 先 へ は 移 動 で き な い 。

■ 十 字 カ ー ソ ル の 移 動 は 以 下 の カ ー ソ ル 移 動 キ ー を 用 い る 。 マ ウ ス は 使 用 出 来 な い 。

矢 印 の 方 向 に 普 通 速 度 で 移 動[ ↑ ] [ ← ] [ → ] [ ↓ ]

矢 印 の 方 向 に 高 速 で 移 動[ S H I F T ] + [↑ ] [← ] [→ ] [↓ ]

矢 印 の 方 向 に 低 速 で 移 動[ C T R L ] + [↑ ] [← ] [→ ] [↓ ]
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グ ラ フ ィ ッ ク ・ オ フ Ｇ Ｒ Ａ Ｐ Ｈ Ｏ Ｆ Ｆ

C A L L G R A P H O F F

［ 機 能 説 明 ］

グ ラ フ ィ ッ ク ・ オ フ の 状 態 に す る 。 す な わ ち 、 グ ラ フ ィ ッ ク ・ オ ン の 状 態 で ワ ー ク

エ リ ア に 描 い た グ ラ フ ィ ッ ク 情 報 を 見 え な く す る 。 サ ブ ル ー チ ン GRA P H O Nを 実 行 す る と

再 び グ ラ フ ィ ッ ク ・ オ ン の 状 態 に な る 。

［ 備 考 ］

■ こ の サ ブ ル ー チ ン を 実 行 し て も 、 フ ァ イ ル 名 表 示 窓 、 作 業 名 表 示 窓 、 コ メ ン ト 行 お

よ び メ ニ ュ ー エ リ ア は 表 示 さ れ た ま ま で あ る 。

■ グ ラ フ ィ ッ ク ・ オ フ の 状 態 で も グ ラ フ ィ ッ ク 関 係 の 命 令 が 使 用 で き る 。 た だ し 、 グ

ラ フ ィ ッ ク ・ オ ン に す る と 消 去 さ れ て し ま う 。
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グ ラ フ ィ ッ ク ・ オ ン Ｇ Ｒ Ａ Ｐ Ｈ Ｏ Ｎ

C A L L G R A P H O N

［ 機 能 説 明 ］

グ ラ フ ィ ッ ク ・ オ ン の 状 態 に す る 。 サ ブ ル ー チ ン GRA P H O F Fに よ っ て 見 え な く し た グ

ラ フ 表 示 用 画 面 を 再 び 見 え る よ う に す る 。

プ ロ ッ タ 制 御 ラ イ ブ ラ リ の 初 期 状 態 は 、 こ の グ ラ フ ィ ッ ク ・ オ ン の 状 態 で あ る 。

［ 備 考 ］

■ こ の サ ブ ル ー チ ン を 実 行 し て も 、 フ ァ イ ル 名 表 示 窓 、 作 業 名 表 示 窓 、 コ メ ン ト 行 お

よ び メ ニ ュ ー エ リ ア は 表 示 さ れ た ま ま で あ る 。

■ こ の サ ブ ル ー チ ン を 実 行 す る と 、 そ れ ま で の ワ ー ク エ リ ア の 表 示 ( グ ラ フ ィ ッ ク ・ オ

フ の 状 態 で 表 示 し た テ キ ス ト 文 字 と グ ラ フ ィ ッ ク ス 情 報 ) は 消 去 さ れ る 。
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文 字 列 を グ ラ フ ィ ッ ク 画 面 に 描 画 Ｇ Ｓ Ｙ Ｍ Ｂ Ｌ Ｅ

C A L L G S Y M B L E ( K I N D , C H R , I D )

［ 機 能 説 明 ］

文 字 列 CHRを PC - 9 8 0 1の グ ラ フ ィ ッ ク 画 面 上 に 描 画 す る 。 現 在 の ペ ン 位 置 の 右 上 に 水

平 に 描 画 す る 。 文 字 の 色 は 、 現 在 設 定 さ れ て い る ペ ン の 色 と な る 。 現 在 の プ ロ ッ タ が

1 で な い と き は 何 も し な い 。

［ 引 数 ］

KIND 4 B整 数 文 字 列 CHRの 種 類 。 入 力

1.1 / 4角 AN K文 字

2.通 常 の ANK文 字

3.漢 字 文 字

CHR 文 字 列 描 画 す る 文 字 列 。 入 力

ID 4 B整 数 文 字 列 の 間 隔 (1文 字 分 が 使 用 す る ド ッ ト 数 )。 入 力

ID≧ 0 の こ と 。

［ テ ス ト プ ロ グ ラ ム PTE S T 0 1 0］

座 標 (60 . 0 , 5 0 . 0 )か ら 文 字 列 'PC - 9 8 0 1 'を 1/4角 文 字 で 描 画 し 、 座 標 (60. 0 , 4 0 . 0 )か ら

通 常 の ANK文 字 で 同 じ 'PC - 9 8 0 1 'を 描 画 す る プ ロ グ ラ ム 。

PROG R A M P T E S T 0 1 0

C A L L P D I S P L ( ' P T E S T 0 1 0 . F O R ' , 7 , 2 )
C A L L P D I S P R ( 'テ ス ト プ ロ グ ラ ム ',7 , 2 )

C A L L B L U E G R I D ( 1 0 . 0 , 1 0 . 0 )
C A L L M O V E ( 6 0 . 0 , 5 0 . 0 )
C A L L G S Y M B L E ( 1 , ' P C - 9 8 0 1 ' , 8 )

C A L L M O V E ( 6 0 . 0 , 4 0 . 0 )
C A L L G S Y M B L E ( 2 , ' P C - 9 8 0 1 ' , 8 )

C A L L T E S T E N D ( I R E T )
END

［ テ ス ト プ ロ グ ラ ム PTE S T 0 1 1］
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1 / 4角 の ANK文 字 を 座 標 軸 の 目 盛 数 字 な ど に 用 い る と 、 CRT画 面 上 で は 大 変 体 裁 が よ い 。

計 算 結 果 の グ ラ フ を 外 部 プ ロ ッ タ に 出 力 す る 必 要 が な け れ ば 利 用 で き る 。

こ の よ う な 利 用 例 を 示 す 。 ま ず 座 標 軸 作 成 用 の サ ブ ル ー チ ン で 、 文 字 サ イ ズ を 0. 0に

し て 座 標 軸 を 作 成 し て か ら 、 サ ブ ル ー チ ン GSY M B L Eで 目 盛 数 字 を 描 画 し て い る 。

PROG R A M P T E S T 0 1 1

C H A R A C T E R C H R * 5

C A L L P D I S P L ( ' P T E S T 0 1 1 . F O R ' , 7 , 2 )
C A L L P D I S P R ( 'テ ス ト プ ロ グ ラ ム ',7 , 2 )

C S I Z E = 0 . 0
C A L L V I E W P O R T ( 3 0 . 0 , 1 2 0 . 0 , 1 5 . 0 , 9 5 . 0 )
C A L L N L A X E S ( 0 . 0 , 1 2 0 . 0 , 1 0 . 0 , 2 , 1 . 0 , 1 0 0 0 . 0 , 1 0 , C S I Z E , 2 )

C
C X 軸 の 目 盛 数 字 を 書 く
C
CAL L C L I P O F F
DO 1 0 0 X = 0 . 0 , 1 2 0 , 2 0 . 0
C A L L M O V E ( X , A L O G ( 1 . 0 ) )
C A L L G P E N P O S ( I X , I Y )
C A L L G M O V E ( I X - 8 * 3 , I Y - 1 2 )

W R I T E ( C H R , ' ( I 4 ) ' ) N I N T ( X )
C A L L G S Y M B L E ( 1 , C H R , 8 )

1 0 0 C O N T I N U E
C
C Y 軸 の 目 盛 数 字 を 書 く
C
DO 2 0 0 I L Y = 0 , 3
C A L L M O V E ( 0 . 0 , R E A L ( I L Y ) )
C A L L G P E N P O S ( I X , I Y )
C A L L G M O V E ( I X - 4 * 8 - 2 , I Y - 6 )
W R I T E ( C H R , ' ( I 4 ) ' ) 1 0 * * I L Y
C A L L G S Y M B L E ( 1 , C H R , 8 )

2 0 0 C O N T I N U E

C A L L T E S T E N D ( I R E T )
END

［ テ ス ト プ ロ グ ラ ム PTE S T 0 1 2］

次 に 、 通 常 の ANK文 字 を 座 標 軸 の 目 盛 数 字 に 用 い た 例 を 示 す 。 こ れ も 計 算 結 果 の グ ラ

フ を 外 部 プ ロ ッ タ に 出 力 す る 必 要 が な け れ ば 利 用 で き る 。

テ キ ス ト 画 面 へ の 文 字 列 表 示 と 異 な り 、 こ の GSY M B L Eで は 文 字 列 を 任 意 位 置 に 表 示 で

き る お か げ で こ の よ う な こ と も 可 能 で あ る 。

PROG R A M P T E S T 0 1 2

C H A R A C T E R C H R * 5
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C A L L P D I S P L ( ' P T E S T 0 1 2 . F O R ' , 7 , 2 )
C A L L P D I S P R ( 'テ ス ト プ ロ グ ラ ム ',7 , 2 )

C S I Z E = 0 . 0
C A L L V I E W P O R T ( 3 0 . 0 , 1 2 0 . 0 , 1 5 . 0 , 9 5 . 0 )
C A L L N L A X E S ( 0 . 0 , 1 2 0 . 0 , 1 0 . 0 , 2 , 1 . 0 , 1 0 0 0 . 0 , 1 0 , C S I Z E , 2 )

C
C X 軸 の 目 盛 数 字 を 書 く
C
CAL L C L I P O F F
DO 1 0 0 X = 0 . 0 , 1 2 0 , 2 0 . 0
C A L L M O V E ( X , A L O G ( 1 . 0 ) )
C A L L G P E N P O S ( I X , I Y )
C A L L G M O V E ( I X - 8 * 3 , I Y - 1 8 )

W R I T E ( C H R , ' ( I 4 ) ' ) N I N T ( X )
C A L L G S Y M B L E ( 2 , C H R , 8 )

1 0 0 C O N T I N U E
C
C Y 軸 の 目 盛 数 字 を 書 く
C
DO 2 0 0 I L Y = 0 , 3
C A L L M O V E ( 0 . 0 , R E A L ( I L Y ) )
C A L L G P E N P O S ( I X , I Y )
C A L L G M O V E ( I X - 4 * 8 - 4 , I Y - 8 )
W R I T E ( C H R , ' ( I 4 ) ' ) 1 0 * * I L Y
C A L L G S Y M B L E ( 2 , C H R , 8 )

2 0 0 C O N T I N U E

C A L L T E S T E N D ( I R E T )
END
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指 定 座 標 分 だ け 線 を 引 く Ｉ Ｄ Ｒ Ａ Ｗ

C A L L I D R A W ( X,Y )

［ 機 能 説 明 ］

現 在 の ペ ン と 線 種 を 用 い て 、 指 定 し た 座 標 分 だ け 線 を 引 く 。 つ ま り 、 ペ ン を 下 げ て

か ら ペ ン を 移 動 す る 。 終 了 後 ペ ン は 下 が っ た ま ま で あ る 。

［ 引 数 ］

X 4B実 数 X 座 標 の 増 加 分 。 入 力

Y 4B実 数 Y 座 標 の 増 加 分 。 入 力
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ペ ン を 指 定 座 標 分 だ け 移 動 Ｉ Ｍ Ｏ Ｖ Ｅ

C A L L I M O V E ( X,Y )

［ 機 能 説 明 ］

ペ ン を 指 定 し た 座 標 分 だ け 移 動 す る 。 線 は 引 か な い 。 つ ま り 、 ペ ン を 上 げ て ペ ン を

移 動 す る 。

［ 引 数 ］

X 4B実 数 X 座 標 の 増 加 分 ( 現 在 の 座 標 単 位 で 指 定 )。 入 力

Y 4B実 数 Y 座 標 の 増 加 分 ( 現 在 の 座 標 単 位 で 指 定 )。 入 力
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指 定 座 標 分 の プ ロ ッ ト （ 制 御 変 数 付 き プ ロ ッ ト ） Ｉ Ｐ Ｌ Ｏ Ｔ

C A L L I P L O T ( X , Y , I C )

［ 機 能 説 明 ］

現 在 の ペ ン 位 置 か ら 指 定 座 標 分 だ け ペ ン を 移 動 す る 。 ペ ン の 状 態 を 制 御 で き る よ う

に し て あ る 。 線 を 引 く 場 合 は 、 現 在 設 定 さ れ て い る ペ ン と 線 種 を 用 い る 。

［ 引 数 ］

X 4B実 数 X 座 標 の 増 加 分 ( 現 在 の 座 標 単 位 で 指 定 )。 入 力

Y 4B実 数 Y 座 標 の 増 加 分 ( 現 在 の 座 標 単 位 で 指 定 )。 入 力

IC 4 B整 数 制 御 変 数 。 入 力

-2. ペ ン を 下 げ て か ら 移 動 す る 。

つ ま り 、 線 を 引 く 。 IDR A Wと 同 じ 動 作 。

-1. ペ ン を 上 げ て か ら 移 動 す る 。

つ ま り 、 線 を 引 か な い 。 IMO V Eと 同 じ 動 作 。

0. 移 動 後 ペ ン を 下 げ る 。

1. 移 動 後 ペ ン を 上 げ る 。

2. 移 動 後 ペ ン を 下 げ る 。 IC= 0の 場 合 に 同 じ 。
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文 字 列 の ラ ベ ル Ｌ Ａ Ｂ Ｅ Ｌ

C A L L L A B E L ( CHR )

［ 機 能 説 明 ］

現 在 の ペ ン 位 置 か ら 、 プ ロ ッ タ 制 御 ラ イ ブ ラ リ 内 蔵 の 文 字 フ ォ ン ト を 用 い て 文 字 列

CHRを ラ ベ ル す る 。 文 字 の 大 き さ 、 文 字 の ラ ベ ル 方 向 、 基 準 位 置 は 現 在 の 設 定 値 に 従 う 。

サ ブ ル ー チ ン 終 了 後 、 ペ ン は 元 の X 座 標、 1 . 5 G D U 下 の Y 座 標位置に移動する。

［ 引 数 ］

CHR 文 字 列 ラ ベ ル す る 文 字 列 。 入 力

ASC I I文 字 の 20H～ 7EHま で の 文 字 に 限 る 。

［ 備 考 ］

■ CRT画 面 制 御 ラ イ ブ ラ リ の サ ブ ル ー チ ン TRE A Dに お い て 、 ITY P E = 4に し て 入 力 し た 文 字

列 は 、 こ の サ ブ ル ー チ ン の 引 数 と し て そ の ま ま 使 用 で き る 。

［ テ ス ト プ ロ グ ラ ム PTE S T 0 1 3］

サ ブ ル ー チ ン LAB E Lで ラ ベ ル 可 能 な 文 字 を 順 に ラ ベ ル す る 。

PROG R A M P T E S T 0 1 3

C A L L P D I S P L ( ' P T E S T 0 1 3 . F O R ' , 7 , 2 )
C A L L P D I S P R ( 'テ ス ト プ ロ グ ラ ム ',7 , 2 )

C A L L P L O T T E R ( 1 )
C A L L B L U E G R I D ( 1 0 . 0 , 1 0 . 0 )
C A L L M O V E ( 1 0 . 0 , 9 0 . 0 )
C A L L L A B E L ( ' ! " # $ % & ( ) * + , - . / ' )

C A L L L A B E L ( ' 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 : ; < = > ? ' )
C A L L L A B E L ( ' @ A B C D E F G H I J K L M N O ' )
C A L L L A B E L ( ' P Q R S T U V W X Y Z [ ¥ ] ^ _ ' )
C A L L L A B E L ( ' ^ a b c d e f g h i j k l m n o ' )
C A L L L A B E L ( ' p q r s t u v w x y z { | } ~ ' )

C A L L T E S T E N D ( I R E T )
END
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文 字 列 の ラ ベ ル （ 各 種 指 定 付 き ） Ｌ Ａ Ｂ Ｅ Ｌ Ｓ Ｐ

C A L L L A B E L S P ( C S , R D I R , I L O R G , I P E N , C H R , X , Y )

［ 機 能 説 明 ］

プ ロ ッ タ 制 御 ラ イ ブ ラ リ 内 蔵 の 文 字 フ ォ ン ト を 用 い て 文 字 列 CHRを ラ ベ ル す る 。

［ 引 数 ］

CS 4 B実 数 文 字 の 大 き さ 。 GDUで 指 定 す る 。 入 力

RDIR 4 B実 数 文 字 の 方 向 。 度 で 指 定 す る (0. 0～ 360 . 0 )。 入 力

ILO R G 4 B整 数 文 字 の 基 準 位 置 (1～ 9)。 入 力

現 在 の ペ ン 位 置 に 対 し て 以 下 の 位 置 に ラ ベ ル す る

1.右 側 の 上 4.上 側 左 右 7.左 側 の 上

2.右 側 の 上 下 5.上 下 左 右 8.左 側 の 上 下

3.右 側 の 下 6.下 側 左 右 9.左 側 の 下

5 は 文 字 列 の 中 央 が ペ ン 位 置 と な る

IPEN 4 B整 数 ペ ン 番 号 (1～ 6)。 入 力

CHR 文 字 列 ラ ベ ル す る 文 字 列 。 入 力

ASC I Iの 20 H～ 7E Hま で の 文 字 に 限 る 。

X 4B実 数 X 座 標 値 ( 現 在 の 座 標 単 位 で 指 定 )。 入 力

Y 4B実 数 Y 座 標 値 ( 現 在 の 座 標 単 位 で 指 定 )。 入 力

［ 備 考 ］

■ CRT画 面 制 御 ラ イ ブ ラ リ の サ ブ ル ー チ ン TRE A Dに お い て 、 ITY P E = 4に し て 入 力 し た 文 字

列 は 、 こ の サ ブ ル ー チ ン の 引 数 と し て そ の ま ま 使 用 で き る 。
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文 字 列 の ラ ベ ル （ Ｘ 座 標 軸 説 明 用 ） Ｌ Ａ Ｂ Ｅ Ｌ Ｘ

C A L L L A B E L X ( Y , C H R )

［ 機 能 説 明 ］

グ ラ フ 用 の 座 標 軸 を 作 成 し た 際 の 、 X 軸 説 明 用 の 文 字 列 ラ ベ ル サ ブ ル ー チ ン 。 Y 座 標

値 を GDU (グ ラ フ ィ ッ ク 座 標 単 位 ) で 指 定 す る と 、 X 軸 の 中 央 に 文 字 列 を ラ ベ ル す る 。

文 字 は プ ロ ッ タ 制 御 ラ イ ブ ラ リ 内 蔵 の フ ォ ン ト を 用 い る 。

［ 引 数 ］

Y 4B実 数 ビ ュ ー ポ ー ト 下 端 の Y 座 標 値 か ら の 相 対 距 離 を GDU 入 力

で 指 定 す る 。 一 般 に 負 の 値 で あ る 。 こ の 座 標 値 の

下 側 に 文 字 列 を ラ ベ ル す る 。

CHR 文 字 列 ラ ベ ル す る 文 字 列 。 入 力

［ 備 考 ］

■ CRT画 面 制 御 ラ イ ブ ラ リ の サ ブ ル ー チ ン TRE A Dに お い て 、 ITY P E = 4に し て 入 力 し た 文 字

列 は 、 こ の サ ブ ル ー チ ン の 引 数 と し て そ の ま ま 使 用 で き る 。
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文 字 列 の ラ ベ ル （ Ｙ 座 標 軸 説 明 用 ） Ｌ Ａ Ｂ Ｅ Ｌ Ｙ

C A L L L A B E L Y ( X , C H R )

［ 機 能 説 明 ］

グ ラ フ 用 の 座 標 軸 を 作 成 し た 際 の 、 Y 軸 説 明 用 の 文 字 列 を ラ ベ ル す る サ ブ ル ー チ ン 。

X 座 標 値 を GDU (グ ラ フ ィ ッ ク 座 標 単 位 ) で 指 定 す る と 、 Y 軸 の 中 央 に 文 字 列 を ラ ベ ル す る 。

文 字 は プ ロ ッ タ 制 御 ラ イ ブ ラ リ 内 蔵 の フ ォ ン ト を 用 い る 。

［ 引 数 ］

X 4B実 数 ビ ュ ー ポ ー ト 左 端 の X 座 標 値 か ら の 相 対 距 離 を GDU 入 力

で 指 定 す る 。 一 般 に 負 の 値 で あ る 。 こ の 座 標 値 の

左 側 90度 方 向 に 文 字 列 を ラ ベ ル す る 。

CHR 文 字 列 ラ ベ ル す る 文 字 列 。 入 力

［ 備 考 ］

■ CRT画 面 制 御 ラ イ ブ ラ リ の サ ブ ル ー チ ン TRE A Dに お い て 、 ITY P E = 4に し て 入 力 し た 文 字

列 は 、 こ の サ ブ ル ー チ ン の 引 数 と し て そ の ま ま 使 用 で き る 。
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説 明 用 文 字 列 の 入 力 と 出 力 Ｌ Ｄ Ｉ Ｇ Ｉ Ｔ

C A L L L D I G I T ( I C O N T )

［ 機 能 説 明 ］

実 験 グ ラ フ な ど を 作 成 し た と き に 、 グ ラ フ の 任 意 の 場 所 に 説 明 文 を ラ ベ ル す る た め

の サ ブ ル ー チ ン 。

ア プ リ ケ ー シ ョ ン ・ プ ロ グ ラ ム の グ ラ フ 作 成 に お い て 、 ま ず CRT画 面 に グ ラ フ を 作 成

し 、 そ の 結 果 を 外 部 プ ロ ッ タ に 出 力 す る よ う な 使 用 形 態 の 際 に 有 用 な サ ブ ル ー チ ン 。

入 力 し た 文 字 列 は サ ブ ル ー チ ン 内 部 に 記 憶 し て お き 、 ICO N T = 2に し て 出 力 す る 。

［ 引 数 ］

ICO N T 4 B整 数 動 作 モ ー ド 。 備 考 参 照 。 入 力

［ 備 考 ］

■ ICO N Tの 値 と 動 作 内 容

ICO N Tの 値 動 作 内 容 備 考

0 新 規 に 文 字 列 を 入 力 す る 。 プ ロ ッ タ が 1 の と き だ け 動 作

で 終 了 。[ E S C ]

1 文 字 列 の 追 加 入 力 。 プ ロ ッ タ が 1 の と き だ け 動 作

で 終 了 。[ E S C ]

2 I C O N T = 0 , 1で 入 力 し た 文 字 列 を 入 入 力 時 に 呼 び 出 し た 回 数 だ け

力 し た 順 に 、 そ の と き の プ ロ ッ タ ICO N T = 2で 本 サ ブ ル ー チ ン を

に 自 動 的 に 出 力 す る 。 呼 び 出 す (CA L Lす る ) こ と 。

■ 文 字 列 の 入 力 方 法

十 字 カ ー ソ ル を 任 意 位 置 へ 移 動 し キ ー を 押 す と 文 字 列 入 力 の コ メ ン ト 表 示 が 現[ R E T ]

わ れ る の で 、 キ ー ボ ー ド か ら 文 字 列 を 入 力 す る 。

■ 十 字 カ ー ソ ル の 移 動 制 御 に は 以 下 の キ ー を 用 い る 。 マ ウ ス は 使 用 出 来 な い 。

文 字 列 の 入 力 位 置 決 定 。[ R E T ]

サ ブ ル ー チ ン の 終 了 。[ E S C ]

矢 印 の 方 向 に 普 通 速 度 で 移 動[ ↑ ] [ ← ] [ → ] [ ↓ ]
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矢 印 の 方 向 に 高 速 で 移 動[ S H I F T ] + [↑ ] [← ] [→ ] [↓ ]

矢 印 の 方 向 に 低 速 で 移 動[ C T R L ] + [↑ ] [← ] [→ ] [↓ ]

本 サ ブ ル ー チ ン 呼 び 出 し 時 の 位[ H O M E C L R ]

置 に 十 字 カ ー ソ ル を 移 動 。

■ 文 字 の 大 き さ 、 基 準 位 置 、 使 用 す る ペ ン は あ ら か じ め 設 定 し て あ る 内 容 に 従 う 。

■ 空 白 文 字 列 は 入 力 文 字 列 数 に 数 え な い 。

■ 入 力 可 能 な 文 字 列 の 数 は 50で あ る 。

［ テ ス ト プ ロ グ ラ ム PTE S T 0 1 4］

LD I G I Tを 3 回 ま で 呼 び 出 し て 説 明 用 の 文 字 列 を ラ ベ ル し た 後 、 プ ロ ッ タ を 選 択 し て そ

れ ま で に 入 力 し た 文 字 列 を 出 力 す る 。 1 回 呼 び 出 す 毎 に ペ ン を 交 換 可 能 に し て み た 。

PROG R A M P T E S T 0 1 4

C A L L P D I S P L ( ' P T E S T 0 1 4 . F O R ' , 7 , 2 )
C A L L P D I S P R ( 'テ ス ト プ ロ グ ラ ム ',7 , 2 )

1 0 0 C A L L G C L E A R C R Tの ﾜｰ ｸ ｴ ﾘ ｱを ｸﾘ ｱ
C A L L B L U E G R I D ( 1 0 . 0 , 1 0 . 0 )
C A L L M O V E ( 1 0 . 0 , 1 0 . 0 ) ﾍ ﾟ ﾝを 座 標 (10 . 0 , 1 0 . 0 )へ

ICO N T = 0
DO 2 0 0 I = 1 , 3 3 回 ま で LDI G I Tを 呼 び 出 す
CAL L S E T P E N ( I P E N ) ﾍ ﾟ ﾝ選 択 後 操 作 説 明 文 字 表 示
CAL L T D I S P M ( 2 0 , 1 , ' [ R E T ]位 置 決 定 [ES C ]終 了 [CL R ] ｶ ｰ ｿ ﾙ戻 り ',6 , 0 )
C A L L L D I G I T ( I C O N T ) L D I G I Tに よ る 文 字 列 入 力
ICO N T = 1 2 回 目 か ら は 追 加 入 力 を 指 定

200 C O N T I N U E

C A L L S E T P L T ( I C H , I B , I D , I P , I S , I P L T ) 出 力 先 の 指 定
IF ( I P L T . E Q . 1 6 # 1 B 0 0 ) G O T O 9 0 0
C A L L T D I S P M ( 2 0 , 1 , 'プ ロ ッ タ へ 出 力 中 ',7 , 0 )
IF ( I P L T . E Q . 1 ) T H E N 出 力 先 が CRTな ら 画 面 に ﾌﾞﾙｰ
C A L L G C L E A R の ｸﾞ ﾘ ｯ ﾄ ﾞを 描 画 し て 体 裁 を つ
CAL L B L U E G R I D ( 1 0 . 0 , 1 0 . 0 ) け る
CA L L T W A I T ( 1 0 0 0 )
END I F
I C O N T = 2 I C O N T = 2は 出 力 ﾓｰﾄﾞ
DO 2 1 0 I = 1 , 3 I C O N T = 0 , 1で 3 回 呼 び 出 し た の
CAL L L D I G I T ( I C O N T ) で IC O N T = 2で も 3 回 呼 び 出 し

210 C O N T I N U E
C A L L T D I S P M ( 2 0 , 1 , ' ' , 7 , 0 )

9 0 0 C A L L T E S T E N D ( I R E T )
IF ( I R E T . E Q . 1 ) G O T O 1 0 0
END
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文 字 列 の ラ ベ ル 方 向 Ｌ Ｄ Ｉ Ｒ

C A L L L D I R ( R D I R )

［ 機 能 説 明 ］

プ ロ ッ タ 制 御 ラ イ ブ ラ リ 内 蔵 の フ ォ ン ト を 用 い て 、 文 字 列 を ラ ベ ル す る 際 の 、 文 字

の ラ ベ ル 方 向 を 指 定 す る 。

［ 引 数 ］

RDIR 4 B実 数 角 度 。 -360 . 0～ 0.0～ 36 0 . 0の 範 囲 で 指 定 す る 。 入 力

［ テ ス ト プ ロ グ ラ ム PTE S T 0 1 5］

座 標 (70 . 0 , 5 0 . 0 )を 中 心 と し て 、 文 字 列 ' DI R E C T I O N 'を 0.0度 か ら 135 . 0度 ま で 45 . 0

度 お き に ラ ベ ル す る 。

PROG R A M P T E S T 0 1 5

C A L L P D I S P L ( ' P T E S T 0 1 5 . F O R ' , 7 , 2 )
C A L L P D I S P R ( 'テ ス ト プ ロ グ ラ ム ',7 , 2 )

C A L L B L U E G R I D ( 1 0 . 0 , 1 0 . 0 )

C A L L P L O T T E R ( 1 )
C A L L C S I Z E ( 3 . 0 )

DO 1 0 0 D E G = 0 . 0 , 3 1 5 . 0 , 4 5 . 0
C A L L M O V E ( 7 0 . 0 , 5 0 . 0 )
C A L L L D I R ( D E G )
C A L L L A B E L ( ' D I R E C T I O N ' )

1 0 0 C O N T I N U E

C A L L T E S T E N D ( I R E T )
END
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線 種 の 選 択 Ｌ Ｉ Ｎ Ｅ Ｔ Ｙ Ｐ Ｅ

C A L L L I N E T Y P E ( I )

［ 機 能 説 明 ］

線 を 引 く と き の 線 の 種 類 を 決 め る 。

［ 引 数 ］

I 4B整 数 線 種 番 号 。 線 の 太 さ 、 1 周 期 の 長 さ は 変 更 で き な 入 力

い が 、 外 部 部 プ ロ ッ タ で は 異 な る 太 さ の ペ ン を セ

ッ ト し て お け ば 線 の 太 さ を 変 更 で き る 。

1. 実 線

2. 点 線

3. 破 線

4. 1 点 鎖 線

5. 2 点 鎖 線

6. 細 か い 点 線 ( 外 部 プ ロ ッ タ 出 力 で は 実 線 )。

［ テ ス ト プ ロ グ ラ ム PTE S T 0 1 6］

線 の 種 類 を 1 か ら 6 ま で 変 え て 直 線 を 引 く 。

PROG R A M P T E S T 0 1 6

C A L L P D I S P L ( ' P T E S T 0 1 6 . F O R ' , 7 , 2 )
C A L L P D I S P R ( 'テ ス ト プ ロ グ ラ ム ',7 , 2 )

C A L L B L U E G R I D ( 1 0 . 0 , 1 0 . 0 )

C A L L P L O T T E R ( 1 )
DO 1 0 0 I = 1 , 6

Y = 9 0 . 0 - R E A L ( I * 1 0 )
C A L L L I N E T Y P E ( I )
C A L L M O V E ( 2 0 . 0 , Y )
C A L L D R A W ( 1 2 0 . 0 , Y )

1 0 0 C O N T I N U E

C A L L T E S T E N D ( I R E T )
END
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線 種 説 明 用 文 字 列 の ラ ベ ル Ｌ Ｉ Ｎ Ｌ Ａ Ｂ Ｅ Ｌ

C A L L L I N L A B E L ( I L I N E , C S , I P E N , C H R , X , Y )

［ 機 能 説 明 ］

実 験 曲 線 の プ ロ ッ ト に 用 い た 線 種 の 説 明 な ど に 使 用 す る た め の サ ブ ル ー チ ン 。

引 数 で 指 定 す る 座 標 か ら 9.3 G D Uだ け 線 種 ILI N Eで 水 平 に 線 を 引 き 、 そ の 右 側 に 文 字 列

CHRを 書 く 。

［ 引 数 ］

ILI N E 4 B整 数 線 種 番 号 (1～ 5)。 入 力

CS 4 B実 数 文 字 の サ イ ズ 。 入 力

IPEN 4 B整 数 ペ ン 番 号 (1～ 6)。 入 力

CHR 文 字 列 線 の 右 側 に ラ ベ ル す る 文 字 列 。 入 力

X 4B実 数 線 を 引 き 始 め る X 座 標 値 。 GDUで 指 定 す る 。 入 力

Y 4B実 数 線 を 引 き 始 め る Y 座 標 値 。 GDUで 指 定 す る 。 入 力

［ テ ス ト プ ロ グ ラ ム PTE S T 0 1 7］

線 の 種 類 を 1 か ら 6 ま で 変 え 、 そ の 線 種 番 号 を ラ ベ ル す る プ ロ グ ラ ム 。 線 種 6 は 参 考 用

で 、 外 部 プ ロ ッ タ 出 力 の と き は 実 線 と な る 。

PROG R A M P T E S T 0 1 7

C A L L P D I S P L ( ' P T E S T 0 1 7 . F O R ' , 7 , 2 )
C A L L P D I S P R ( 'テ ス ト プ ロ グ ラ ム ',7 , 2 )

C A L L B L U E G R I D ( 1 0 . 0 , 1 0 . 0 )

C A L L P L O T T E R ( 1 )
C S = 2 . 5
C A L L L I N L A B E L ( 1 , C S , 1 , ' N o . 1 ' , 2 0 . 0 , 9 0 . 0 )
C A L L L I N L A B E L ( 2 , C S , 1 , ' N o . 2 ' , 2 0 . 0 , 9 0 . 0 - C S * 1 . 5 )
C A L L L I N L A B E L ( 3 , C S , 1 , ' N o . 3 ' , 2 0 . 0 , 9 0 . 0 - C S * 3 . 0 )
C A L L L I N L A B E L ( 4 , C S , 1 , ' N o . 4 ' , 2 0 . 0 , 9 0 . 0 - C S * 4 . 5 )
C A L L L I N L A B E L ( 5 , C S , 1 , ' N o . 5 ' , 2 0 . 0 , 9 0 . 0 - C S * 6 . 0 )
C A L L L I N L A B E L ( 6 , C S , 1 , ' N o . 6 ' , 2 0 . 0 , 9 0 . 0 - C S * 7 . 5 )

C A L L T E S T E N D ( I R E T )
END
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座 標 軸 の 作 成 （ 両 対 数 軸 ） Ｌ Ｌ Ａ Ｘ Ｅ Ｓ

C A L L L L A X E S ( X L , X R , I X M , Y B , Y T , I Y M , C S , I F M )

［ 機 能 説 明 ］

実 験 曲 線 の グ ラ フ を プ ロ ッ ト す る た め の グ ラ フ 用 座 標 軸 を 、 現 在 の ビ ュ ー ポ ー ト の

境 界 に 作 成 す る 。 X,Y軸 と も 対 数 軸 で 対 数 目 盛 。

［ 引 数 ］

XL 4 B実 数 X 軸 左 端 の 数 値 。 入 力

XR 4 B実 数 X 軸 右 端 の 数 値 。 入 力

IXM 4 B整 数 X 軸 の 目 盛 数 字 を ラ ベ ル す る 間 隔 。 入 力

1/1 0対 数 単 位 の 整 数 倍 で 指 定 。

目 盛 線 は 1/10対 数 単 位 お き に 固 定 し て あ る 。

負 の 値 に す る と 、 10の ベ キ 乗 形 式 で ラ ベ ル す る 。

YB 4 B実 数 Y 軸 下 端 の 数 値 。 入 力

YT 4 B実 数 Y 軸 上 端 の 数 値 。 入 力

IYM 4 B整 数 Y 軸 の 目 盛 数 字 を ラ ベ ル す る 間 隔 。 入 力

1/1 0対 数 単 位 の 整 数 倍 で 指 定 。

目 盛 線 は 1/10対 数 単 位 お き に 固 定 し て あ る 。

負 の 値 に す る と 、 10の ベ キ 乗 形 式 で ラ ベ ル す る 。

CS 4 B実 数 目 盛 数 字 の 大 き さ 。 GDUで 指 定 す る 。 入 力

IFM 4 B整 数 0. 枠 線 を 引 か な い 。 入 力

1. 枠 線 を 引 く 。

2. 枠 線 を 引 き 、 プ ロ ッ タ が 1 の と き は 1 対 数 単 位

毎 に ブ ル ー の 格 子 線 。

3. 枠 線 を 引 き 、 1 対 数 単 位 毎 に 点 線 の 格 子 線 。

［ 備 考 ］

■ こ の サ ブ ル ー チ ン は 、 次 の 文 で UDU(ユ ー ザ 座 標 単 位 ) を 自 動 的 に 設 定 し て い る 。

CALL S C A L E ( A L O G 1 0 ( X L ) , A L O G 1 0 ( X R ) , A L O G 1 0 ( Y B ) , A L O G 1 0 ( Y T ) )



- 50 -

座 標 軸 の 作 成 （ 対 数 Ｘ 軸 ） Ｌ Ｎ Ａ Ｘ Ｅ Ｓ

C A L L L N A X E S ( X L , X R , I X M , Y B , Y T , Y I , I Y M , C S , I F M )

［ 機 能 説 明 ］

実 験 曲 線 の グ ラ フ を プ ロ ッ ト す る た め の グ ラ フ 用 座 標 軸 を 、 現 在 の ビ ュ ー ポ ー ト の

境 界 に 作 成 す る 。 X 軸 は 対 数 軸 で 対 数 目 盛 。

［ 引 数 ］

XL 4 B実 数 X 軸 左 端 の 数 値 。 入 力

XR 4 B実 数 X 軸 右 端 の 数 値 。 入 力

IXM 4 B整 数 X 軸 の 目 盛 数 字 を ラ ベ ル す る 間 隔 。 入 力

1/1 0対 数 単 位 の 整 数 倍 で 指 定 。

目 盛 線 は 1/10対 数 単 位 お き に 固 定 し て あ る 。

負 の 値 に す る と 、 10の ベ キ 乗 形 式 で ラ ベ ル す る 。

YB 4 B実 数 Y 軸 下 端 の 値 。 UDUの 値 に 同 じ 。 入 力

YT 4 B実 数 Y 軸 上 端 の 値 。 UDUの 値 に 同 じ 。 入 力

YI 4 B実 数 Y 軸 目 盛 線 の 間 隔 。 入 力

IYM 4 B整 数 Y 軸 の 目 盛 数 字 を ラ ベ ル す る 間 隔 。 YIの 何 個 目 か 入 力

で 指 定 す る 。 負 に す る と 対 数 軸 と な る (1対 数 単 位

以 下 の 目 盛 軸 を 作 成 す る 場 合 に 使 用 )。

CS 4 B実 数 目 盛 数 字 の 大 き さ 。 GDUで 指 定 す る 。 入 力

IFM 4 B整 数 0. 枠 線 を 引 か な い 。 入 力

1. 枠 線 を 引 く 。

2. 枠 線 を 引 き 、 プ ロ ッ タ が 1 の と き は 目 盛 数 字 位

置 に ブ ル ー の 格 子 線 (X軸 は 1 対 数 単 位 毎 )。

3. 枠 線 を 引 き 、 目 盛 数 字 位 置 に 点 線 の 格 子 線 (X

軸 は 1 対 数 単 位 毎 ） 。

［ 備 考 ］

■ こ の サ ブ ル ー チ ン は 、 次 の 文 で UDU(ユ ー ザ 座 標 単 位 ) を 自 動 的 に 設 定 し て い る 。

CALL S C A L E ( A L O G 1 0 ( X L ) , A L O G 1 0 ( X R ) , Y B , Y T )
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文 字 列 ラ ベ ル の 基 準 位 置 Ｌ Ｏ Ｒ Ｇ

C A L L L O R G ( I L O R G )

［ 機 能 説 明 ］

現 在 の ペ ン 位 置 に 対 し て ど の 位 置 に 文 字 を ラ ベ ル す る か を 設 定 す る 。

［ 引 数 ］

ILO R G 4 B整 数 文 字 の 基 準 位 置 を 示 す 数 値 (1～ 9)。 入 力

現 在 の ペ ン 位 置 に 対 し て 以 下 の 位 置 に ラ ベ ル す る

1.右 側 の 上 4.上 側 左 右 7.左 側 の 上

2.右 側 の 上 下 5.上 下 左 右 8.左 側 の 上 下

3.右 側 の 下 6.下 側 左 右 9.左 側 の 下

5 は 文 字 列 の 中 央 が ペ ン 位 置 に な る

［ テ ス ト プ ロ グ ラ ム PTE S T 0 1 8］

ラ ベ ル 基 準 位 置 に 相 当 す る 位 置 に ラ ベ ル 基 準 番 号 を ラ ベ ル す る プ ロ グ ラ ム 。 交 点 が

ペ ン 位 置 。 数 字 が サ ブ ル ー チ ン LOR Gに 与 え た 引 数 の 値 で あ る 。

PROG R A M P T E S T 0 1 8

I M P L I C I T I N T E G E R * 4 ( I - N )

R E A L * 4 X , Y

C H A R A C T E R C H R * 1

C A L L P L O T T E R ( 1 )

C A L L S C A L E ( 0 . 0 , 4 . 0 , - 0 . 5 , 3 . 5 )
C A L L B L U E G R I D ( 0 . 1 , 0 . 1 )

C A L L P E N ( 1 )
C A L L C S I Z E ( 6 . 0 )

C A L L L D I R ( 0 . 0 )

DO 1 0 0 I = 1 , 3
D O 200 J = 1 , 3

X = R E A L ( I )

Y = R E A L ( J )
C A L L M O V E ( X , Y )

C A L L I M O V E ( 0 . 0 , 0 . 3 )
C A L L I D R A W ( 0 . 0 , - 0 . 6 )

C A L L I M O V E ( - 0 . 4 , 0 . 3 )

C A L L I D R A W ( 0 . 8 , 0 . 0 )
I F ( I . E Q . 1 ) I L O R G = J
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I F ( I . E Q . 2 ) I L O R G = J + 3

I F ( I . E Q . 3 ) I L O R G = J + 6
W R I T E ( C H R , ' ( I 1 ) ' ) I L O R G

C A L L M O V E ( X , Y )
C A L L L O R G ( I L O R G )

C A L L L A B E L ( C H R )

2 0 0 C O N T I N U E
1 0 0 C O N T I N U E

C A L L T E S T E N D ( I R E T )
END
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メ ニ ュ ー エ リ ア の 消 去 Ｍ Ｃ Ｌ Ｅ Ａ Ｒ

C A L L M C L E A R

［ 機 能 説 明 ］

メ ニ ュ ー エ リ ア 内 の 表 示 を 消 去 す る 。



- 54 -

メ ニ ュ ー エ リ ア 内 の 枠 作 成 と 消 去 Ｍ Ｆ Ｒ Ａ Ｍ Ｅ

C A L L M F R A M E ( I Y 1 , I Y 2 , I C )

［ 機 能 説 明 ］

メ ニ ュ ー エ リ ア 内 に 、 メ ニ ュ ー 表 示 文 字 列 な ど を 囲 む 体 裁 用 の 枠 を 作 成 ま た は 消 去

す る 。

［ 引 数 ］

IY1 4 B整 数 枠 の 上 端 の テ キ ス ト 画 面 行 番 号 。 3～ 1 7。 入 力

IY2 4 B整 数 枠 の 下 端 の テ キ ス ト 画 面 行 番 号 。 3～ 1 7。 入 力

IC 4 B整 数 制 御 変 数 入 力

1.白 の 枠 を 作 成 す る 。 正 確 に は CRT画 面 制 御 ラ イ

ブ ラ リ の 15番 の ペ ン を 用 い る 。

0.I Y 1と IY2行 を 囲 む 枠 と 枠 内 を 消 去 す る 。

-1. I Y 1の 1 行 下 に 線 を 引 く 。 メ ニ ュ ー の 説 明 文 字

列 を 表 示 す る 場 合 な ど に 利 用 。

［ 注 意 ］

■ メ ニ ュ ー エ リ ア は 、 テ キ ス ト 画 面 の 第 2 行 ～ 第 18行 で あ る が 、 1 行 目 と 18行 目 は 枠 線

が は み で て し ま う た め 使 用 し な い こ と 。

［ テ ス ト プ ロ グ ラ ム PTE S T 0 1 9］

テ キ ス ト 画 面 の 3 行 目 ～ 17行 目 を 囲 む 白 の 枠 線 を 引 く 。

PROG R A M P T E S T 0 1 9

C A L L M F R A M E ( 3 , 1 7 , 1 )
C A L L T E S T E N D ( I R E T )
END
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ペ ン を 指 定 座 標 ま で 移 動 Ｍ Ｏ Ｖ Ｅ

C A L L M O V E ( X , Y )

［ 機 能 説 明 ］

ペ ン を 指 定 座 標 ま で 移 動 す る 。 線 は 引 か な い 。 つ ま り ペ ン を 上 げ て 移 動 す る 。

［ 引 数 ］

X 4B実 数 移 動 先 の X 座 標 値 ( 現 在 の 座 標 単 位 で 指 定 )。 入 力

Y 4B実 数 移 動 先 の Y 座 標 値 ( 現 在 の 座 標 単 位 で 指 定 )。 入 力
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メ ニ ュ ー 選 択 用 ウ ィ ン ド ウ Ｍ Ｗ Ｉ Ｎ Ｄ

C A L L M W I N D ( I Y 1 , I Y 2 , N , L I S T , I C 1 , I C 2 , I E R )

［ 機 能 説 明 ］

メ ニ ュ ー エ リ ア に 文 字 列 LIS Tの 内 容 を 表 示 し て 、 メ ニ ュ ー 選 択 動 作 に 使 用 す る 。

サ ブ ル ー チ ン 終 了 後 も こ の メ ニ ュ ー は 表 示 さ れ た ま ま と な る 。 メ ニ ュ ー の 選 択 は 、 カ

ー ソ ル 移 動 キ ー に よ っ て 行 な う 。

［ 引 数 ］

IY1 4 B整 数 文 字 列 表 示 開 始 テ キ ス ト 画 面 行 番 号 (3～ 17 )。 入 力

IY2 4 B整 数 文 字 列 表 示 終 了 テ キ ス ト 画 面 行 番 号 (3～ 17 )。 入 力

N 4B整 数 表 示 文 字 列 の 要 素 数 。 最 大 15と す る こ と 。 入 力

LIST 文 字 列 配 列 メ ニ ュ ー 用 文 字 列 。 入 力

IER 4 B整 数 入 力 : サ ブ ル ー チ ン 呼 び 出 し 時 に 反 転 表 示 す る 文 入 出 力

字 列 配 列 の 要 素 番 号 。

[16 # 3 F 0 0 ] 前 回 と 同 じ 位 置 に 反 転 表 示 。

出 力 : キ ー 終 了 。 文 字 列 配 列 の 要 素 番 号 。[ R E T ]

キ ー 終 了 。 16# 3 F 0 0を 返 す 。[ H E L P ]

キ ー 終 了 。 16# 1 B 0 0を 返 す 。[ E S C ]

［ 注 意 ］

■ 表 示 し た 文 字 列 を 囲 む 枠 線 は 作 成 し な い 。 必 要 な ら サ ブ ル ー チ ン MFR A M Eを 使 用 し て

作 成 す る 。

■ キ ー で 終 了 す る と 選 択 中 の 文 字 列 を IC1の 反 転 表 示 と す る 。 ま た [ES C ]キ ー で 終[ R E T ]

了 す る と 反 転 表 示 を や め る 。
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［ テ ス ト プ ロ グ ラ ム PTE S T 0 2 0］

選 択 し た 内 容 を 作 業 名 表 示 窓 に 表 示 す る 。 ま た 、 プ リ ン ト と プ ロ ッ ト の 項 を 選 択 す

る と プ リ ン タ ま た は プ ロ ッ タ の 選 択 を メ ニ ュ ー 形 式 で を 行 な う よ う に し た プ ロ グ ラ ム 。

PROG R A M P T E S T 0 2 0

C H A R A C T E R L I S T ( 6 ) * 1 7

C A L L P D I S P L ( ' P T E S T 0 2 0 . F O R ' , 7 , 2 )
C A L L P D I S P R ( 'テ ス ト プ ロ グ ラ ム ',7 , 2 )

C A L L B L U E G R I D ( 1 0 . 0 , 1 0 . 0 )

L I S T ( 1 ) = ' 測 定 ﾃﾞｰ ﾀ入 力 '
LI S T ( 2 ) = ' ﾃ ﾞ ｨ ｽ ｸ記 録 '
LI S T ( 3 ) = ' ﾊ ﾟ ﾗ ﾒ ｰ ﾀ計 算 '
LI S T ( 4 ) = ' 計 算 結 果 ﾌﾟﾘ ﾝ ﾄ '
L I S T ( 5 ) = ' 曲 線 ﾌﾟﾛ ｯ ﾄ '
L I S T ( 6 ) = ' ﾌ ﾟ ﾛ ｸ ﾞ ﾗ ﾑ終 了 '

CA L L M F R A M E ( 3 , 8 , 1 )

I E R = 1
1 0 0 C A L L M W I N D ( 3 , 8 , 6 , L I S T , I E R )
IF ( I E R . E Q . 1 6 # 1 B 0 0 ) G O T O 9 0 0
IF ( I E R . E Q . 4 ) C A L L S E T P R T ( I P R T )
IF ( I E R . E Q . 5 ) C A L L S E T P L T ( I C H , I B , I D , I S , I P , I P L T )
IF ( I E R . E Q . 6 ) G O T O 9 0 0
C A L L P R I N T E R ( 1 )
C A L L P L O T T E R ( 1 )

C
C 選 択 し た 文 字 列 配 列 の 要 素 を 表 示 す る 。
C
CAL L P D I S P R ( L I S T ( I E R ) , 7 , 2 )
G O T O 100

9 0 0 C A L L T E S T E N D ( I R E T )
IF ( I R E T . E Q . 1 ) G O T O 1 0 0
END
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座 標 軸 の 作 成 （ 対 数 Ｙ 軸 ） Ｎ Ｌ Ａ Ｘ Ｅ Ｓ

C A L L N L A X E S ( X L , X R , X I , I X M , Y B , Y T , I Y M , C S , I F M )

［ 機 能 説 明 ］

実 験 曲 線 の グ ラ フ を プ ロ ッ ト す る た め の グ ラ フ 用 座 標 軸 を 、 現 在 の ビ ュ ー ポ ー ト の

境 界 に 作 成 す る 。 Y 軸 は 対 数 軸 で 対 数 目 盛 。

［ 引 数 ］

XL 4 B実 数 X 軸 左 端 の 値 。 入 力

XR 4 B実 数 X 軸 右 端 の 値 。 入 力

XI 4 B実 数 X 軸 目 盛 線 の 間 隔 。 入 力

IXM 4 B整 数 X 軸 の 目 盛 数 字 を ラ ベ ル す る 間 隔 。 XIの 何 個 目 か 入 力

で 指 定 す る 。 負 に す る と 対 数 軸 と な る (1対 数 単 位

以 下 の 目 盛 軸 を 作 成 す る 場 合 に 使 用 )。

YB 4 B実 数 Y 軸 下 端 の 数 値 。 入 力

YT 4 B実 数 Y 軸 上 端 の 数 値 。 入 力

IYM 4 B整 数 Y 軸 の 目 盛 数 字 を ラ ベ ル す る 間 隔 。 入 力

1/1 0対 数 単 位 の 整 数 倍 で 指 定 。

目 盛 線 は 1/10対 数 単 位 お き に 固 定 し て あ る 。

負 の 値 に す る と 、 10の ベ キ 乗 形 式 で ラ ベ ル す る 。

CS 4 B実 数 目 盛 数 字 の 大 き さ 。 GDUで 指 定 す る 。 入 力

IFM 4 B整 数 0. 枠 線 を 引 か な い 。 入 力

1. 枠 線 を 引 く 。

2. 枠 線 を 引 き 、 プ ロ ッ タ が 1 の と き は 目 盛 数 字 位

置 に ブ ル ー の 格 子 線 (Y軸 は 1 対 数 単 位 毎 )。

3. 枠 線 を 引 き 、 目 盛 数 字 位 置 に 点 線 の 格 子 線 (Y

軸 は 1 対 数 単 位 毎 )。

［ 備 考 ］

■ こ の サ ブ ル ー チ ン は 、 次 の 文 で UDU(ユ ー ザ 座 標 単 位 ) を 自 動 的 に 設 定 し て い る 。

CALL S C A L E ( X L , X R , A L O G 1 0 ( Y B ) , A L O G 1 0 ( Y T ) )
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［ テ ス ト プ ロ グ ラ ム PTE S T 0 2 1］

サ ブ ル ー チ ン NLA X E Sの 引 数 の 意 味 と 与 え 方 の 参 考 用 プ ロ グ ラ ム 。 Y 軸 の 目 盛 数 字 の ラ

ベ ル 間 隔 の 数 値 を 負 と し て あ る の で 、 10の ベ キ 乗 形 式 と な っ て い る 。

PROG R A M P T E S T 0 2 1

X L = 0 . 0 X 軸 左 端 の 値
XR=1 0 0 . 0 X 軸 右 端 の 値
XI=1 0 . 0 1 0 . 0毎 に 目 盛 線 を 引 く

IXM= 2 目 盛 線 の 2 本 目 毎 に 目 盛 数 字 を ﾗﾍﾞ ﾙ
Y B = 1 . 0 E - 1 6 Y 軸 下 端 の 値
YT=1 . 0 E - 1 2 Y 軸 上 端 の 値
IYM= - 1 0 I Y Mが 負 な の で 指 数 表 示
CS= 2 . 1 目 盛 数 字 の 大 き さ

100 C A L L S E T P L T ( I C H , I B , I D , I S , I P , I P L T ) ﾌ ﾟ ﾛ ｯ ﾀを 選 択

IF ( I P L T . E Q . 1 6 # 1 B 0 0 ) G O T O 9 0 0
C A L L G C L E A R C R T画 面 の ﾜｰｸ ｴ ﾘ ｱを 消 去
CAL L V I E W P O R T ( 3 0 . 0 , 1 1 0 . 0 , 1 3 . 0 , 9 6 . 0 ) ﾌ ﾟ ﾛ ｯ ﾄの 領 域 を 指 定
CALL N L A X E S ( X L , X R , X I , I X M , Y B , Y T , I Y M , C S , 2 ) 片 対 数 座 標 軸 を 作 成
CALL P E N ( 0 ) ﾍ ﾟ ﾝを し ま う

900 C A L L T E S T E N D ( I R E T )
IF ( I R E T . E Q . 1 ) G O T O 1 0 0
END

［ テ ス ト プ ロ グ ラ ム PTE S T 0 2 2］

Y 軸 が 対 数 軸 な の で 、 デ ー タ を プ ロ ッ ト す る 際 は 、 Y 座 標 値 を 常 用 対 数 に 変 換 し て プ

ロ ッ ト す る 。 次 の プ ロ グ ラ ム で は 、 4B実 数 配 列 TP, Y Pの 値 を サ ブ ル ー チ ン DPL O T L Yを 用

い て プ ロ ッ ト し て い る 。

PROG R A M P T E S T 0 2 2

R E A L * 8 T T ( 1 2 1 ) , I 0 , A , B , C , Y 1 , T M I N , T M A X
R E A L * 4 T P ( 1 2 1 ) , Y P ( 1 2 1 )
D A T A I 0 , A , B , C / 1 . 0 D 0 , 0 . 0 5 8 9 1 D 0 , 0 . 2 8 0 5 5 4 4 D 0 , 0 . 1 3 2 8 5 0 D 0 /

D A T A文 に 数 式 の 係 数
CALL P D I S P L ( ' P T E S T 0 2 2 . F O R ' , 7 , 2 )
C A L L P D I S P R ( ' 連 続 X 線 減 弱 曲 線 ',7, 2 )
C A L L T D I S P M ( 3 , 6 3 , ' 齋 藤 杉 本 の 式 ',5 , 2 )

C S = 2 . 2 文 字 の 大 き さ を 指 定
100 C A L L S E T P L T ( I C H , I B , I D , I S , I P , I P L T ) ﾌ ﾟ ﾛ ｯ ﾀを 指 定
IF ( I P L T . E Q . 1 6 # 1 B 0 0 ) G O T O 9 0 0
C A L L G C L E A R C R T画 面 の ﾜ-ｸ ｴ ﾘ ｱを 消 去
CAL L V I E W P O R T ( 3 5 . 0 , 1 0 5 . 0 , 1 0 . 0 , 9 5 . 0 ) ﾌ ﾟ ﾛ ｯ ﾄの 領 域 を 指 定
CALL N L A X E S ( 0 . 0 , 2 0 . 0 , 1 . 0 , 5 , 0 . 1 , 1 . 5 , 2 , C S , 2 ) 片 対 数 ｸﾞﾗ ﾌ用 紙 を 作 成
CALL L A B E L X ( - 1 . 8 * C S , ' A L T H I C K N E S S [ c m ] ' ) X 座 標 軸 の 説 明 文
CALL L A B E L Y ( - 3 . 5 * C S , ' O U T P U T [ m R / m A s ] ' ) Y 座 標 軸 の 説 明 文

TMIN = 0 . 0 D 0
T M A X = 2 0 . 0 D 0
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N P = 1 2 1 ﾌ ﾟ ﾛ ｯ ﾄす る ﾃﾞｰﾀ点 は 12 1
I P E N = 1 1 番 の ﾍﾟﾝを 使 用
CAL L D I V I D E ( T M I N , T M A X , N P - 1 , T T , H ) 1 2 0等 分 す る
DO 2 0 0 I = 1 , N P
T P ( I ) = T T ( I )
Y 1 = B * ( 1 - D E X P ( - C * T T ( I ) ) )
Y P ( I ) = I 0 * D E X P ( - A * T T ( I ) - Y 1 ) 数 式 に 従 っ て 計 算

200 C O N T I N U E
C A L L D P L O T L Y ( T P , Y P , N P , I P E N , 1 ) Y 座 標 値 は 対 数 ﾌﾟﾛ ｯ ﾄ
C A L L P E N ( 0 ) ﾍ ﾟ ﾝを し ま う

900 C A L L T E S T E N D ( I R E T )
IF ( I R E T . E Q . 1 ) G O T O 1 0 0
END
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座 標 軸 の 作 成 Ｎ Ｎ Ａ Ｘ Ｅ Ｓ

C A L L N N A X E S ( X L , X R , X I , I X M , Y B , Y T , Y I , I Y M , C S , I F M )

［ 機 能 説 明 ］

実 験 曲 線 の グ ラ フ を プ ロ ッ ト す る た め の グ ラ フ 用 座 標 軸 を 、 現 在 の ビ ュ ー ポ ー ト の

境 界 に 作 成 す る 。

［ 引 数 ］

XL 4 B実 数 X 軸 左 端 の 値 。 入 力

XR 4 B実 数 X 軸 右 端 の 値 。 入 力

XI 4 B実 数 X 軸 目 盛 線 の 間 隔 。 入 力

IXM 4 B整 数 X 軸 の 目 盛 数 字 を ラ ベ ル す る 間 隔 。 XIの 何 個 目 か 入 力

で 指 定 す る 。 負 に す る と 対 数 軸 と な る (1対 数 単 位

以 下 の 目 盛 軸 を 作 成 す る 場 合 に 使 用 )。

YB 4 B実 数 Y 軸 下 端 の 値 。 UDUの 値 に 同 じ 。 入 力

YT 4 B実 数 Y 軸 上 端 の 値 。 UDUの 値 に 同 じ 。 入 力

YI 4 B実 数 Y 軸 目 盛 線 の 間 隔 。 入 力

IYM 4 B整 数 Y 軸 の 目 盛 数 字 を ラ ベ ル す る 間 隔 。 YIの 何 個 目 か 入 力

で 指 定 す る 。 負 に す る と 対 数 軸 と な る (1対 数 単 位

以 下 の 目 盛 軸 を 作 成 す る 場 合 に 使 用 )。

CS 4 B実 数 目 盛 数 字 の 大 き さ 。 GDUで 指 定 す る 。 入 力

IFM 4 B整 数 0. 枠 線 を 引 か な い 。 入 力

1. 枠 線 を 引 く 。

2. 枠 線 を 引 き 、 プ ロ ッ タ が 1 の と き は 目 盛 数 字 位

置 に ブ ル ー の 格 子 線 。

3. 枠 線 を 引 き 、 目 盛 数 字 位 置 に 点 線 の 格 子 線 。

［ 備 考 ］

■ こ の サ ブ ル ー チ ン は 、 次 の 文 で UDU(ユ ー ザ 座 標 単 位 ) を 自 動 的 に 設 定 し て い る 。

CALL S C A L E ( X L , X R , Y B , Y T )
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フ ァ イ ル 名 表 示 窓 へ の 文 字 列 表 示 Ｐ Ｄ Ｉ Ｓ Ｐ Ｌ

C A L L P D I S P L ( C H R , I C , M O D )

［ 機 能 説 明 ］

フ ァ イ ル 名 表 示 用 の 窓 に 文 字 列 CHRを 表 示 す る 。

［ 引 数 ］

CHR 文 字 列 表 示 す る 文 字 列 。 最 大 12字 。 入 力

IC 4 B整 数 表 示 色 。 入 力

0.黒 1.青 2.赤 3.紫

4.緑 5.水 色 6.黄 色 7.白

MO D 4 B整 数 表 示 属 性 。 入 力

0. 普 通 の 表 示

1. 点 滅 表 示

2. 反 転 表 示

3. 反 転 し て 点 滅
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作 業 名 表 示 用 窓 へ の 文 字 列 表 示 Ｐ Ｄ Ｉ Ｓ Ｐ Ｒ

C A L L P D I S P R ( C H R , I C , M O D )

［ 機 能 説 明 ］

作 業 名 表 示 用 の 窓 に 文 字 列 CHRを 表 示 す る 。

［ 引 数 ］

CHR 文 字 列 表 示 す る 文 字 列 。 最 大 17字 。 入 力

IC 4 B整 数 表 示 色 。 入 力

0.黒 1.青 2.赤 3.紫

4.緑 5.水 色 6.黄 色 7.白

MO D 4 B整 数 表 示 属 性 。 入 力

0. 普 通 の 表 示

1. 点 滅 表 示

2. 反 転 表 示

3. 反 転 し て 点 滅
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ペ ン の 選 択 Ｐ Ｅ Ｎ

C A L L P E N ( I P E N )

［ 機 能 説 明 ］

線 を 引 い た り 文 字 を 書 く （ ラ ベ ル す る ） と き に 使 用 す る ペ ン を 指 定 す る 。

［ 引 数 ］

IPEN 4 B整 数 ペ ン 番 号 。 入 力

プ ロ ッ タ が 1 の 場 合 は 以 下 の 色 に な っ て い る 。

0. 黒 ( 外 部 プ ロ ッ タ で は ペ ン ホ ル ダ に 収 め る )

1. 白

2. 赤

3. 緑

4. 水 色

5. 黄 色

6. 青

外 部 プ ロ ッ タ の 場 合 は 、 ペ ン ホ ル ダ に 収 め て あ る

ペ ン に よ っ て 色 が 変 わ る 。
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ペ ン を 下 げ る Ｐ Ｅ Ｎ Ｄ Ｏ Ｗ Ｎ

C A L L P E N D O W N

［ 機 能 説 明 ］

ペ ン を 下 げ る 。 主 に サ ブ ル ー チ ン PLO T , I P L O Tな ど を 使 用 す る 際 に 必 要 と な る 。
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ペ ン を 上 げ る Ｐ Ｅ Ｎ Ｕ Ｐ

C A L L P E N U P

［ 機 能 説 明 ］

ペ ン を 上 げ る 。



- 67 -

デ ー タ フ ァ イ ル 名 の 入 力 Ｐ Ｆ Ｌ Ｉ Ｓ Ｔ

C A L L P F L I S T ( D I R 1 , D I R 2 , F P A T H , F N A M E , I E R )

［ 機 能 説 明 ］

指 定 し た 拡 張 子 を 持 つ フ ァ イ ル 名 を 検 索 、 ま た は キ ー ボ ー ド か ら 入 力 し て 返 す サ ブ

ル ー チ ン 。 既 に 磁 気 デ ィ ス ク に 記 録 し て あ る デ ー タ を 呼 び 出 す 場 合 に 使 用 す る 。

表 示 色 は 緑 、 反 転 表 示 色 は 白 に 固 定 し て あ る 。

［ 引 数 ］

DIR1 文 字 列 検 索 す る デ ィ レ ク ト リ 名 。 入 出 力

終 了 時 、 最 後 に 検 索 し た デ ィ レ ク ト リ 名 を 返 す 。

こ の 文 字 列 に 何 も 代 入 し な い で ( 空 文 字 )PFL I S Tを

呼 び 出 す と 、 現 在 の デ ィ レ ク ト リ を 検 索 す る 。

DIR2 文 字 列 拡 張 子 名 。 '.'も つ け て お く こ と 。 入 力

FPA T H 文 字 列 デ ィ レ ク ト リ 名 を 含 ん だ フ ァ イ ル 名 を 返 す 。 入 出 力

FNA M E 文 字 列 デ ィ レ ク ト リ 名 を 除 い た フ ァ イ ル 名 を 返 す 。 フ ァ 出 力

イ ル 名 表 示 窓 へ の 表 示 用 文 字 列 な ど に 使 用 。

IER 4 B整 数 キ ー 終 了 。 反 転 表 示 中 の テ キ ス ト 画 面 行 番 出 力[ R E T ]

号 を 返 す 。

キ ー 終 了 。 16# 1 B 0 0を 返 す 。[ E S C ]

［ 注 意 ］

■ 最 大 300フ ァ イ ル し か 検 索 し な い 。

■ フ ァ イ ル 名 は ソ ー ト し て 表 示 す る 。

■ パ ス 名 が 不 適 当 な 場 合 （ デ ィ ス ク が 未 セ ッ ト と か 、 フ ァ イ ル が 存 在 し な い 場 合 な

ど ） は コ メ ン ト 行 に エ ラ ー 表 示 を す る 。

■ 空 白 文 字 を キ ー 入 力 す る と 、 現 在 の ド ラ イ ブ 名 の 一 覧 を 表 示 す る 。

■ PAT Hと 前 回 選 択 し た パ ス 名 が 一 致 す る と 、 こ の フ ァ イ ル 名 を 反 転 表 示 す る よ う に な

っ て い る 。

■ コ メ ン ト 行 で の フ ァ イ ル 名 入 力 に 利 用 す る キ ー は 、 CRT画 面 制 御 ラ イ ブ ラ リ の TRE A D

と 同 じ で あ る 。
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■ メ ニ ュ ー エ リ ア の フ ァ イ ル 名 の ス ク ロ ー ル 表 示 に 使 用 す る キ ー は CRT画 面 制 御 ラ イ ブ

ラ リ の TWI N D S C Rと 同 じ で あ る 。

［ テ ス ト プ ロ グ ラ ム PTE S T 0 2 3］

カ レ ン ト ・ デ ィ レ ク ト リ の う ち 拡 張 子 が FORの フ ァ イ ル を 検 索 す る プ ロ グ ラ ム 。

PROG R A M P T E S T 0 2 3

C H A R A C T E R P A T H 1 * 5 0 , P A T H 2 * 4 , F P A T H * 5 0 , F N A M E * 1 2

C A L L P D I S P L ( ' P T E S T 0 2 3 . F O R ' , 7 , 2 )
C A L L P D I S P R ( 'テ ス ト プ ロ グ ラ ム ',7 , 2 )
C A L L G R A P H O F F
C A L L B L U E G R I D ( 1 0 . 0 , 1 0 . 0 )

C
C カ レ ン ト パ ス 名 （ こ の プ ロ グ ラ ム を 起 動 し た デ ィ レ ク ト リ ） を 取 得
C し 、 拡 張 子 FORの フ ァ イ ル を 表 示 す る 。
C
PAT H 2 = ' . F O R '

1 0 0 C A L L P F L I S T ( P A T H 1 , P A T H 2 , F P A T H , F N A M E , I E R )
IF ( I E R . E Q . 1 6 # 1 B 0 0 ) G O T O 9 9 9

C
C 選 択 し た フ ァ イ ル 名 を 表 示 す る 。
C
CAL L T D I S P M ( 1 0 , 5 , F P A T H , 7 , 0 )
G O T O 100

9 9 9 C A L L T E S T E N D ( I R E T )
END
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現 在 の プ ロ ッ タ 番 号 を 取 得 Ｐ Ｇ Ｅ Ｔ Ｐ Ｌ Ｔ

C A L L P G E T P L T ( I P L T )

［ 機 能 説 明 ］

現 在 の プ ロ ッ タ 番 号 を 取 得 す る 。

［ 引 数 ］

IPLT 4 B整 数 1.C R Tの ワ ー ク エ リ ア 。 出 力

2.R S - 2 3 2イ ン タ ー フ ェ イ ス に 接 続 し た プ ロ ッ タ 。

3.セ ン ト ロ ニ ク ス ・ イ ン タ ー フ ェ イ ス に 接 続 し た

プ ロ ッ タ 。
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現 在 の 座 標 単 位 を 取 得 Ｐ Ｇ Ｅ Ｔ Ｕ Ｎ Ｉ Ｔ

C A L L P G E T U N I T ( I S U )

［ 機 能 説 明 ］

現 在 の 座 標 単 位 を 数 値 で 取 得 す る 。

［ 引 数 ］

ISU 4 B整 数 1.G D U (縦 が 100 . 0の グ ラ フ ィ ッ ク 座 標 単 位 ) 出 力

2.U D U (ユ ー ザ 座 標 単 位 )
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現 在 の ビ ュ ー ポ ー ト 設 定 値 を 取 得 Ｐ Ｇ Ｅ Ｔ Ｖ Ｉ Ｅ Ｗ

C A L L P G E T V I E W ( X 1 , X 2 , Y 1 , Y 2 )

［ 機 能 説 明 ］

現 在 設 定 し て あ る プ ロ ッ ト 可 能 な 領 域 （ ビ ュ ー ポ ー ト ） の 座 標 値 を 取 得 す る 。

［ 引 数 ］

X1 4 B実 数 ビ ュ ー ポ ー ト 左 端 の X 座 標 値 を GDUで 返 す 。 出 力

X2 4 B実 数 ビ ュ ー ポ ー ト 右 端 の X 座 標 値 を GDUで 返 す 。 出 力

Y1 4 B実 数 ビ ュ ー ポ ー ト 下 端 の Y 座 標 値 を GDUで 返 す 。 出 力

Y2 4 B実 数 ビ ュ ー ポ ー ト 上 端 の Y 座 標 値 を GDUで 返 す 。 出 力
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プ ロ ッ タ 制 御 ラ イ ブ ラ リ の 初 期 化 Ｐ Ｌ Ｉ Ｂ Ｉ Ｎ Ｉ Ｔ

C A L L P L I B I N I T

［ 機 能 説 明 ］

プ ロ ッ タ 制 御 ラ イ ブ ラ リ 中 の 各 変 数 や 状 態 を 初 期 化 す る 。

初 期 化 す る 内 容 は 以 下 の 通 り 。

設 定 項 目 ・ 設 定 状 態

プ ロ ッ タ 番 号 1(C R Tの ワ ー ク エ リ ア )

プ リ ン タ 番 号 1(CR T )

ワ ー ク エ リ ア の 表 示 状 態 グ ラ フ ィ ッ ク ・ オ ン 状 態

プ ロ ッ ト の 領 域 ( ビ ュ ー ポ ー ト ) ワ ー ク エ リ ア 全 体

座 標 系 の 種 類 GDU (グ ラ フ ィ ッ ク 座 標 単 位 )

ユ ー ザ 座 標 系 (UD U座 標 系 ) GD Uと 同 じ ス ケ ー ル

ペ ン 番 号 1(白 )

ペ ン 位 置 座 標 (0.0 , 0 . 0 )

ペ ン の 状 態 ペ ン ア ッ プ ( 上 が っ て い る )

線 の 種 類 1(実 線 )

文 字 の サ イ ズ 3.0

文 字 の ラ ベ ル 方 向 0.0度 ( 水 平 )

文 字 ラ ベ ル 基 準 位 置 2

テ キ ス ト 画 面 モ ー ド 20行 モ ー ド

テ キ ス ト 画 面 の ス ク ロ ー ル 範 囲 2 ～ 1 8 行。 2 ～ 6 1 列 。

テ キ ス ト 画 面 の 文 字 表 示 色 7(白 )

テ キ ス ト 画 面 用 カ ー ソ ル 0(OF F )

ス ト ッ プ キ ー 無 効

コ ピ ー キ ー CRT画 面 全 体 の ハ ー ド コ ピ ー 可

デ ィ ス ク ・ ア ク セ ス 時 の エ ラ ー MS-D O Sに は 戻 ら な い 。

エ ラ ー 検 出 可 能 。

マ ウ ス ・ ド ラ イ バ 有 無 を 検 出 し フ ラ グ を セ ッ ト
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［ 備 考 ］

■ GDU ( G R A P H I C D S I G N U N I T :グ ラ フ ィ ッ ク 座 標 単 位 ) と は 、 ワ ー ク エ リ ア に 暫 定 的 に つ

け た 目 盛 の こ と で 、 CRT画 面 の 場 合 、 縦 が 100 . 0、 横 が 142 . 6 5と な っ て い る ( 外 部 プ ロ

ッ タ で は 縦 100 . 0、 横 が 138 . 8 9 )。 グ ラ フ を プ ロ ッ ト す る 領 域 ( ビ ュ ー ポ ー ト ) の 設 定

は こ の 単 位 で 指 定 す る 。 つ ま り グ ラ フ 用 紙 の 下 か ら 何 ％ 、 左 か ら 何 ％ の 感 覚 で 設 定

す る こ と に な る 。

■ プ ロ ッ タ 制 御 ラ イ ブ ラ リ で は 、 グ ラ フ ィ ッ ク ・ オ ン の 状 態 で プ ロ ッ ト し た グ ラ フ は

非 表 示 / 表 示 の 切 り 変 え が 可 能 で あ る 。

■ プ ロ ッ タ 制 御 ラ イ ブ ラ リ の 他 の サ ブ ル ー チ ン を 実 行 す る と 、 自 動 的 に こ の PLI B I N I T

を 実 行 す る よ う に な っ て い る 。 し た が っ て 利 用 者 は 特 に こ の PLIB I N I Tを 意 識 せ ず に

プ ロ グ ラ ム が 作 成 可 能 と な っ て い る 。

［ テ ス ト プ ロ グ ラ ム PTE S T 0 2 4］

サ ブ ル ー チ ン PLI B I N I Tだ け を 実 行 す る 。 こ の CRT画 面 は 、 プ ロ ッ タ 制 御 ラ イ ブ ラ リ 専 用

の 画 面 で あ る 。

PROG R A M P T E S T 0 2 4

C A L L P L I B I N I T
C A L L T E S T E N D ( I R E T )
E N D
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ペ ン を 指 定 座 標 ま で 移 動 （ 制 御 変 数 付 き プ ロ ッ ト ） Ｐ Ｌ Ｏ Ｔ

C A L L P L O T ( X , Y , I C )

［ 機 能 説 明 ］

現 在 の ペ ン 位 置 か ら 指 定 座 標 ま で ペ ン を 移 動 す る 。 ペ ン の 状 態 を 制 御 で き る よ う に

し て あ る 。 線 を 引 く 場 合 は 、 現 在 設 定 さ れ て い る ペ ン と 線 種 を 用 い る 。

［ 引 数 ］

X 4B実 数 移 動 先 の X 座 標 ( 現 在 の 座 標 単 位 で 指 定 )。 入 力

Y 4B実 数 移 動 先 の Y 座 標 ( 現 在 の 座 標 単 位 で 指 定 )。 入 力

IC 4 B整 数 制 御 変 数 。 入 力

-2. ペ ン を 下 げ て か ら 移 動 す る 。

つ ま り 、 線 を 引 く 。 IDR A Wと 同 じ 動 作 。

-1. ペ ン を 上 げ て か ら 移 動 す る 。

つ ま り 、 線 を 引 か な い 。 IMO V Eと 同 じ 動 作 。

0. 移 動 後 ペ ン を 下 げ る 。

1. 移 動 後 ペ ン を 上 げ る 。

2. 移 動 後 ペ ン を 下 げ る 。 IC= 0の 場 合 に 同 じ 。
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プ ロ ッ タ の 指 定 Ｐ Ｌ Ｏ Ｔ Ｔ Ｅ Ｒ

C A L L P L O T T E R ( I P L T )

［ 機 能 説 明 ］

ペ ン の 移 動 、 線 の 描 画 や プ ロ ッ タ 制 御 ラ イ ブ ラ リ 内 蔵 の フ ォ ン ト を 用 い て 文 字 を ラ

ベ ル す る と き の 、 出 力 先 を 指 定 す る 。

［ 引 数 ］

IPLT 4 B整 数 1.C R Tの ワ ー ク エ リ ア 。 入 力

2.R S - 2 3 2 Cイ ン タ ー フ ェ イ ス の プ ロ ッ タ 。

3.セ ン ト ロ ニ ク ス ･ イ ン タ ー フ ェ イ ス の プ ロ ッ タ ｡

［ 注 意 ］

■ I=2を 選 択 す る 場 合 は 、 あ ら か じ め こ の サ ブ ル ー チ ン を 実 行 す る 前 に 、 RS- 2 3 2 Cイ ン

タ ー フ ェ イ ス を 初 期 化 し て お く 必 要 が あ る 。

■ サ ブ ル ー チ ン PLO T T E Rは 、 プ ロ ッ タ の 状 態 を 初 期 化 す る 。 従 っ て プ ロ ッ ト に 関 す る そ

れ ま で の 設 定 値 は 無 効 と な る 。 ま た 外 部 プ ロ ッ タ で は 次 の 設 定 も 行 な う 。

設 定 項 目 設 定 状 態

プ ロ ッ ト 領 域 の 大 き さ A4版

ペ ン の 移 動 速 度 10c m / s e c
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多 角 形 の 作 図 Ｐ Ｏ Ｌ Ｙ Ｇ Ｏ Ｎ

C A L L P O L Y G O N ( R , I S I D E )

［ 機 能 説 明 ］

現 在 の ペ ン 位 置 を 中 心 と し て 、 指 定 し た 辺 数 を 持 つ 多 角 形 を 作 図 す る 。 塗 り つ ぶ し

は で き な い 。

［ 引 数 ］

R 4B実 数 多 角 形 の 半 径 。 GDUで 指 定 す る 。 入 力

こ の 半 径 の 円 に 内 接 す る 多 角 形 と な る 。

ISI D E 4 B整 数 辺 の 数 。 例 え ば 3 な ら 3 角 形 と な る 。 入 力

［ テ ス ト プ ロ グ ラ ム PTE S T 0 2 5］

現 在 の 座 標 系 が UDU（ サ ブ ル ー チ ン SCA L Eで 設 定 ） の と き に 、 三 角 形 と 四 角 形 を 描 く 。

POL Y G O Nの 半 径 は 、 GDUで 指 定 す る こ と に な っ て い る た め 、 こ の プ ロ グ ラ ム で は サ ブ ル

ー チ ン SCA L Eに よ る ス ケ ー リ ン グ は 無 視 さ れ て い る 。

PROG R A M P T E S T 0 2 5

C A L L P D I S P L ( ' P T E S T 0 2 5 . F O R ' , 7 , 2 )
C A L L P D I S P R ( 'テ ス ト プ ロ グ ラ ム ',7 , 2 )

C A L L B L U E G R I D ( 5 . 0 , 5 . 0 )
C A L L S C A L E ( 0 . 0 , 1 0 . 0 , 0 . 0 , 1 0 . 0 )
C A L L M O V E ( 6 . 0 , 5 . 5 ) U D Uの 座 標 (6. 0 , 5 . 5 )に 移 動
CAL L P O L Y G O N ( 3 0 . 0 , 3 ) 半 径 30の 3 角 形 を 描 く
CALL P E N ( 2 ) 2 番 の ﾍ ﾟ ﾝ に 交換
CAL L P O L Y G O N ( 3 0 . 0 , 4 ) 半 径 30の 4 角 形 を 描 く

CALL T E S T E N D ( I R E T )
END

［ テ ス ト プ ロ グ ラ ム PTE S T 0 2 6］

正 五 角 形 と 正 八 角 形 を 描 く 。

PROG R A M P T E S T 0 2 6

C A L L P D I S P L ( ' P T E S T 0 2 6 . F O R ' , 7 , 2 )
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C A L L P D I S P R ( 'テ ス ト プ ロ グ ラ ム ',7 , 2 )

C A L L P L O T T E R ( 1 )
C A L L B L U E G R I D ( 5 . 0 , 5 . 0 )
C A L L M O V E ( 6 0 . 0 , 5 5 . 0 ) ﾍ ﾟ ﾝを 移 動
CAL L P O L Y G O N ( 3 0 . 0 , 5 ) 半 径 30の 5 角 形 を 描 く
CALL P E N ( 3 ) 3 番 の ﾍ ﾟ ﾝ と 交換
CAL L P O L Y G O N ( 3 0 . 0 , 8 ) 半 径 30の 8 角 形 を 描 く

CALL T E S T E N D ( I R E T )
END

［ テ ス ト プ ロ グ ラ ム PTE S T 0 2 7］

正 120角 形 を 描 く 。 ほ と ん ど 円 に な る 。

PROG R A M P T E S T 0 2 7

C A L L P D I S P L ( ' P T E S T 0 2 8 . F O R ' , 7 , 2 )
C A L L P D I S P R ( 'テ ス ト プ ロ グ ラ ム ',7 , 2 )

C A L L P L O T T E R ( 1 )
C A L L B L U E G R I D ( 5 . 0 , 5 . 0 )
C A L L M O V E ( 6 0 . 0 , 5 5 . 0 )
C A L L P O L Y G O N ( 3 0 . 0 , 1 2 0 )

C A L L T E S T E N D ( I R E T )
END
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プ ロ ッ タ 用 紙 サ イ ズ の 変 更 Ｐ Ｓ Ｉ Ｚ Ｅ

C A L L P S I Z E ( I S I Z E )

［ 機 能 説 明 ］

プ ロ ッ タ 出 力 の 際 の プ ロ ッ ト の サ イ ズ を 変 更 す る た め の サ ブ ル ー チ ン 。

［ 引 数 ］

ISI Z E 4 B整 数 1.A4サ イ ズ 用 紙 入 力

2.A3サ イ ズ 用 紙

3.B5サ イ ズ 用 紙

4.B4サ イ ズ 用 紙

5.B3サ イ ズ 用 紙

［ 備 考 ］

■ こ こ で 設 定 す る の は 、 実 際 に は プ ロ ッ ト の 大 き さ の 比 率 で あ る 。
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四 角 形 の 作 図 Ｒ Ｅ Ｃ Ｔ Ａ Ｎ Ｇ Ｌ

C A L L R E C T A N G L ( X , Y , I C )

［ 機 能 説 明 ］

現 在 の ペ ン 位 置 と 、 引 数 で 指 定 す る 座 標 (X, Y )を 対 角 と す る 四 角 形 を 作 図 す る 。

［ 引 数 ］

X 4B実 数 対 角 点 の X 座 標 値 。 入 力

Y 4B実 数 対 角 点 の Y 座 標 値 。 入 力

IC 4 B整 数 0. 輪 郭 の み 。 入 力

1. 内 部 を 塗 り つ ぶ す 。

［ テ ス ト プ ロ グ ラ ム PTE S T 0 2 8］

2 つ の 四 角 形 を 描 く 。 サ ブ ル ー チ ン POL Y G O Nで も 四 角 形 を 描 け る が 、 座 標 を GDUで 指 定

す る 必 要 が あ る し 、 塗 り つ ぶ し も で き な い 。

PROG R A M P T E S T 0 2 8

C A L L P D I S P L ( ' P T E S T 0 2 8 . F O R ' , 7 , 2 )
C A L L P D I S P R ( 'テ ス ト プ ロ グ ラ ム ',7 , 2 )

C A L L B L U E G R I D ( 1 0 . 0 , 1 0 . 0 )
C A L L V I E W P O R T ( 3 0 . 0 , 1 0 0 . 0 , 2 0 . 0 , 8 0 . 0 )
C A L L M O V E ( 3 0 . 0 , 2 0 . 0 ) ﾍ ﾟ ﾝを (30 . 0 , 2 0 . 0 )へ 移 動
CAL L R E C T A N G L ( 1 0 0 . 0 , 8 0 . 0 , 0 ) ( 1 0 0 . 0 , 8 0 . 0 )が 対 角 の 四 角 形
XMIN = 0 . 0
X M A X = 2 5 0 . 0

Y M I N = 1 0 . 0
Y M A X = 8 0 . 0
C A L L S C A L E ( X M I N , X M A X , Y M I N , Y M A X ) ﾋ ﾞ ｭ ｰ ﾎ ﾟ ｰ ﾄの 境 界 を ｽｹｰ ﾘ ﾝ ｸ ﾞ
C A L L M O V E ( 1 0 0 . 0 , 3 0 . 0 ) ﾍ ﾟ ﾝを (1 0 0 . 0 , 3 0 . 0 )へ 移 動
CAL L P E N ( 3 ) 3 番 の ﾍﾟﾝを 使 用

CAL L R E C T A N G L ( 2 2 0 . 0 , 7 5 . 0 , 0 ) ( 2 2 0 . 0 , 7 5 . 0 )が 対 角 の 四 角 形

CALL T E S T E N D ( I R E T )
END
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ユ ー ザ 座 標 単 位 （ Ｕ Ｄ Ｕ ） の 設 定 Ｓ Ｃ Ａ Ｌ Ｅ

C A L L S C A L E ( X 1 , X 2 , Y 1 , Y 2 )

［ 機 能 説 明 ］

現 在 定 義 さ れ て い る プ ロ ッ ト の 領 域 （ ビ ュ ー ポ ー ト ） に 対 し て 、 ユ ー ザ が 定 義 す る

座 標 単 位 を 設 定 す る 。 こ の サ ブ ル ー チ ン を 実 行 す る と 、 ペ ン の 移 動 は こ の 座 標 単 位 で

行 な わ れ る よ う に な る 。

［ 引 数 ］

X1 4 B実 数 ビ ュ ー ポ ー ト 左 端 に ユ ー ザ が 定 義 す る X 座 標 値 。 入 力

X2 4 B実 数 ビ ュ ー ポ ー ト 右 端 に ユ ー ザ が 定 義 す る X 座 標 値 。 入 力

Y1 4 B実 数 ビ ュ ー ポ ー ト 下 端 に ユ ー ザ が 定 義 す る Y 座 標 値 。 入 力

Y2 4 B実 数 ビ ュ ー ポ ー ト 上 端 に ユ ー ザ が 定 義 す る Y 座 標 値 。 入 力

［ 備 考 ］

■ サ ブ ル ー チ ン SCA L Eに よ っ て ユ ー ザ 座 標 単 位 を 設 定 し な け れ ば 、 グ ラ フ ィ ッ ク 座 標 単

位 (GDU : G r a p h i c D e s i g n U n i t )と ユ ー ザ 座 標 単 位 (UD U : U s e r D e s i g n U n i t )の 座 標 は 等

し く な っ て い る 。

■ UDUは 、 便 宜 上 ビ ュ ー ポ ー ト の 境 界 で 設 定 す る が 、 ワ ー ク エ リ ア 全 体 に （ 外 部 プ ロ ッ

タ の 場 合 は 用 紙 全 体 ） に 対 し て 自 動 的 に 定 義 さ れ る 。

［ 注 意 ］

■ 対 数 軸 の 場 合 に は 、 ユ ー ザ が 定 義 す る 座 標 値 は そ の 常 用 対 数 値 を 使 用 す る 。

［ テ ス ト プ ロ グ ラ ム PTE S T 0 2 9］

対 数 軸 を も つ グ ラ フ を プ ロ ッ ト す る に は 、 こ の プ ロ グ ラ ム の よ う に 、 そ の 対 数 値 で ス

ケ ー リ ン グ を 行 い 、 ペ ン の 移 動 も 各 数 値 の 対 数 値 を 座 標 値 と し て 与 え る よ う に す る 。

PROG R A M P T E S T 0 2 9

C A L L P D I S P L ( ' P T E S T 0 2 9 . F O R ' , 7 , 2 )
C A L L P D I S P R ( 'テ ス ト プ ロ グ ラ ム ',7 , 2 )
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X M I N = 0 . 0
X M A X = 1 0 0 0 . 0
Y M I N = A L O G 1 0 ( 0 . 0 0 1 )
Y M A X = A L O G 1 0 ( 1 0 0 . 0 )
C A L L S C A L E ( X M I N , X M A X , Y M I N , Y M A X )
C A L L B L U E G R I D ( 1 0 0 . 0 , 1 . 0 )

C A L L P E N ( 1 )
C A L L M O V E ( 2 0 0 . 0 , A L O G 1 0 ( 0 . 0 1 ) ) ﾍ ﾟ ﾝを UD Uの (2 0 0 . 0 , 0 . 0 1 )へ 移 動
CAL L D R A W ( 5 0 0 . 0 , A L O G 1 0 ( 1 0 . 0 ) ) U D Uの (5 0 0 . 0 , 1 0 . 0 )ま で 線 を 引 く

CALL T E S T E N D ( I R E T )
END
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座 標 軸 の 設 定 値 入 力 用 サ ブ ル ー チ ン Ｓ Ｅ Ｔ Ａ Ｘ Ｅ Ｓ

C A L L S E T A X E S ( X 1 , X 2 , Y 1 , Y 2 , I C O N T )

［ 機 能 説 明 ］

ビ ュ ー ポ ー ト 境 界 に お け る UDUの 数 値 を 入 力 す る た め の ユ テ ィ リ テ ィ サ ブ ル ー チ ン 。

メ ニ ュ ー エ リ ア に 入 力 用 の 表 示 を す る 。 終 了 後 、 メ ニ ュ ー 表 示 は 消 え る 。

入 力 と し て の X1, X 2 , Y 1 , Y 2は デ フ ォ ル ト の 表 示 用 で あ る 。

［ 引 数 ］

X1 4 B実 数 X 軸 左 端 の 値 。 入 出 力

X2 4 B実 数 X 軸 右 端 の 値 。 入 出 力

Y1 4 B実 数 Y 軸 下 端 の 値 。 入 出 力

Y2 4 B実 数 Y 軸 上 端 の 値 。 入 出 力

ICO N T 4 B整 数 入 力 : 入 出 力

16# 0 0 0 0 「 新 規 作 成 」 を 表 示

16# 0 0 5 9 「 新 規 作 成 [YE S / N O ]」 の YESを 反 転 表 示

16# 0 0 4 E 「 新 規 作 成 [YE S / N O ]」 の NOを 反 転 表 示

出 力 :

16 # 1 C 0 0 「 終 了 」 の 項 を 選 択 し て 終 了

16# 1 B 0 0 キ ー に よ る 終 了[ E S C ]

1 6 # 0 0 4 E 新 規 作 成 [NO ]を 選 択 し て 終 了 。 X1,X 2 ,

Y 1 , Y 2の 値 を サ ブ ル ー チ ン 呼 び 出 し 時 の

値 に 戻 す 。

［ 注 意 ］

■ こ の サ ブ ル ー チ ン は 数 値 入 力 だ け を 行 な う 。 UDU(ユ ー ザ 座 標 単 位 ) の 設 定 は 、 SCA L E

ま た は 各 座 標 軸 作 成 用 サ ブ ル ー チ ン で 行 な う 。

■ 数 値 は 、 符 号 、 小 数 点 、 小 数 点 以 下 の 1 桁 を 含 め て ( 小 数 部 が 0 桁 で も 表 示 用 に 1 桁 を

使 用 す る )8桁 以 内 と す る 。
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［ テ ス ト プ ロ グ ラ ム PTE S T 0 3 0］

SE T A X E Sを 用 い た 座 標 軸 作 成 の 例 。 こ こ で は Y 軸 が 対 数 軸 な の で 、 不 適 当 な 座 標 設 定

値 を 入 力 す る と ブ ザ ー を 鳴 ら し て 再 入 力 を 促 す よ う に し て あ る 。

PROG R A M P T E S T 0 3 0

C A L L P D I S P L ( ' P T E S T 0 3 0 . F O R ' , 7 , 2 )
C A L L P D I S P R ( 'テ ス ト プ ロ グ ラ ム ', 7, 2 )

C S I Z E = 2 . 2
X M I N = 0 . 0
X M A X = 1 0 0 . 0
Y M I N = 1 . 0
Y M A X = 1 0 0 0 . 0

I C O N T = 0
1 0 0 C A L L S E T A X E S ( X M I N , X M A X , Y M I N , Y M A X , I C O N T )
IF ( I C O N T . E Q . 1 6 # 1 B 0 0 ) G O T O 9 9 9
IF ( I C O N T . E Q . 1 6 # 0 0 4 E ) G O T O 9 9 9
IF ( ( Y M I N . L E . 0 . 0 ) . O R . ( Y M A X . L E . 0 . 0 ) ) T H E N
C A L L T D I S P M ( 2 0 , 6 2 , '不 適 当 な 座 標 設 定 値 ',2, 0 )
C A L L T B E E P ( 1 5 0 0 )
C A L L T D I S P M ( 2 0 , 6 2 , ' ' , 7 , 0 )
G O T O 1 0 0
END I F

X I = A B S ( X M A X - X M I N ) / 1 0 . 0
C A L L G C L E A R
C A L L V I E W P O R T ( 3 0 . 0 , 1 2 0 . 0 , 1 5 . 0 , 9 5 . 0 )
C A L L N L A X E S ( X M I N , X M A X , X I , 2 , Y M I N , Y M A X , 1 0 , C S I Z E , 2 )
G O T O 100

9 9 9 C A L L T E S T E N D ( I R E T )
IF ( I R E T . E Q . 1 ) G O T O 1 0 0
END
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座 標 系 を Ｇ Ｄ Ｕ に 変 更 Ｓ Ｅ Ｔ Ｇ Ｕ

C A L L S E T G U

［ 機 能 説 明 ］

こ の サ ブ ル ー チ ン 実 行 後 、 ペ ン の 移 動 に 関 す る サ ブ ル ー チ ン の 座 標 値 は 、 GDU(グ ラ

フ ィ ッ ク 座 標 単 位 ) の 値 と し て 動 作 す る 。

こ の サ ブ ル ー チ ン を 実 行 し て も 、 ペ ン の 機 械 的 な 位 置 は 変 わ ら な い 。

［ 備 考 ］

■ GDU ( G R A P H I C D S I G N U N I T :グ ラ フ ィ ッ ク 座 標 単 位 ) と は 、 ワ ー ク エ リ ア に 暫 定 的 に つ

け た 目 盛 の こ と で 、 CRT画 面 の 場 合 、 縦 が 100 . 0、 横 が 142 . 6 5と な っ て い る ( 外 部 プ ロ

ッ タ で は 縦 100 . 0、 横 が 138 . 8 9 )。
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線 種 の 選 択 （ メ ニ ュ ー 形 式 ） Ｓ Ｅ Ｔ Ｌ Ｉ Ｎ

C A L L S E T L I N ( I L I N )

［ 機 能 説 明 ］

線 を 引 く と き の 線 の 種 類 を 決 め る 。

メ ニ ュ ー エ リ ア に 現 わ れ る メ ニ ュ ー を 、 カ ー ソ ル 移 動 キ ー 使 用 し て 選 択 す る 。 終 了

後 、 こ の メ ニ ュ ー は 消 去 さ れ る 。

［ 引 数 ］

ILIN 4 B整 数 キ ー 終 了 選 択 し た 線 種 番 号 を 返 す 。 出 力[ R E T ]

キ ー 終 了 16# 1 B 0 0を 返 す 。[ E S C ]

［ 備 考 ］

■ 動 作 に つ い て は ， サ ブ ル ー チ ン SET P E N Cの テ ス ト プ ロ グ ラ ム PTE S T 0 3 1参 照 の こ と 。
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文 字 列 ラ ベ ル の 基 準 位 置 （ メ ニ ュ ー 形 式 ） Ｓ Ｅ Ｔ Ｌ Ｏ Ｒ Ｇ

C A L L S E T L O R G ( I L O R G )

［ 機 能 説 明 ］

現 在 の ペ ン 位 置 に 対 し て 、 ど の 位 置 に 文 字 列 を ラ ベ ル す る か を 設 定 す る 。 メ ニ ュ ー

エ リ ア 下 方 に 現 わ れ る 長 方 形 （ 文 字 列 を 意 味 し て い る ） を カ ー ソ ル 移 動 キ ー を 用 い て

移 動 し て 設 定 す る 。 十 字 の 中 心 が 現 在 の ペ ン 位 置 で あ る 。

設 定 終 了 後 、 こ の 表 示 は 消 去 さ れ る 。

［ 引 数 ］

ILO R G 4 B整 数 キ ー 終 了 選 択 し た 基 準 位 置 番 号 を 返 す 。 出 力[ R E T ]

キ ー 終 了 16# 1 B 0 0を 返 す 。[ E S C ]

［ 備 考 ］

■ 動 作 に つ い て は ， サ ブ ル ー チ ン SET P E N Cの テ ス ト プ ロ グ ラ ム PTE S T 0 3 1参 照 の こ と 。
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ペ ン の 選 択 （ メ ニ ュ ー 形 式 ） Ｓ Ｅ Ｔ Ｐ Ｅ Ｎ

C A L L S E T P E N ( I P E N )

［ 機 能 説 明 ］

線 を 引 い た り 文 字 を 書 く （ ラ ベ ル す る ） と き に 使 用 す る ペ ン を 選 択 す る 。

メ ニ ュ ー エ リ ア に 現 わ れ る メ ニ ュ ー を 、 カ ー ソ ル 移 動 キ ー 使 用 し て 選 択 す る 。 終 了

後 は こ の メ ニ ュ ー は 消 去 さ れ る 。

［ 引 数 ］

IPEN 4 B整 数 キ ー 終 了 選 択 し た ペ ン 番 号 を 返 す 。 出 力[ R E T ]

キ ー 終 了 16# 1 B 0 0を 返 す 。[ E S C ]

［ 備 考 ］

■ 動 作 に つ い て は ， サ ブ ル ー チ ン SET P E N Cの テ ス ト プ ロ グ ラ ム PTE S T 0 3 1参 照 の こ と 。
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ペ ン ・ 線 種 な ど の 選 択 （ メ ニ ュ ー 形 式 ） Ｓ Ｅ Ｔ Ｐ Ｅ Ｎ Ｃ

C A L L S E T P E N C ( I E R )

［ 機 能 説 明 ］

ペ ン 番 号 、 線 種 、 文 字 の 大 き さ 、 文 字 の 方 向 、 文 字 ラ ベ ル の 基 準 位 置 を 、 メ ニ ュ ー

形 式 で 選 択 す る た め の サ ブ ル ー チ ン 。 終 了 後 、 こ の メ ニ ュ ー 表 示 は 消 去 さ れ る 。

［ 引 数 ］

IER 4 B整 数 ｢ 設 定 終 了 ｣ の 項 を 選 択 し て 終 了 6 を 返 す 。 出 力

キ ー 終 了 16# 1 B 0 0を 返 す 。[ E S C ]

［ 備 考 ］

■ 本 サ ブ ル ー チ ン で 設 定 可 能 な 項 目 は 以 下 の 通 り 。

各 々 の 項 目 は [RE T ]キ ー で 決 定 。 [ES C ]キ ー 押 下 で 設 定 中 止 と な る 。

設 定 項 目 設 定 方 法

ペ ン 番 号 サ ブ ル ー チ ン SET P E Nを 呼 び 出 し て 選 択 す る 。

線 の 種 類 サ ブ ル ー チ ン SET L I Nを 呼 び 出 し て 選 択 す る 。

文 字 サ イ ズ 具 体 的 な 数 値 を 入 力 す る 。

文 字 方 向 具 体 的 な 角 度 を 入 力 す る 。

文 字 基 準 サ ブ ル ー チ ン SET L O R Gを 呼 び 出 し て 設 定 す る 。

［ テ ス ト プ ロ グ ラ ム PTE S T 0 3 1］

こ の サ ブ ル ー チ ン GET P E N Cで 設 定 し た 内 容 で 文 字 列 'RA D I O G R A P H I C 'を ラ ベ ル す る 。 ま

た 、 設 定 し た ペ ン と 線 種 を 用 い て 、 座 標 (20 . 0 , 6 0 . 0 ) , ( 1 2 0 . 0 , 6 0 . 0 )間 に 直 線 を 引 く 。

PROG R A M P T E S T 0 3 1

C A L L P D I S P L ( ' P T E S T 0 3 1 . F O R ' , 7 , 2 )
C A L L P D I S P R ( 'テ ス ト プ ロ グ ラ ム ',7 , 2 )

C A L L B L U E G R I D ( 1 0 . 0 , 1 0 . 0 )
1 0 0 C A L L S E T P E N C ( I E R )
IF ( I E R . E Q . 1 6 # 1 B 0 0 ) G O T O 9 9 9

C A L L G C L E A R C R T画 面 を ｸﾘ ｱ
C A L L B L U E G R I D ( 1 0 . 0 , 1 0 . 0 ) 体 裁 用 に ﾌﾞﾙ ｰの 格 子 線 を 描 く
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C A L L M O V E ( 7 0 . 0 , 5 0 . 0 ) 座 標 (70 . 0 , 5 0 . 0 )へ ﾍﾟﾝを 移 動
CAL L L A B E L ( ' R A D I O G R A P H I C ' ) 文 字 列 を ﾗﾍ ﾞ ﾙ

C A L L M O V E ( 2 0 . 0 , 6 0 . 0 ) 座 標 (20 . 0 , 6 0 . 0 )か ら
CAL L D R A W ( 1 2 0 . 0 , 6 0 . 0 ) ( 1 2 0 . 0 , 6 0 . 0 )ま で 線 を 引 く
GOTO 100

9 9 9 C A L L T E S T E N D ( I R E T )
IF ( I R E T . E Q . 1 ) G O T O 1 0 0
END
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プ ロ ッ タ の 指 定 （ メ ニ ュ ー 形 式 ） Ｓ Ｅ Ｔ Ｐ Ｌ Ｔ

C A L L S E T P L T ( I C H , I B , I D , I S , I P , I P L T )

［ 機 能 説 明 ］

プ ロ ッ タ を 指 定 ま た は 変 更 す る 。 メ ニ ュ ー エ リ ア に 現 わ れ る 反 転 表 示 を 、 カ ー ソ ル

移 動 キ ー 等 を 使 用 し て 決 定 す る 。 RS- 2 3 2 Cで は 転 送 速 度 な ど の 設 定 も 行 な う 。 設 定 値 は

キ ー に よ っ て 切 り 変 わ る 。 終 了 後 、 メ ニ ュ ー 表 示 は 消 去 さ れ る 。[ R E T ]

［ 引 数 ］

ICH 4 B整 数 チ ャ ン ネ ル 番 号 (1, 2ま た は 3)。 入 出 力

IB 4 B整 数 ボ ー レ ー ト 。 次 の い ず れ か の 数 値 。 入 出 力

75, 1 5 0 , 3 0 0 , 6 0 0 , 1 2 0 0 , 2 4 0 0 , 4 8 0 0 , 9 6 0 0

ID 4 B整 数 デ ー タ ビ ッ ト (7か 8)。 入 出 力

IS 4 B整 数 ス ト ッ プ ビ ッ ト (1か 2)。 入 出 力

IP 4 B整 数 パ リ テ ィ チ ェ ッ ク 。 入 出 力

0.な し 1.奇 数 2.偶 数

IPL T 4 B整 数 入 力 : 入 出 力

反 転 表 示 す る プ ロ ッ タ の 種 類 (1, 2ま た は 3)。

出 力 :

キ ー 終 了 プ ロ ッ タ 番 号 を 返 す 。[ R E T ]

キ ー 終 了 16# 1 B 0 0を 返 し , プ ロ ッ タ 変 更 な し[ E S C ]

［ 備 考 ］

■ ICH , I B , I D , I S , I P , I P L Tは 数 値 を 与 え な く と も 動 作 す る 。 そ の 場 合 は プ ロ ッ タ 制 御 ラ

イ ブ ラ リ の デ フ ォ ル ト 値 を 最 初 に 表 示 す る よ う に な っ て い る 。

■ RS- 2 3 2 Cの 設 定 で は 、 プ ロ ッ タ が 未 接 続 が 電 源 が 入 っ て い な い 場 合 に は 「 電 源 OFFま

た は 未 接 続 」 の 表 示 が ， ま た 各 設 定 値 が プ ロ ッ タ 側 と 異 な っ て い る と 「 無 効 な 設 定

値 」 の 表 示 が 現 わ れ て ， 内 臓 ブ ザ ー が な る よ う に な っ て い る 。

■ チ ャ ン ネ ル 2,3の RS - 2 3 2 Cを 使 用 す る と き は 、 メ モ リ ス イ ッ チ の 4 の ビ ッ ト 4 を O N にし

て お く 必 要 が あ る 。
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プ リ ン タ の 指 定 （ メ ニ ュ ー 形 式 ） Ｓ Ｅ Ｔ Ｐ Ｒ Ｔ

C A L L S E T P R T ( I P R T )

［ 機 能 説 明 ］

プ リ ン タ を 指 定 ま た は 変 更 す る 。 メ ニ ュ ー エ リ ア に 現 わ れ る 表 示 を 、 カ ー ソ ル 移 動

キ ー に よ っ て 選 択 決 定 す る 。

終 了 後 、 メ ニ ュ ー 表 示 は 消 去 さ れ る 。

［ 引 数 ］

IPRT 4 B整 数 キ ー 終 了 プ リ ン タ 番 号 を 返 す 。 出 力[ R E T ]

キ ー 終 了 16# 1 B 0 0を 返 す ( 変 更 し な い )。[ E S C ]

［ 備 考 ］

■ 外 部 プ リ ン タ (IPR T = 2 )を 選 択 し た 場 合 に は ， サ ブ ル ー チ ン TSE T P R Tに よ っ て ， 使 用 す

る プ リ ン タ が NECか エ プ ソ ン の ESP / P系 の も の か を セ ッ ト す る こ と 。 そ う し な い と 漢

字 印 刷 の と き に ANK文 字 と 印 刷 ピ ッ チ が 合 わ な く な る 。

■ 外 部 プ リ ン タ で は ， 準 備 状 態 ( 用 紙 セ ッ ト の 状 態 な ど ) を 検 出 し て ， 未 準 備 な ら 「 プ

リ ン タ 未 準 備 」 を 表 示 し て ブ ザ ー を 鳴 ら す 。 た だ し ， 電 源 と 接 続 の 状 態 は 検 出 し な

い ( 準 備 し て あ る も の と 見 な す )。



- 92 -

プ ロ ッ タ 用 紙 サ イ ズ の 変 更 （ メ ニ ュ ー 形 式 ） Ｓ Ｅ Ｔ Ｐ Ｓ Ｉ Ｚ Ｅ

C A L L S E T P S I Z E ( I E R )

［ 機 能 説 明 ］

プ ロ ッ タ 出 力 の 際 の プ ロ ッ ト サ イ ズ を 変 更 す る た め の サ ブ ル ー チ ン 。

メ ニ ュ ー エ リ ア に 用 紙 サ イ ズ を 表 示 す る の で 、 ま た は キ ー で 反 転 表 示 を 移[↑ ] [↓ ]

動 し キ ー で 決 定 す る 。[ R E T ]

終 了 後 、 メ ニ ュ ー 表 示 は 消 去 さ れ る 。

［ 引 数 ］

ICO D E 4 B整 数 入 力 : 入 出 力

反 転 表 示 す る 用 紙 サ イ ズ 番 号 (1, 2 , 3 , 4ま た は 5)。

出 力 :

キ ー 終 了 用 紙 サ イ ズ に 応 じ た 数 値 を 返 す[ R E T ]

1 . A 4用 紙

2.A 3用 紙

3.B 5用 紙

4.B 4用 紙

5.B 3用 紙

キ ー 終 了 16# 1 B 0 0を 返 す ( 変 更 し な い )。[ E S C ]

［ 備 考 ］

■ ICO D Eは 数 値 を 与 え な く て も 動 作 す る 。 そ の 場 合 は プ ロ ッ タ 制 御 ラ イ ブ ラ リ の デ フ ォ

ル ト 値 で あ る A4版 用 紙 の と こ ろ を 反 転 表 示 す る 。

■ こ こ で 設 定 す る の は 、 実 際 に は プ ロ ッ ト の 大 き さ の 比 率 で あ る 。
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座 標 系 を Ｕ Ｄ Ｕ に 変 更 Ｓ Ｅ Ｔ Ｕ Ｕ

C A L L S E T U U

［ 機 能 説 明 ］

こ の サ ブ ル ー チ ン 実 行 後 、 ペ ン の 移 動 に 関 す る サ ブ ル ー チ ン の 座 標 値 は 、 UDU(ユ ー

ザ 座 標 単 位 ) の 値 と し て 動 作 す る 。

こ の サ ブ ル ー チ ン を 実 行 し て も 、 ペ ン の 機 械 的 な 位 置 は 変 わ ら な い 。
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カ ー ソ ル 移 動 に よ る ビ ュ ー ポ ー ト の 設 定 Ｓ Ｅ Ｔ Ｖ Ｉ Ｅ Ｗ

C A L L S E T V I E W ( X 1 , X 2 , Y 1 , Y 2 , I C O D E )

［ 機 能 説 明 ］

現 在 の プ ロ ッ タ が 1 の と き 、 ワ ー ク エ リ ア 内 に 、 プ ロ ッ ト 可 能 な 領 域 （ ビ ュ ー ポ ー

ト ） を カ ー ソ ル 移 動 キ ー を 用 い て 任 意 の 位 置 に 設 定 す る 。 現 在 の プ ロ ッ タ が 1 以 外 の と

き は 引 数 の 値 を 用 い て ビ ュ ー ポ ー ト の 設 定 だ け を 行 な う 。

［ 引 数 ］

X1 4 B実 数 ビ ュ ー ポ ー ト 左 端 の X 座 標 値 (GD U )。 入 出 力

X2 4 B実 数 ビ ュ ー ポ ー ト 右 端 の X 座 標 値 (GD U )。 入 出 力

Y1 4 B実 数 ビ ュ ー ポ ー ト 下 端 の Y 座 標 値 (GD U )。 入 出 力

Y2 4 B実 数 ビ ュ ー ポ ー ト 上 端 の Y 座 標 値 (GD U )。 入 出 力

ICO D E 4 B整 数 16# 1 C 0 0 キ ー 終 了 。 プ ロ ッ タ が 1 以 外 の と き 出 力[ R E T ]

は 常 に こ の 値 を 返 す 。

16# 1 B 0 0 キ ー 終 了 。 X1, X 2 , Y 1 , Y 2変 更 な し 。[ E S C ]

［ 備 考 ］

■ カ ー ソ ル 移 動 キ ー を 用 い て 、 キ ー に よ り ビ ュ ー ポ ー ト の 2 つ の 対 角 座 標 を 決 定[ R E T ]

す る 。 第 2 の 対 角 座 標 を 設 定 中 に キ ー を 押 す と 、 第 1 の 点 の 設 定 動 作 に 戻[ H O M E C L R ]

る 。

■ 第 2 の 点 を [RE T ]キ ー で 決 定 す る と 、 自 動 的 に サ ブ ル ー チ ン は 終 了 す る 。

■ X1, X 2 , Y 1 , Y 2に 数 値 が 代 入 し て い な い 場 合 は 、 次 の 暫 定 値 を 採 用 す る 。

X1=3 0 . 0

X 2 = 1 1 0 . 0

Y 1 = 2 0 . 0

Y 2 = 9 0 . 0
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サ ブ ス ク リ プ ト 文 字 の ラ ベ ル Ｓ Ｕ Ｂ Ｓ Ｃ Ｔ

C A L L S U B S C T ( C S , D I R , I P E N , C H R 1 , C H R 2 , N P , X , Y )

［ 機 能 説 明 ］

文 字 列 CHR1を 大 き さ CSで ラ ベ ル し 、 そ の 文 字 列 の 指 定 位 置 に CSの 1. 8分 の 1 の 大 き さ

の 文 字 列 CHR2を ラ ベ ル す る 。

文 字 の ラ ベ ル 基 準 位 置 は 5 （ 座 標 X,Yが 文 字 列 の 中 心 と な る 位 置 ） に 固 定 さ れ て い る 。

［ 引 数 ］

CS 4 B実 数 文 字 サ イ ズ 。 GDUで 指 定 す る 。 入 力

DIR 4 B実 数 文 字 の ラ ベ ル 方 向 。 度 (0.0ま た は 90. 0の み )。 入 力

IPEN 4 B整 数 ペ ン 番 号 (1～ 6)。 入 力

CHR1 文 字 列 サ ブ ス ク リ プ ト 文 字 列 を つ け る 文 字 列 。 入 力

CHR2 文 字 列 サ ブ ス ク リ プ ト 文 字 列 。 入 力

NP 4 B整 数 サ ブ ス ク リ プ ト 文 字 列 を ラ ベ ル す る 位 置 。 入 力

1.左 下

2.左 上

3.右 下

4.右 上

X 4B実 数 文 字 を ラ ベ ル す る X 座 標 値 。 GDUで 指 定 す る 。 入 力

Y 4B実 数 文 字 を ラ ベ ル す る Y 座 標 値 。 GDUで 指 定 す る 。 入 力

［ テ ス ト プ ロ グ ラ ム PTE S T 0 3 2］

次 の プ ロ グ ラ ム は 、 AAと い う 文 字 列 に サ ブ ス ク リ プ ト の 位 置 番 号 に 等 し い 数 字 を ラ

ベ ル す る 。 文 字 列 AAを 重 ね て ラ ベ ル し な い よ う に 、 2 回 目 か ら の 呼 び 出 し に は AAと 同 じ

2 文 字 分 の 空 白 文 字 列 を ラ ベ ル し て い る 。

PROG R A M P T E S T 0 3 2

C H A R A C T E R C H R * 2

C A L L P D I S P L ( ' P T E S T 0 3 2 . F O R ' , 7 , 2 )
C A L L P D I S P R ( 'テ ス ト プ ロ グ ラ ム ',7 , 2 )
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C A L L P L O T T E R ( 1 )
C S = 1 0 . 0
D I R = 0 . 0
I P E N = 1
C H R = ' A A '
X = 5 0 . 0
Y = 5 0 . 0
C A L L B L U E G R I D ( 5 . 0 , 5 . 0 )
C A L L S U B S C T ( C S , D I R , I P E N , C H R , ' 1 ' , 1 , X , Y )
C A L L S U B S C T ( C S , D I R , I P E N , ' ' , ' 2 ' , 2 , X , Y )
C A L L S U B S C T ( C S , D I R , I P E N , ' ' , ' 3 ' , 3 , X , Y )
C A L L S U B S C T ( C S , D I R , I P E N , ' ' , ' 4 ' , 4 , X , Y )

C A L L T E S T E N D ( I R E T )
END
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テ キ ス ト 表 示 用 画 面 の 消 去 Ｔ Ｃ Ｌ Ｅ Ａ Ｒ

C A L L T C L E A R ( IT )

［ 機 能 説 明 ］

グ ラ フ ィ ッ ク ・ オ フ の 状 態 の と き の ワ ー ク エ リ ア 消 去 、 ま た は コ メ ン ト 行 （ テ キ ス

ト 画 面 の 最 下 行 ） の 消 去 を 行 な う 。

グ ラ フ ィ ッ ク ・ オ ン の 状 態 の と き は 、 ワ ー ク エ リ ア の 消 去 は 行 な わ な い 。

［ 引 数 ］

IT 4 B整 数 1.ワ ー ク エ リ ア 内 だ け を 消 去 す る 。 入 力

2.コ メ ン ト 行 だ け を 消 去 す る 。

3.ワ ー ク エ リ ア 内 と コ メ ン ト 行 を 消 去 す る 。

［ 備 考 ］

■ ワ ー ク エ リ ア の 消 去 と は 、 第 2 行 ～ 第 18行 目 の 第 2 列 ～ 第 61列 目 で 囲 ま れ た 範 囲 の テ

キ ス ト 画 面 上 の 文 字 と 、 グ ラ フ ィ ッ ク 情 報 を 消 去 す る こ と で あ る 。
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ビ ュ ー ポ ー ト の 設 定 Ｖ Ｉ Ｅ Ｗ Ｐ Ｏ Ｒ Ｔ

C A L L V I E W P O R T ( X 1 , X 2 , Y 1 , Y 2 )

［ 機 能 説 明 ］

ワ ー ク エ リ ア 内 に 、 プ ロ ッ ト 可 能 な 領 域 （ こ れ を ビ ュ ー ポ ー ト と い う ） を 設 定 す る 。

こ の 領 域 の 外 側 に は 線 を 引 い た り 、 文 字 列 を ラ ベ ル す る こ と が 不 可 能 と な る 。 こ の サ

ブ ル ー チ ン を 実 行 す る と 、 そ れ ま で の ビ ュ ー ポ ー ト の 設 定 は 無 効 と な る 。

［ 引 数 ］

X1 4 B実 数 ビ ュ ー ポ ー ト 左 端 の X 座 標 値 を GDUで 指 定 。 入 力

X2 4 B実 数 ビ ュ ー ポ ー ト 右 端 の X 座 標 値 を GDUで 指 定 。 入 力

Y1 4 B実 数 ビ ュ ー ポ ー ト 下 端 の Y 座 標 値 を GDUで 指 定 。 入 力

Y2 4 B実 数 ビ ュ ー ポ ー ト 上 端 の Y 座 標 値 を GDUで 指 定 。 入 力
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ペ ン の 現 在 位 置 を 取 得 Ｗ Ｈ Ｅ Ｒ Ｅ

C A L L W H E R E ( X,Y )

［ 機 能 説 明 ］

現 在 の ペ ン 位 置 を 、 現 在 の 座 標 単 位 の 値 で 取 得 す る 。

［ 引 数 ］

X 4B実 数 X 座 標 値 。 出 力

Y 4B実 数 Y 座 標 値 。 出 力

［ 備 考 ］

■ PC- 9 8 0 1の ド ッ ト 座 標 値 の 値 が 必 要 な ら ば サ ブ ル ー チ ン GGET P O Sを 使 用 す る 。 た だ し 、

こ の サ ブ ル ー チ ン に よ っ て 得 ら れ る 値 は 、 CRT画 面 制 御 ラ イ ブ ラ リ に お け る ド ッ ト 座

標 値 で あ る ( 画 面 左 下 が 0,0)。
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対 数 Ｘ 軸 の 作 成 Ｘ Ｌ Ａ Ｘ Ｉ Ｓ

C A L L X L A X I S ( X L , X R , I X I , I X M , Y C , R L I , R L M , C S , N P O S )

［ 機 能 説 明 ］

現 在 の ビ ュ ー ポ ー ト の X 軸 方 向 に 対 数 目 盛 の X 軸 を 作 成 す る 。

［ 引 数 ］

XL 4 B実 数 ビ ュ ー ポ ー ト 左 端 の X 軸 の 数 値 。 入 力

XR 4 B実 数 ビ ュ ー ポ ー ト 右 端 の X 軸 の 数 値 。 入 力

IXI 4 B整 数 小 目 盛 線 を 引 く 間 隔 (1～ 10)。 入 力

IXM 4 B整 数 大 目 盛 線 を 引 く 間 隔 (1～ 10)。 こ こ に 目 盛 数 字 を 入 力

書 く 。 負 に す る と 10の 整 数 ベ キ 乗 形 式 で ラ ベ ル 。

YC 4 B実 数 X 軸 を 作 成 す る Y 軸 の 座 標 値 。 UDUで 指 定 す る 。 入 力

RLI 4 B実 数 小 目 盛 線 の 長 さ 。 GDU指 定 。 入 力

RLM 4 B実 数 大 目 盛 線 の 長 さ 。 GDU指 定 。 以 下 の 制 御 が 可 能 。 入 力

RLI RLM 目 盛 線 の 方 向 と 軸 の 関 係

0 0 目 盛 線 も 軸 も 作 成 し な い

正 正 X 軸 の 上 に 目 盛 線 を 引 く

負 負 X 軸 の 下 に 目 盛 線 を 引 く

正 負 X 軸 の 上 下 に 目 盛 線 を 引 く

負 正 同 上

CS 4 B実 数 目 盛 数 字 の 大 き さ 。 GDU指 定 。 入 力

NPOS 4 B実 数 目 盛 数 字 を ラ ベ ル す る 位 置 。 入 力

0.目 盛 数 字 を ラ ベ ル し な い 。

1.X軸 の 上 に 水 平 方 向 。

2.X軸 の 下 に 水 平 方 向 。

3.X軸 の 下 に 垂 直 方 向 （ IXM > 0の 場 合 の み ） 。

［ 注 意 ］

■ あ ら か じ め サ ブ ル ー チ ン SCA L Eを 実 行 し 、 UDUを 定 義 し て お く こ と 。
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［ テ ス ト プ ロ グ ラ ム PTE S T 0 3 3］

XL A X I Sの 引 数 RLI , R L Mそ れ と NPO Sを か え た と き ， ま た XL>X R , I X M < 0の 場 合 な ど に つ い

て も 座 標 軸 を 作 成 す る 。

PROG R A M P T E S T 0 3 3

C A L L P D I S P L ( ' P T E S T 0 3 3 . F O R ' , 7 , 2 )

C A L L P D I S P R ( ' 各 種 対 数 Ｘ 軸 ',7 , 2 )

C S = 2 . 0

X 1 = 1 . 0
X 2 = 1 0 0 0 . 0
I X 3 = 1

I X 4 = 5
R L I = 0 . 7 5
R L M = 1 . 5 0

C A L L B L U E G R I D ( 5 . 0 , 5 . 0 )

1 0 0 C A L L S E T P L T ( I C H , I B , I D , I S , I P , I P L T )

IF ( I P L T . E Q . 1 6 # 1 B 0 0 ) G O T O 2 0 0
C A L L G C L E A R
C A L L B L U E G R I D ( 5 . 0 , 5 . 0 )

C A L L V I E W P O R T ( 1 0 . 0 , 1 3 5 . 0 , 0 . 0 , 1 0 0 . 0 )
C A L L S C A L E ( A L O G 1 0 ( X 1 ) , A L O G 1 0 ( X 2 ) , 0 . 0 , 1 0 0 . 0 )

C A L L X L A X I S ( X 1 , X 2 , I X 3 , I X 4 , 9 0 . 0 , R L I , R L M , C S , 1 )

C A L L X L A X I S ( X 1 , X 2 , I X 3 , I X 4 , 8 0 . 0 , R L I , R L M , C S , 2 )
C A L L X L A X I S ( X 1 , X 2 , I X 3 , I X 4 , 7 0 . 0 , - R L I , R L M , C S , 1 )
C A L L X L A X I S ( X 1 , X 2 , I X 3 , I X 4 , 6 0 . 0 , R L I , - R L M , C S , 2 )

C A L L X L A X I S ( X 1 , X 2 , I X 3 , I X 4 , 5 0 . 0 , - R L I , - R L M , C S , 1 )
C A L L X L A X I S ( X 1 , X 2 , I X 3 , I X 4 , 4 0 . 0 , - R L I , - R L M , C S , 2 )
C A L L X L A X I S ( X 1 , X 2 , I X 3 , I X 4 , 3 0 . 0 , R L I , R L M , C S , 3 )

C A L L S C A L E ( L O G 1 0 ( X 2 ) , L O G 1 0 ( X 1 ) , 0 . 0 , 1 0 0 . 0 )

C A L L X L A X I S ( X 1 , X 2 , I X 3 , I X 4 , 2 0 . 0 , R L I , R L M , C S , 2 )
C A L L X L A X I S ( X 1 , X 2 , I X 3 , - I X 4 , 1 0 . 0 , R L I , R L M , C S , 2 )

2 0 0 C A L L T E S T E N D ( I R E T )
IF ( I R E T . E Q . 1 ) G O T O 1 0 0
END
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Ｘ 軸 の 作 成 Ｘ Ｎ Ａ Ｘ Ｉ Ｓ

C A L L X N A X I S ( X L , X R , X I , I X M , Y C , R L I , R L M , C S , N P O S )

［ 機 能 説 明 ］

現 在 の ビ ュ ー ポ ー ト の X 軸 方 向 に 普 通 ( 等 差 等 分 ) 目 盛 の X 軸 を 作 成 す る 。

［ 引 数 ］

XL 4 B実 数 ビ ュ ー ポ ー ト 左 端 の X 軸 の 数 値 。 UDUの 値 に 同 じ 。 入 力

XR 4 B実 数 ビ ュ ー ポ ー ト 右 端 の X 軸 の 数 値 。 UDUの 値 に 同 じ 。 入 力

XI 4 B実 数 小 目 盛 線 を 引 く 間 隔 。 入 力

IXM 4 B整 数 大 目 盛 線 を 引 く 間 隔 。 XIの 何 個 目 か で 指 定 。 こ こ 入 力

に 目 盛 数 字 を 書 く 。 負 に す る と 対 数 軸 と な る 。

YC 4 B実 数 X 軸 を 作 成 す る Y 軸 の 座 標 値 。 UDUで 指 定 す る 。 入 力

RLI 4 B実 数 小 目 盛 線 の 長 さ 。 GDU指 定 。 入 力

RLM 4 B実 数 大 目 盛 線 の 長 さ 。 GDU指 定 。 以 下 の 制 御 が 可 能 。 入 力

RLI RLM 目 盛 線 の 方 向 と 軸 の 関 係

0 0 目 盛 線 も 軸 も 作 成 し な い

正 正 X 軸 の 上 に 目 盛 線 を 引 く

負 負 X 軸 の 下 に 目 盛 線 を 引 く

正 負 X 軸 の 上 下 に 目 盛 線 を 引 く

負 正 同 上

CS 4 B実 数 目 盛 数 字 の 大 き さ 。 GDU指 定 。 入 力

NPOS 4 B実 数 目 盛 数 字 を ラ ベ ル す る 位 置 。 入 力

0.目 盛 数 字 を ラ ベ ル し な い 。

1.X軸 の 上 に 水 平 方 向 。

2.X軸 の 下 に 水 平 方 向 。

3.X軸 の 下 に 垂 直 方 向 （ IXM > 0の 場 合 の み ） 。

［ 注 意 ］

■ あ ら か じ め サ ブ ル ー チ ン SCA L Eを 実 行 し 、 UDUを 定 義 し て お く こ と 。



- 103 -

対 数 Ｙ 軸 の 作 成 Ｙ Ｌ Ａ Ｘ Ｉ Ｓ

C A L L Y L A X I S ( Y B , Y T , I Y I , I Y M , X C , R L I , R L M , C S , N P O S )

［ 機 能 説 明 ］

現 在 の ビ ュ ー ポ ー ト の X 軸 方 向 に 対 数 目 盛 の Y 軸 を 作 成 す る 。

［ 引 数 ］

YB 4 B実 数 ビ ュ ー ポ ー ト 下 端 の Y 軸 の 値 。 入 力

YT 4 B実 数 ビ ュ ー ポ ー ト 下 端 の Y 軸 の 値 。 入 力

IYI 4 B整 数 小 目 盛 線 を 引 く 間 隔 (1～ 10)。 入 力

IYM 4 B整 数 大 目 盛 線 を 引 く 間 隔 (1～ 10)。 こ こ に 目 盛 数 字 を 入 力

書 く 。 負 に す る と 10の 整 数 ベ キ 乗 形 式 で ラ ベ ル 。

XC 4 B実 数 Y 軸 を 作 成 す る X 軸 の 座 標 値 。 UDUで 指 定 す る 。 入 力

RLI 4 B実 数 小 目 盛 線 の 長 さ 。 GDU指 定 。 入 力

RLM 4 B実 数 大 目 盛 線 の 長 さ 。 GDU指 定 。 以 下 の 制 御 が 可 能 。 入 力

RLI RLM 目 盛 線 の 方 向 と 軸 の 関 係

0 0 目 盛 線 も 軸 も 作 成 し な い

正 正 Y 軸 の 右 に 目 盛 線 を 引 く

負 負 Y 軸 の 左 に 目 盛 線 を 引 く

正 負 Y 軸 の 左 右 に 目 盛 線 を 引 く

負 正 同 上

CS 4 B実 数 目 盛 数 字 の 大 き さ 。 GDU指 定 。 入 力

NPOS 4 B実 数 目 盛 数 字 を ラ ベ ル す る 位 置 。 入 力

0.目 盛 数 字 を ラ ベ ル し な い 。

1.Y軸 の 右 に 水 平 方 向 。

2.Y軸 の 左 に 水 平 方 向 。

［ 注 意 ］

■ あ ら か じ め サ ブ ル ー チ ン SCA L Eを 実 行 し 、 UDUを 定 義 し て お く こ と 。
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［ テ ス ト プ ロ グ ラ ム PTE S T 0 3 4］

YL A X I Sの 引 数 RLI , R L Mそ れ と NPO Sを か え た と き ， ま た YB>Y T , I Y M < 0の 場 合 な ど に つ い

て も 座 標 軸 を 作 成 す る 。

PROG R A M P T E S T 0 3 4

C A L L P D I S P L ( ' P T E S T 0 3 4 . F O R ' , 7 , 2 )

C A L L P D I S P R ( ' 各 種 対 数 Ｙ 軸 ',7 , 2 )

C S = 2 . 0

Y 1 = 1 . 0

Y 2 = 1 0 0 0 . 0

I Y 3 = 1

I Y 4 = 5

R L I = 0 . 7 5

R L M = 1 . 5 0

C A L L B L U E G R I D ( 5 . 0 , 5 . 0 )

1 0 0 C A L L S E T P L T ( I C H , I B , I D , I S , I P , I P L T )

IF ( I P L T . E Q . 1 6 # 1 B 0 0 ) G O T O 2 0 0

C A L L G C L E A R

C A L L B L U E G R I D ( 5 . 0 , 5 . 0 )

C A L L V I E W P O R T ( 1 0 . 0 , 1 3 5 . 0 , 5 . 0 , 9 5 . 0 )

C A L L S C A L E ( 0 . 0 , 1 2 5 . 0 , A L O G 1 0 ( Y 1 ) , A L O G 1 0 ( Y 2 ) )

C A L L Y L A X I S ( Y 1 , Y 2 , I Y 3 , I Y 4 , 1 0 . 0 , R L I , R L M , C S , 1 )

C A L L Y L A X I S ( Y 1 , Y 2 , I Y 3 , I Y 4 , 3 0 . 0 , R L I , R L M , C S , 2 )

C A L L Y L A X I S ( Y 1 , Y 2 , I Y 3 , I Y 4 , 4 0 . 0 , - R L I , R L M , C S , 1 )

C A L L Y L A X I S ( Y 1 , Y 2 , I Y 3 , I Y 4 , 6 0 . 0 , R L I , - R L M , C S , 2 )

C A L L Y L A X I S ( Y 1 , Y 2 , I Y 3 , I Y 4 , 7 0 . 0 , - R L I , - R L M , C S , 1 )

C A L L Y L A X I S ( Y 1 , Y 2 , I Y 3 , I Y 4 , 9 0 . 0 , - R L I , - R L M , C S , 2 )

C A L L S C A L E ( 0 . 0 , 1 2 5 . 0 , L O G 1 0 ( Y 2 ) , L O G 1 0 ( Y 1 ) )

C A L L Y L A X I S ( Y 1 , Y 2 , I Y 3 , I Y 4 , 1 0 5 . 0 , R L I , R L M , C S , 2 )

C A L L Y L A X I S ( Y 1 , Y 2 , I Y 3 , - I Y 4 , 1 2 0 . 0 , R L I , R L M , C S , 2 )

2 0 0 C A L L T E S T E N D ( I R E T )

IF ( I R E T . E Q . 1 ) G O T O 1 0 0

END
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Ｙ 軸 の 作 成 Ｙ Ｎ Ａ Ｘ Ｉ Ｓ

C A L L Y N A X I S ( Y B , Y T , Y I , I Y M , X C , R L I , R L M , C S , N P O S )

［ 機 能 説 明 ］

現 在 の ビ ュ ー ポ ー ト の Y 軸 方 向 に 普 通 ( 等 差 等 分 ) 目 盛 の Y 軸 を 作 成 す る 。

［ 引 数 ］

YB 4 B実 数 ビ ュ ー ポ ー ト 下 端 の Y 軸 の 値 。 入 力

YT 4 B実 数 ビ ュ ー ポ ー ト 上 端 の Y 軸 の 値 。 入 力

YI 4 B実 数 小 目 盛 線 を 引 く 間 隔 。 入 力

IYM 4 B整 数 大 目 盛 線 を 引 く 間 隔 。 YIの 何 個 目 か で 指 定 。 こ こ 入 力

に 目 盛 数 字 を 書 く 。 負 に す る と 対 数 軸 と な る 。

XC 4 B実 数 Y 軸 を 作 成 す る X 軸 の 座 標 値 。 UDUで 指 定 す る 。 入 力

RLI 4 B実 数 小 目 盛 線 の 長 さ 。 GDU指 定 。 入 力

RLM 4 B実 数 大 目 盛 線 の 長 さ 。 GDU指 定 。 以 下 の 制 御 が 可 能 。 入 力

RLI RLM 目 盛 線 の 方 向 と 軸 の 関 係

0 0 目 盛 線 も 軸 も 作 成 し な い

正 正 Y 軸 の 右 に 目 盛 線 を 引 く

負 負 Y 軸 の 左 に 目 盛 線 を 引 く

正 負 Y 軸 の 左 右 に 目 盛 線 を 引 く

負 正 同 上

CS 4 B実 数 目 盛 数 字 の 大 き さ 。 GDU指 定 。 入 力

NPOS 4 B実 数 目 盛 数 字 を ラ ベ ル す る 位 置 。 入 力

0.目 盛 数 字 を ラ ベ ル し な い 。

1.Y軸 の 右 に 水 平 方 向 。

2.Y軸 の 左 に 水 平 方 向 。

［ 注 意 ］

■ あ ら か じ め サ ブ ル ー チ ン SCA L Eを 実 行 し 、 UDUを 定 義 し て お く こ と 。
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［ テ ス ト プ ロ グ ラ ム PTE S T 0 3 5］

ビ ュ ー ポ ー ト の 上 下 左 右 に 目 盛 線 を 作 成 す る 例 。

PROG R A M P T E S T 0 3 5

I M P L I C I T I N T E G E R * 4 ( I - N )
I M P L I C I T R E A L * 4 ( A - H , O - Z )

C A L L P D I S P L ( ' P T E S T 0 3 5 . F O R ' , 7 , 2 )
C A L L P D I S P R ( 'テ ス ト プ ロ グ ラ ム ',7 , 2 )

X M I N = 1 . 0 X 軸 左 端 の 数 値
XMA X = 1 0 0 0 . 0 X 軸 右 端 の 数 値
YMIN = 0 . 0 Y 軸 下 端 の 値
YMA X = 2 0 . 0 Y 軸 上 端 の 値
YC=2 0 . 0 X 軸 と Y 軸 交 点 の Y 座 標値
XC= A L O G 1 0 ( X M A X ) X 軸 と Y 軸 交 点 の X 座 標値
CS= 2 . 0 目 盛 数 字 の 大 き さ
CALL B L U E G R I D ( 5 . 0 , 5 . 0 )

1 0 0 C A L L S E T P L T ( I C H , I B , I D , I S , I P , I P L T )
IF ( I P L T . E Q . 1 6 # 1 B 0 0 ) G O T O 9 0 0
C A L L G C L E A R
C A L L B L U E G R I D ( 5 . 0 , 5 . 0 )
C A L L V I E W P O R T ( 3 0 . 0 , 1 1 0 . 0 , 2 0 . 0 , 8 5 . 0 )
C A L L L N A X E S ( X M I N , X M A X , 5 , Y M I N , Y M A X , 1 . 0 , 2 , C S , 0 )

C A L L X L A X I S ( X M I N , X M A X , 1 , 5 , Y C , - 0 . 7 5 , - 1 . 5 , C S , 1 )
C A L L Y N A X I S ( Y M I N , Y M A X , 1 . 0 , 2 , X C , - 0 . 7 5 , - 1 . 5 , C S , 1 )
C A L L P E N ( 0 )

9 0 0 C A L L T E S T E N D ( I R E T )
IF ( I R E T . E Q . 1 ) G O T O 1 0 0
END

［ テ ス ト プ ロ グ ラ ム PTE S T 0 3 6］

次 の 例 は 、 サ ブ ル ー チ ン SCA L Eで 設 定 し た UDUに 対 し て 、 一 部 分 座 標 軸 を 描 く の を 省

略 し た も の で あ る 。 X 軸 や Y 軸 に 近 い と こ ろ に デ ー タ を プ ロ ッ ト す る 場 合 、 軸 の 上 に 曲

線 が 重 な ら な い よ う に し た い と き 、 こ の 手 法 が 利 用 で き る 。

PROG R A M P T E S T 0 3 6

C A L L P D I S P L ( ' P T E S T 0 3 6 . F O R ' , 7 , 2 )
C A L L P D I S P R ( 'テ ス ト プ ロ グ ラ ム ',7 , 2 )

X M I N = 1 . 0 X 軸 左 端 の 数 値
XMA X = 1 0 0 0 . 0 X 軸 右 端 の 数 値

YMIN = 0 . 0 Y 軸 下 端 の 値
YMA X = 2 0 . 0 Y 軸 上 端 の 値
XC= A L O G 1 0 ( X M I N / 2 . 0 ) X 軸 と Y 軸 交 点 の X 座 標 値 。 少 し 左 に
YC= Y M I N - 2 . 0 X 軸 と Y 軸 交 点 の Y 座 標 値 。 2.0だ け 下 に
CS= 2 . 1 目 盛 数 字 の 大 き さ
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C A L L B L U E G R I D ( 5 . 0 , 5 . 0 )

1 0 0 C A L L S E T P L T ( I C H , I B , I D , I S , I P , I P L T )

IF ( I P L T . E Q . 1 6 # 1 B 0 0 ) G O T O 9 0 0
C A L L G C L E A R
C A L L B L U E G R I D ( 5 . 0 , 5 . 0 )
C A L L V I E W P O R T ( 3 0 . 0 , 1 1 0 . 0 , 2 0 . 0 , 8 5 . 0 )
C A L L S C A L E ( X C , A L O G 1 0 ( X M A X ) , Y C , Y M A X )

C A L L X L A X I S ( X M I N , X M A X , 1 , 5 , Y C , 0 . 7 5 , 1 . 5 , C S , 2 )

C A L L Y N A X I S ( Y M I N , Y M A X , 1 . 0 , 2 , X C , 0 . 7 5 , 1 . 5 , C S , 2 )
C A L L P E N ( 0 )

9 0 0 C A L L T E S T E N D ( I R E T )
IF ( I R E T . E Q . 1 ) G O T O 1 0 0
END
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初 版 あ と が き

去 る 7 月 2 3 日 、 数 年 ぶ り に 沢 登 り を し ま し た 。 表 丹 沢 、 水 無 川 の セ ド の 左 俣 と い う と

こ ろ で す 。 セ ド の 左 俣 は 滝 が 多 く 、 中 級 以 上 の 者 に は 十 分 楽 し め る 沢 で 、 筆 者 も 何 回

か 登 っ て い ま す 。 久 し ぶ り と い う こ と と 、 沢 登 り が 初 め て と い う 女 性 が 同 行 と い う こ

と も あ っ て か 、 予 想 以 上 に 時 間 が か か っ て し ま い ま し た 。

久 々 に ザ イ ル を 結 び 、 か な り 緊 張 し ま し た が 、 同 行 の 女 性 二 人 も 難 し い 滝 で は 何 回

も ザ イ ル に ぶ ら 下 が っ て し ま い 、 シ ャ ワ ー ク ラ イ ミ ン グ に な っ て し ま っ た り 、 沢 の 中

に 落 ち た り し て 、 だ い ぶ 体 に 傷 を つ け て し ま っ た よ う で す 。 そ れ で も 稜 線 に た ど り つ

い た と き は 、

「 こ ん な 山 の 楽 し み 方 も あ る ん だ 」

と 言 っ て く れ て 、 思 わ ず 握 手 し た り 抱 き 合 っ た り し て 感 激 し て く れ ま し た 。 緊 張 し た

け れ ど も 、 楽 し か っ た と 言 わ れ た と き は 、 誘 っ た 甲 斐 が あ っ た と ほ っ と し ま し た 。

教 育 で も 、 研 究 で も 、 趣 味 に お い て も 、 何 か 新 し い こ と に 挑 戦 し て 、 そ れ を 成 し 遂

げ た 達 成 感 と い う の は 、 大 変 す ば ら し い こ と で あ る と 思 い ま す 。

さ て 、 約 １ 年 半 ほ ど か か っ て し ま い ま し た が 、 よ う や く PC- 9 8 0 1の MS- D O Sで 利 用 で き

る FOR T R A N用 の 基 本 ラ イ ブ ラ リ が 、 一 応 完 成 し ま し た 。 残 念 な が ら こ ち ら の 方 は あ ま り

達 成 感 と い う の は 感 じ ら れ ま せ ん 。 プ ロ グ ラ ム の 作 成 と い う の は そ ん な も の ら し い の

で す 。

ラ イ ブ ラ リ と し て は 、 最 初 は 性 能 的 に 定 評 の あ る RM/ F O R T R A N用 の も の を 作 成 し ま し

た が 、 MS/ F O R T R A Nの 方 が 普 及 し て い る こ と か ら 、 今 年 に 入 っ て か ら プ ロ グ ラ ム を 書 き

直 し ま し た 。 同 時 に ラ イ ブ ラ リ そ の も の の 基 本 仕 様 に も 若 干 の 変 更 を 加 え ま し た 。

経 験 者 の 方 々 に は す で に そ の 苦 労 を 理 解 し て い る も の と 思 わ れ ま す が 、 パ ソ コ ン を

利 用 し て 実 用 的 な プ ロ グ ラ ム を 作 成 す る こ と は 、 非 常 に 大 変 な こ と で す 。 巷 に は 、 パ

ソ コ ン に 対 す る 問 題 点 や 批 判 を 述 べ た 論 文 や 書 籍 が 出 回 っ て い ま す 。 た し か に 、 ハ ー

ト ウ ェ ア の 進 歩 に ソ フ ト ウ ェ ア の 進 歩 が 追 い つ い て い な い の が 現 状 の よ う で も あ り 、

大 衆 の 選 択 が 適 当 で な か っ た の か 、 ま た は マ ス コ ミ （ 新 聞 ・ ラ ジ オ ・ テ レ ビ ・ 映 像 媒

体 な ど に よ る 大 衆 へ の 伝 達 ま た は そ の 媒 体 ） の 勝 利 の 結 果 の よ う で も あ り ま す 。

解 析 研 の 提 供 す る プ ロ ッ タ 制 御 ラ イ ブ ラ リ は 、 こ の よ う な パ ソ コ ン の も つ 機 能 を 利

用 し た プ ロ グ ラ ミ ン グ を サ ポ ー ト す る た め に 作 成 し た も の で す 。 今 後 パ ソ コ ン が ど の

よ う な 形 態 で 多 く の 人 に 利 用 さ れ よ う と も 、 理 工 学 、 科 学 技 術 の 計 算 あ る い は 実 験 の

結 果 を グ ラ フ に す る と い う こ と は 、 技 術 者 や 研 究 者 に と っ て 、 こ れ か ら も 必 要 な こ と
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で あ る こ と は 間 違 い あ り ま せ ん 。 そ の よ う な 場 合 、 そ れ ほ ど 大 が か り な 計 算 で な け れ

ば パ ソ コ ン は 十 分 に 役 に 立 ち ま す 。

そ こ で 、 こ の プ ロ ッ タ 制 御 ラ イ ブ ラ リ で は 、 機 能 ・ 適 応 範 囲 を 限 定 し て い ま す が 、

技 術 者 な ど が MS- D O Sと か PC- 9 8 0 1の BI O Sを あ ま り 意 識 せ ず と も 、 ユ ー ザ イ ン タ ー フ ェ ィ

ス を 考 慮 し た プ ロ グ ラ ム が 作 成 可 能 な よ う に 工 夫 を し ま し た 。

こ の １ 年 半 の 間 、 多 く の 人 が 指 摘 し て い る よ う に 、 筆 者 も 、 パ ソ コ ン の 利 用 が 目 的

の は ず が 、 パ ソ コ ン そ の も の が 仕 事 の 対 象 で あ る よ う な 毎 日 で し た 。 や っ と 解 放 さ れ

る の か と 思 う と 、 複 雑 な 気 持 ち で す 。

ま だ 不 備 な 点 も あ り ま す が 、 多 く の 方 に 利 用 し て い た だ け れ ば 幸 い で す 。

1989 . 7 . 3 1 筆 者
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改 訂 版 あ と が き

暮 れ も 押 し 迫 っ た 12月 の 30日 に 完 成 し た 改 訂 版 の 大 き な 改 良 点 は ， グ ラ フ ィ ッ ク ス

･ ド ラ イ バ を 使 用 し な く て も す む よ う に し た こ と で す 。 い ま ま で は ， HGX o n 9 8と い う 市

販 の グ ラ フ ィ ッ ク ス ・ ド ラ イ バ を メ モ リ に 常 駐 さ せ て グ ラ フ ィ ッ ク 機 能 を 実 現 し て し

ま し た 。 し か し ， こ の プ ロ グ ラ ム は 著 作 権 法 で 保 護 さ れ て い る ソ フ ト で あ り ， 無 断 で

他 人 に 譲 り 渡 す わ け に は い き ま せ ん 。 自 作 の プ ロ グ ラ ム に 組 み 込 ん だ と し て も ， 組 み

込 み 料 と し て , 筆 者 が HGX o n 9 8の 販 売 会 社 に ， 規 定 の バ ン ド リ ン グ 料 金 を 支 払 う 必 要 が

あ り ま し た 。

科 学 技 術 研 究 の 成 果 は ， 関 係 あ る 人 ， ま た は 関 心 の あ る 方 々 に 利 用 さ れ て こ そ 価 値

が あ る こ と に な り ま す 。 プ ロ グ ラ ム を 受 け 取 る 側 に し て も ， 提 供 す る 側 に し て も ， そ

の よ う な 費 用 を 負 担 す る こ と に は 種 々 の 問 題 が 生 じ ま す 。 そ こ で つ い に グ ラ フ ィ ッ ク

・ ド ラ イ バ に 相 当 す る 部 分 を ア セ ン ブ ラ 言 語 で 作 成 す る 決 心 を し ま し た 。 何 回 か の 挫

折 を 経 験 し な が ら も ,HGX o n 9 8の 約 半 分 の メ モ リ し か 使 用 し な い も の を サ ブ ル ー チ ン と

し て 作 成 す る こ と が で き ま し た 。 残 念 な が ら ， 市 販 の グ ラ フ ィ ッ ク ・ ド ラ イ バ の よ う

な 高 機 能 な も の は 作 成 で き ま せ ん で し た （ そ の 分 だ け プ ロ グ ラ ム サ イ ズ が 少 な い ） 。

ま た ， 非 専 門 家 の 自 作 と い う こ と で ， 使 用 可 能 な 機 種 も 限 定 し ま し た 。 す な わ ち ， ノ

ー マ ル モ ー ド で ， し か も 16色 表 示 可 能 な 拡 張 グ ラ フ ィ ッ ク モ ー ド で の み 動 作 可 能 と し

ま し た 。

グ ラ フ ィ ッ ク ス の サ ブ ル ー チ ン と と も に ,RS- 2 3 2 Cの 制 御 用 サ ブ ル ー チ ン も 自 作 し ま

し た 。 こ れ は I/Oポ ー ト を 操 作 す る も の で す ｡PC - 9 8 0 1に は RS- 2 3 2 Cの BI O Sが あ る の で す

が ， こ の BIOSを 利 用 し て 作 成 し た プ ロ グ ラ ム は ,MS - D O Sの RSD R V . S Y Sと い う ド ラ イ バ を

組 み 込 ん だ と き と ， 組 み 込 ま な い 場 合 と で ， そ の 動 作 が 変 わ っ て し ま い ま す 。 そ こ で

I/Oポ ー ト の 直 接 操 作 と い う こ と に な り ま し た 。

ま た い く つ か の 気 が 付 い た バ グ も 修 正 し ま し た 。 し か し ， 外 側 か ら 見 た サ ブ ル ー チ

ン の 動 作 仕 様 に つ い て の 変 更 は 特 に あ り ま せ ん 。

CRT画 面 制 御 ラ イ ブ ラ リ , こ の プ ロ ッ タ 制 御 ラ イ ブ ラ リ も 不 備 な 点 が 有 る か も 知 れ ま

せ ん 。 ま た ， こ の 磁 気 デ ィ ス ク マ ニ ュ ア ル に も 誤 字 脱 字 ， 説 明 不 足 な 点 が あ る と 思 い

ま す 。 お 気 づ き の こ と が あ り ま し た ら 是 非 ， お 知 ら せ い た だ け れ ば 幸 い で す 。
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