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解 析 研 テ キ ス ト

Ｐ Ｃ － ９ ８ ０ １ Ｍ Ｓ ／ Ｆ Ｏ Ｒ Ｔ Ｒ Ａ Ｎ （ Ｍ Ｓ － Ｄ Ｏ Ｓ ） 用

Ｃ Ｒ Ｔ 画 面 制 御 ラ イ ブ ラ リ

【 注 意 】

■ 数 値 演 算 プ ロ セ ッ サ が 必 要 で あ る 。

■ M S - D O Sは V e r . 3 . 0以 上 を 使 用 の こ と 。

■ 拡 張 グ ラ フ ィ ッ ク モ ー ド で 動 作 す る 。

1 9 8 8年 4月 1 5日

1 9 9 0年 3月 1 0日

1 9 9 0年 1 2月 3 0日

Ｘ 線 撮 影 系 々 解 析 研 究 会



- 2 -

は じ め に

科 学 技 術 計 算 と い う の は 、 理 論 的 な 計 算 や 実 験 の 結 果 を ま と め る と き に 行 な う 。 し

た が っ て 、 計 算 機 に 求 め ら れ る 機 能 と い う の は 、 基 本 的 に は

1. デ ー タ の 入 力 が で き る 。

2. 数 式 に 基 づ い て 計 算 が で き る 。

3. 計 算 結 果 を 出 力 で き る 。

の 3 つ で あ る 。

デ ー タ の 入 力 方 法 に は 、 キ ー ボ ー ト か ら の 入 力 だ け で な く 、 GP- I B等 の イ ン タ ー フ ェ

イ ス を 通 し て 、 外 部 の 計 測 器 か ら 入 力 す る 必 要 が あ る 場 合 も あ る 。 ま た 、 計 算 結 果 の

出 力 形 式 に も い ろ い ろ あ る 。 た だ 単 に 数 値 を 羅 列 す る 方 法 。 視 覚 的 に 理 解 し や す い よ

う に 、 結 果 を 曲 線 と し て グ ラ フ 化 し 、 CRT上 に 描 い た り X-Yプ ロ ッ タ に 出 力 す る こ と も

必 要 に な っ て く る 。 ま た 、 画 像 を 得 る の が 目 的 で あ る な ら 処 理 画 像 な り を 表 示 す る こ

と も 必 要 と な っ て く る 。

こ の ラ イ ブ ラ リ は 、 測 定 値 な ど 数 値 デ ー タ の 入 力 を キ ー ボ ー ド か ら 行 な う 方 法 と 、

測 定 と か 計 算 結 果 の 数 値 を 表 示 し た り 、 曲 線 と い う グ ラ フ で 表 わ す た め の 基 本 的 な 道

具 を 提 供 す る も の で あ る 。

世 間 一 般 で は 、 グ ラ フ と い う と 円 グ ラ フ や 棒 グ ラ フ を 想 像 す る が 、 科 学 技 術 計 算 の

結 果 と し て の グ ラ フ は 主 に 曲 線 で あ る 。 つ ま り 、 こ の ラ イ ブ ラ リ で は

「 画 像 を 表 示 、 制 御 す る 」

の で は な く 、

「 ペ ン を 使 っ て 線 を 引 く 」

と い う 考 え 方 で サ ブ ル ー チ ン を 構 成 し た 。 つ ま り PC- 9 8 0 1の CR T画 面 を グ ラ フ 用 紙 の 代

わ り に 利 用 し よ う と い う わ け で あ る 。

こ の ラ イ ブ ラ リ は 後 発 の プ ロ ッ タ 制 御 の た め の 基 本 的 な も の と し て 開 発 し た 。

著 者

■ M S - D O Sは ﾏ ｲ ｸ ﾛ ｿ ﾌ ﾄ社 の 登 録 商 標 で す 。

■ M S / F O R T R A Nは ﾏ ｲ ｸ ﾛ ｿ ﾌ ﾄ社 の 商 標 で す 。
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Ｃ Ｒ Ｔ 画 面 制 御 ラ イ ブ ラ リ で 扱 う 座 標

本 ラ イ ブ ラ リ の 初 期 化 サ ブ ル ー チ ン TGI N I Tを 実 行 す る と 、 PC- 9 8 0 1の 次 の 3 つ の 画 面

が 使 え る よ う に な る 。

テ キ ス ト 画 面 20行 80列 8 色 表 示

グ ラ フ ィ ッ ク ス 画 面 1 X 座標 0～ 6 3 9 , Y 座標 0～ 3 9 9 1 6色 表 示

グ ラ フ ィ ッ ク ス 画 面 2 X 座標 0～ 6 3 9 , Y 座標 0～ 3 9 9 1 6色 表 示

■ グ ラ フ ィ ッ ク 画 面 の 座 標 値 は 画 面 の ド ッ ト の 位 置 で あ っ て 、 整 数 値 に 限 る 。 中 間 の

座 標 は 存 在 し な い 。

■ 漢 字 を 表 示 し た 際 の 画 面 の 見 や す さ を 考 慮 し て 、 テ キ ス ト 画 面 は 20行 モ ー ド に 固 定

し て あ る 。

■ CRT画 面 制 御 ラ イ ブ ラ リ で は 、 テ キ ス ト 画 面 は 第 何 行 、 何 列 と い う 言 い 方 を 使 用 し て

い る の で 注 意 ( 一 般 に は X 座 標 、 Y 座 標 の 用 語 を 使 用 し て い る )。

(0, 3 9 9 ) ( 6 3 9 , 3 9 9 )

← グ ラ フ ィ ッ ク 画 面 2

第 1行 1列 ← グ ラ フ ィ ッ ク 画 面 1

第 2行 1列

・
・

(639 , 0 )

第 20行 80列

↑

テ キ ス ト 画 面

フ ァ ン ク シ ョ ン キ ー は 表 示 し な い
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Ｃ Ｒ Ｔ 画 面 制 御 ラ イ ブ ラ リ 索 引 （ Ａ Ｂ Ｃ 順 索 引 ）

名 称 内 容 頁

CHD I R カ レ ン ト ・ デ ィ レ ク ト リ の 変 更 8

CH I L D 指 定 パ ス 名 の プ ロ グ ラ ム を 実 行 9

CHK 2 3 2 C Ｒ Ｓ － ２ ３ ２ Ｃ の ス テ ー タ ス を 取 得 10

CL E N 文 字 列 の 実 際 の 長 さ 11

C L O S E H フ ァ イ ル の ク ロ ー ズ 12

C R E A T H フ ァ イ ル の 新 規 作 成 13

D E G I M A L 2 １ ６ 進 数 文 字 を ２ バ イ ト の １ ０ 進 数 に 変 換 15

D E G I M A L 4 １ ６ 進 数 文 字 を ４ バ イ ト の １ ０ 進 数 に 変 換 16

D E L E T フ ァ イ ル の 削 除 17

DI S K S P C デ ィ ス ク の 空 き 容 量 を 取 得 18

E X E D I R プ ロ グ ラ ム の 存 在 デ ィ レ ク ト リ を 取 得 19

F L I S T 指 定 パ ス 名 の フ ァ イ ル を 検 索 20

G B O X F 矩 形 の 塗 り つ ぶ し 22

G B O X F F S T 高 速 矩 形 塗 り つ ぶ し 23

G B O X L 矩 形 の 描 画 24

G B O X L F S T 高 速 矩 形 描 画 25

GC I R C L E 円 の 描 画 26

G C I R C L F N 扇 形 の 描 画 27

GC L R 画 面 の 消 去 29

G C U R S W 十 字 カ ー ソ ル の 表 示 制 御 30

G D R A W 直 線 の 描 画 31

G D R A W F S T 高 速 直 線 描 画 32

G E T A D R 変 数 の 格 納 ア ド レ ス の 取 得 33

G E T C D カ レ ン ト ・ デ ィ ス ク 番 号 の 取 得 34

G E T D I R カ レ ン ト ・ デ ィ レ ク ト リ の 取 得 39

G E T D R V 接 続 ド ラ イ ブ 数 の 取 得 36

G E T L I N フ ァ イ ル か ら の 文 字 列 読 み 出 し 37

G E T O P T I O N コ マ ン ド ラ イ ン の 文 字 列 を 取 得 39

G E T S E C シ ス テ ム 時 刻 を 秒 数 で 取 得 40
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名 称 内 容 頁

GGET 文 字 列 配 列 へ 図 形 情 報 を 記 憶 41

GL I N S T L 線 の 種 類 の 設 定 43

GL P S E T F 高 速 ラ イ ン Ｐ Ｓ Ｅ Ｔ 45

G M O V E ペ ン を 指 定 ド ッ ト 座 標 値 へ 移 動 47

G P A I N T 図 形 内 部 の 塗 り つ ぶ し 48

GP E N ペ ン （ パ レ ッ ト 番 号 ） の 選 択 49

GP E N P O S ペ ン の 現 在 位 置 51

G P S E T 任 意 の ド ッ ト 座 標 値 に 点 を 打 つ 52

G P S E T F 高 速 Ｐ Ｓ Ｅ Ｔ 54

GP U T 文 字 列 配 列 内 の 図 形 情 報 を 描 画 55

GS E T R G B ペ ン の 色 を 設 定 56

G S Y M B L グ ラ フ ィ ッ ク ス 画 面 に 文 字 を 表 示 60

G V I E W ビ ュ ー ポ ー ト の 設 定 62

G V I E W C L R ビ ュ ー ポ ー ト 内 を 消 去 63

IN L 2 3 2 C Ｒ Ｓ － ２ ３ ２ Ｃ か ら の 文 字 列 デ ー タ 受 信 64

IN S 2 3 2 C Ｒ Ｓ － ２ ３ ２ Ｃ か ら の デ ー タ 受 信 65

K E Y B U F キ ー コ ー ド バ ッ フ ァ の 検 査 66

KE Y Z E R O キ ー コ ー ド バ ッ フ ァ を 空 に す る 67

K I N P U T 押 下 キ ー の コ ー ド を 取 得 68

K R E A L 押 下 キ ー の コ ー ド を リ ア ル タ イ ム で 取 得 70

L P R I N T プ リ ン タ へ の 文 字 列 出 力 72

L S E E K フ ァ イ ル ・ ポ イ ン タ の 移 動 73

M K D I R デ ィ レ ク ト リ の 新 規 作 成 75

M S M O V E マ ウ ス カ ー ソ ル を 指 定 座 標 へ 移 動 77

M S P O S マ ウ ス カ ー ソ ル の 現 在 位 置 を 取 得 78

MS S P E E D マ ウ ス の 移 動 感 度 を 設 定 79

M S V I E W マ ウ ス カ ー ソ ル の 移 動 範 囲 を 設 定 80

O P E N H フ ァ イ ル の オ ー プ ン 81

O U T L 2 3 2 C Ｒ Ｓ － ２ ３ ２ Ｃ へ の 文 字 列 デ ー タ 送 信 82

O U T S 2 3 2 C Ｒ Ｓ － ２ ３ ２ Ｃ へ の デ ー タ 送 信 83

P E E K B メ モ リ か ら １ バ イ ト デ ー タ を 読 み 出 す 84

P E E K W メ モ リ か ら ２ バ イ ト デ ー タ を 読 み 出 す 85
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名 称 内 容 頁

POK E B メ モ リ に １ バ イ ト デ ー タ を 書 き 込 む 86

P O K E W メ モ リ に ２ バ イ ト デ ー タ を 書 き 込 む 87

P O R T I N Ｉ / Ｏ ポ ー ト か ら １ バ イ ト デ ー タ を 読 み 出 す 88

P O R T O U T B Ｉ / Ｏ ポ ー ト に １ バ イ ト デ ー タ を 書 き 込 む 89

P O R T O U T W Ｉ / Ｏ ポ ー ト に ２ バ イ ト デ ー タ を 書 き 込 む 90

PR I N T E R 文 字 列 の 出 力 先 を 指 定 91

P U T L I N フ ァ イ ル へ の 文 字 列 書 き 込 み 92

PU T Z E R O 数 文 字 に お け る １ 桁 目 の 処 理 94

R E N A M E フ ァ イ ル 名 の 変 更 95

R M D I R デ ィ レ ク ト リ の 削 除 96

S C R E E N グ ラ フ ィ ッ ク ス 画 面 の 指 定 97

SE T 2 3 2 C Ｒ Ｓ － ２ ３ ２ Ｃ イ ン タ ー フ ェ イ ス の 初 期 化 98

S T O P S W Ｓ Ｔ Ｏ Ｐ キ ー の 無 効 / 有 効 ス イ ッ チ 99

T B E E P 指 定 時 間 だ け ブ ザ ー を 鳴 ら す 100

T C H M O D テ キ ス ト 画 面 上 の 文 字 の 色 と 属 性 を 変 更 101

T C O L O R テ キ ス ト 画 面 の 文 字 の 色 と 属 性 を 設 定 103

T C U R M O V テ キ ス ト カ ー ソ ル に 関 す る 各 種 制 御 105

T C U R P O S テ キ ス ト カ ー ソ ル の 現 在 位 置 を 取 得 106

T C U R S W テ キ ス ト カ ー ソ ル の 消 去 / 表示 10 7

T D A T A 1 １ 次 元 デ ー タ の 入 力 108

T D A T A N 任 意 次 元 デ ー タ の 入 力 112

T D I S P M テ キ ス ト 画 面 の 指 定 座 標 か ら 文 字 列 表 示 116

T D I S P V テ キ ス ト 画 面 の 指 定 座 標 か ら 数 値 を 表 示 117

T E S T E N D プ ロ グ ラ ム 終 了 用 ユ テ ィ リ テ ィ 118

T G C O P Y Ｃ Ｒ Ｔ 画 面 の ハ ー ド コ ピ ー 119

T G C O P Y E S Ｃ Ｒ Ｔ 画 面 ハ ー ド コ ピ ー の 出 力 先 を 指 定 120

T G E N D ラ イ ブ ラ リ の 使 用 終 了 121

T G E T C O L R テ キ ス ト 画 面 の 文 字 の 色 と 属 性 を 取 得 122

T G E T F O R M Ｆ Ｏ Ｒ Ｍ Ａ Ｔ 文 字 列 か ら 桁 数 を 算 出 123

T G E T P R T 文 字 列 の 出 力 先 を 取 得 124

T G E T R A N G テ キ ス ト 画 面 の ス ク ロ ー ル 範 囲 を 取 得 125

T G I N I T ラ イ ブ ラ リ の 初 期 化 126
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名 称 内 容 頁

TLOC A T E テ キ ス ト 画 カ ー ソ ル を 指 定 位 置 へ 移 動 127

T P R I N T 文 字 列 の 表 示 128

T R A N G E テ キ ス ト 画 面 の ス ク ロ ー ル 範 囲 を 設 定 132

T R E A D テ キ ス ト 画 面 の 任 意 位 置 か ら 文 字 列 入 力 134

T R E A D I 2 テ キ ス ト 画 面 の 任 意 位 置 か ら ２ バ イ ト 整 数 入 力 137

T R E A D I 4 テ キ ス ト 画 面 の 任 意 位 置 か ら ４ バ イ ト 整 数 入 力 138

T R E A D R 4 テ キ ス ト 画 面 の 任 意 位 置 か ら ４ バ イ ト 実 数 入 力 139

T R E A D R 8 テ キ ス ト 画 面 の 任 意 位 置 か ら ８ バ イ ト 実 数 入 力 141

T S E T C H R 指 定 コ ー ド の 文 字 を テ キ ス ト 画 面 に 表 示 142

T S E T P R T 外 部 プ リ ン タ の 初 期 化 と 漢 字 ピ ッ チ 設 定 145

T W A I T 指 定 時 間 だ け プ ロ グ ラ ム の 実 行 を 中 断 146

T W I N D S C R 文 字 列 配 列 の ス ク ロ ー ル 表 示 147

T X T G E T テ キ ス ト 画 面 情 報 を 文 字 列 配 列 に 格 納 149

T X T P U T 文 字 列 配 列 の 情 報 を テ キ ス ト 画 面 に 表 示 150

T Y E S N O Ｙ Ｅ Ｓ / Ｎ Ｏ 返 答 用 ユ テ ィ リ テ ィ 151
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カ レ ン ト ・ デ ィ レ ク ト リ の 変 更 Ｃ Ｈ Ｄ Ｉ Ｒ

C A L L C H D I R ( P A T H , I E R )

［ 機 能 説 明 ］

PAT H名 で 指 定 す る デ ィ レ ク ト リ を 、 カ レ ン ト ・ デ ィ レ ク ト リ と す る 。

［ 引 数 ］

PATH 文 字 列 デ ィ レ ク ト リ 名 。 50字 以 内 と す る 。 入 力

A:¥ A B C ¥ T E S Tの よ う に 指 定 す る 。

IER 4 B整 数 エ ラ ー 番 号 。 出 力

0.正 常 終 了 。

3.デ ィ レ ク ト リ 名 が 無 効 。

［ 備 考 ］

■ サ ブ ル ー チ ン GET D I Rの テ ス ト プ ロ グ ラ ム TES T 0 0 9で こ の CHD I Rを 用 い て い る 。
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指 定 パ ス 名 の プ ロ グ ラ ム を 実 行 Ｃ Ｈ Ｉ Ｌ Ｄ

C A L L C H I L D ( P A T H , I E R )

［ 機 能 説 明 ］

指 定 パ ス 名 の プ ロ グ ラ ム を 磁 気 デ ィ ス ク か ら メ モ リ に ロ ー ド し て 実 行 す る 。 プ ロ グ

ラ ム 終 了 後 、 こ の プ ロ グ ラ ム は メ モ リ 上 に は 残 ら な い 。

［ 引 数 ］

PATH 文 字 列 プ ロ グ ラ ム 名 。 拡 張 子 も 付 け る こ と 。 入 力

デ ィ レ ク ト リ 名 も 含 め て 50字 以 内 と す る 。

IER 4 B整 数 エ ラ ー 番 号 。 出 力

0.読 み 込 み 成 功

2.フ ァ イ ル が 存 在 し な い

8.メ モ リ 不 足

［ 注 意 ］

■ プ ロ グ ラ ム を ロ ー ド し て 実 行 す る の に 十 分 な 空 き メ モ リ が あ る こ と 。

■ 市 販 の プ ロ グ ラ ム の 中 に は 、 こ の サ ブ ル ー チ ン を 使 用 し て 実 行 出 来 な い も の も あ る

の で 注 意 。
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Ｒ Ｓ － ２ ３ ２ Ｃ の ス テ ー タ ス を 取 得 Ｃ Ｈ Ｋ ２ ３ ２ Ｃ

C A L L C H K 2 3 2 C ( I C H , I S T )

［ 機 能 説 明 ］

指 定 し た チ ャ ン ネ ル の RS2 3 2 Cの ス テ ー タ ス を 取 得 す る 。

［ 引 数 ］

ICH 4 B整 数 チ ャ ン ネ ル 番 号 。 1,2ま た は 3。 入 力

IST 4 B整 数 IS Tの 各 ビ ッ ト は 次 の 意 味 を も つ 。 出 力

ビ ッ ト 0 0 の と き 受 信 キ ャ リ ア 検 出 。

ビ ッ ト 1 RS 2 3 2 Cの CT S線 。 0 の と き 送 信 可 能 。

ビ ッ ト 2 送 信 バ ッ フ ァ 空 。 1 の と き 送 信 可 能 。

ビ ッ ト 3 1 の と き 受 信 パ リ テ ィ エ ラ ー 。

ビ ッ ト 4 1 の と き オ ー バ ー ラ ン エ ラ ー 。

ビ ッ ト 5 1 の と き フ レ ー ミ ン グ エ ラ ー 。

ビ ッ ト 6 1 の ブ レ ー ク 状 態 検 出 。

ビ ッ ト 7 RS 2 3 2 Cの DS Rの 信 号 線 。

［ 注 意 ］

■ RS2 3 2 Cを 利 用 す る に は 、 あ ら か じ め サ ブ ル ー チ ン SET 2 3 2 Cを 用 い て イ ン タ ー フ ェ イ ス

の 初 期 設 定 を 行 な っ て お く こ と 。

■ チ ャ ン ネ ル 2,3の RS 2 3 2 Cを 使 用 す る と き は メ モ リ ス イ ッ チ 4 の ビ ッ ト 4 を O N に し ておく

必 要 が あ る 。
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文 字 列 の 実 際 の 長 さ Ｃ Ｌ Ｅ Ｎ

C L E N ( C H R )

［ 機 能 説 明 ］

4 バ イ ト 関 数 。 文 字 列 CHRの 実 際 の 長 さ を 返 す 。

FOR T R A N 7 7の 規 格 に は 文 字 列 の 定 義 長 さ を 求 め る 内 蔵 関 数 LENが あ る が 、 こ ち ら の CL E N

は 、 実 際 に 文 字 が 代 入 さ れ て い る 長 さ を 求 め る 。 NULL（ ま だ 文 字 が 代 入 さ れ て い な い

状 態 ） の と き は 長 さ 0 と な る 。

［ 引 数 ］

CHR 文 字 列 長 さ を 求 め た い 文 字 列 。

［ テ ス ト プ ロ グ ラ ム TEST 0 0 1］

最 初 は NULL文 字 、 次 に 空 白 を 代 入 し た と き 、 文 字 列 ' AB C ' を 代 入 し た と き の 文 字

列 の 定 義 長 さ と 実 長 さ を 順 に 求 め て 表 示 す る 。

PROG R A M T E S T 0 0 1

I N T E G E R * 4 C L E N , L E N

C H A R A C T E R C H R * 5 0

W R I T E ( * , ' ( I 5 ) ' ) C L E N ( C H R ) 実 長 さ は 0

WRI T E ( * , ' ( I 5 ) ' ) L E N ( C H R ) 定 義 長 は 50

CH R = ' '

W R I T E ( * , ' ( I 5 ) ' ) C L E N ( C H R ) 空 文 字 な の で 実 長 さ は 0

WRI T E ( * , ' ( I 5 ) ' ) L E N ( C H R ) 定 義 長 は 50

CH R = ' A B C '

W R I T E ( * , ' ( I 5 ) ' ) C L E N ( C H R ) 実 長 さ は 4 と な る

WRIT E ( * , ' ( I 5 ) ' ) L E N ( C H R ) 定 義 長 は 不 変

END
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フ ァ イ ル の ク ロ ー ズ Ｃ Ｌ Ｏ Ｓ Ｅ Ｈ

C A L L C L O S E H ( H A N D L E , I E R )

［ 機 能 説 明 ］

現 在 オ ー プ ン し て い る フ ァ イ ル を ク ロ ー ズ す る 。

［ 引 数 ］

HAN D L E 4 B整 数 ハ ン ド ル 番 号 。 サ ブ ル ー チ ン OPE N Hで 得 た 値 。 入 力

IER 4 B整 数 エ ラ ー 番 号 。 出 力

0.正 常 終 了 。

6.ハ ン ド ル 番 号 が 無 効 。

［ 備 考 ］

通 常 の 用 途 で は こ の サ ブ ル ー チ ン は 必 要 な い 。 FOR T R A Nの COL O S E文 を 使 用 す れ ば よ

い 。 こ の サ ブ ル ー チ ン は デ ィ ス ク 関 係 の ユ テ ィ リ テ ィ プ ロ グ ラ ム を 作 成 し な け れ ば な

ら な い 場 合 の た め に 用 意 し た 。
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フ ァ イ ル の 新 規 作 成 Ｃ Ｒ Ｅ Ａ Ｔ Ｈ

C A L L C R E A T H ( F I L E , H A N D L E , I E R )

［ 機 能 説 明 ］

FIL Eで 指 定 す る 名 前 の フ ァ イ ル を 新 た に 作 成 し 、 フ ァ イ ル ハ ン ド ル （ フ ァ イ ル の 番

号 ） 値 を 返 す 。

も し 同 名 の フ ァ イ ル が 既 に あ れ ば 、 そ の フ ァ イ ル の 中 味 は 空 に さ れ る 。

［ 引 数 ］

FILE 文 字 列 フ ァ イ ル 名 。 50字 以 内 の こ と 。 入 力

HAN D L E 4 B整 数 ハ ン ド ル の 値 を 返 す 。 出 力

IER 4 B整 数 エ ラ ー 番 号 。 出 力

0.正 常 終 了 。

3.パ ス 名 が 無 効 。

4.オ ー プ ン フ ァ イ ル 数 が 多 す ぎ る 。

［ 備 考 ］

■ HAN D L Eの 値 は 5 以 上 が 返 さ れ る 。 0 ～ 4 は M S - D O S の 標 準 ファイル・ハンドルとして、シ

ス テ ム 起 動 時 に 自 動 的 に オ ー プ ン さ れ る 。

ハ ン ド ル 番 号 機 能

0 標 準 入 力 。 通 常 は キ ー ボ ー ド 。 デ バ イ ス 名 CON。

1 標 準 出 力 。 通 常 は ス ク リ ー ン 。 デ バ イ ス 名 は CON。

2 標 準 エ ラ ー 出 力 。 通 常 は ス ク リ ー ン 。

3 標 準 補 助 装 置 。 RS- 2 3 2 Cな ど 。 デ バ イ ス 名 AU X。

4 標 準 プ リ ン タ 。 デ バ イ ス 名 PRN。

■ 通 常 の 用 途 で は こ の サ ブ ル ー チ ン は 必 要 な い 。 FOR T R A Nの OP E N文 に お い て 、

STA T U S = ' N E W '

S T A T U S = ' U N K N O W N '

な ど を 使 用 し て フ ァ イ ル を オ ー プ ン す れ ば よ い 。 こ の サ ブ ル ー チ ン は デ ィ ス ク 関 係

の ユ テ ィ リ テ ィ プ ロ グ ラ ム を 作 成 し な け れ ば な ら な い 場 合 の た め に 用 意 し た 。
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■ FO R T R A Nの オ ー プ ン 文 で は

STA T U S = ' U N K N O W N '

を 使 用 す る と 、 指 定 し た フ ァ イ ル が 既 に 存 在 し て い れ ば 、 そ れ を オ ー プ ン （ ア ク セ

ス 可 能 に す る が 空 に は な ら な い ） し 、 な け れ ば 新 た に そ の 名 前 の フ ァ イ ル を 作 成 し

て く れ る 。
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１ ６ 進 数 文 字 を ２ バ イ ト の １ ０ 進 数 に 変 換 Ｄ Ｅ Ｇ Ｉ Ｍ Ａ Ｌ ２

D E G I M A L 2 ( H E X )

［ 機 能 説 明 ］

2 バ イ ト 整 数 関 数 。 4 桁 ま で の 16進 数 文 字 列 を 2 バ イ ト の 10進 数 に 変 換 す る 関 数 。

［ 引 数 ］

HEX 文 字 列 有 効 文 字 が 4 文 字 以 内 の 文 字 列 。

4 文 字 を 越 え る 場 合 の 結 果 は 保 証 し な い 。

ま た 0 ～ 9 、 A ～ F 以 外 の 文 字 を 含 ま な い こ と 。 こ れ 以 外 の

文 字 が 含 ま れ て い る と 、 0 を 出 力 す る (TG I N I Tが 予 め 実 行 し

て あ る 場 合 )。

［ 備 考 ］

■ 計 算 機 内 の 数 値 は 補 数 表 現 を 用 い て い る 。 そ こ で 、 例 え ば 2 バ イ ト 整 数 の 場 合 、

16進 数 の 7FFFは 、 10進 数 3276 7

1 6進 数 の 8000は 、 10進 数 の -327 6 8

1 6進 数 の FFFFは 、 -1

と い う こ と に な る 。
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１ ６ 進 数 文 字 を ４ バ イ ト の １ ０ 進 数 に 変 換 Ｄ Ｅ Ｇ Ｉ Ｍ Ａ Ｌ ４

D E G I M A L 4 ( H E X )

［ 機 能 説 明 ］

4 バ イ ト 整 数 関 数 。 8 桁 ま で の 16進 数 文 字 列 を 4 バ イ ト の 10進 数 に 変 換 す る 関 数 。

［ 引 数 ］

HEX 文 字 列 有 効 文 字 が 8 文 字 以 内 の 文 字 列 。

8 文 字 を 越 え る 場 合 の 結 果 に つ い て は 保 証 し な い 。

ま た 0 ～ 9 、 A ～ F 以 外 の 文 字 を 含 ま な い こ と 。 こ れ 以 外 の

文 字 が 含 ま れ て い る と 、 0 を 出 力 す る (TG I N I Tが 予 め 実 行 し

て あ る 場 合 )。

［ 備 考 ］

■ 計 算 機 内 の 数 値 は 補 数 表 現 を 用 い て い る 。 そ こ で 、 例 え ば 4 バ イ ト 整 数 の 場 合 、

16進 数 の 7FF F F F F Fは 、 10進 数 の 214 7 4 8 3 6 4 7

1 6進 数 の 800 0 0 0 0 0は 、 10進 数 の -21 4 7 4 8 3 6 4 8

1 6進 数 の FFF F F F F Fは 、 -1

と い う こ と に な る 。
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フ ァ イ ル の 削 除 Ｄ Ｅ Ｌ Ｅ Ｔ

C A L L D E L E T ( P A T H , I E R )

［ 機 能 説 明 ］

PAT Hで 指 定 す る フ ァ イ ル を 削 除 す る 。 パ ス 名 に は ワ イ ル ド ・ カ ー ド は 使 用 で き な い 。

［ 引 数 ］

PATH 文 字 列 削 除 す る フ ァ イ ル 名 。 50字 以 内 。 入 力

ワ イ ル ド ・ カ ー ド は 使 用 不 可 。

IER 4 B整 数 エ ラ ー 番 号 。 出 力

0.正 常 終 了 。

2.指 定 し た パ ス 名 が 無 効 か 存 在 し な い 。

5.指 定 し た パ ス 名 が デ ィ レ ク ト リ 名 で あ る 。
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デ ィ ス ク の 空 き 容 量 を 取 得 Ｄ Ｉ Ｓ Ｋ Ｓ Ｐ Ｃ

C A L L D I S K S P C ( I D R V , I B Y T E S , I E R )

［ 機 能 説 明 ］

指 定 ド ラ イ ブ に あ る 磁 気 デ ィ ス ク の 空 き 容 量 を バ イ ト 数 で 返 す 。

［ 引 数 ］

IDRV 4 B整 数 ド ラ イ ブ A の と き 1 を 与 え る 。 入 力

ド ラ イ ブ B の と き 2 を 与 え る 。

・

・

IBY T E S 4 B整 数 使 用 可 能 な バ イ ト 数 。 出 力

IER 4 B整 数 0.正 常 終 了 0 以外 ド ラ イ ブ 番 号 が 無 効 出 力

［ テ ス ト プ ロ グ ラ ム TEST 0 0 2］

ド ラ イ ブ 2 、 つ ま り ド ラ イ ブ B の 磁 気 デ ィ ス ク の 空 き 容 量 を バ イ ト 数 で 表 示 す る プ ロ

グ ラ ム 。

PROG R A M T E S T 0 0 2

I N T E G E R * 4 I D R V , I E R
I N T E G E R * 4 I B Y T E S

C A L L T G I N I T

I D R V = 2
C A L L D I S K S P C ( I D R V , I B Y T E S , I E R )
W R I T E ( * , * ) ' I E R = ' , I E R
W R I T E ( * , * ) ' B Y T E S = ' , I B Y T E S

C A L L T E S T E N D ( I R E T )
END
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プ ロ グ ラ ム 存 在 デ ィ レ ク ト リ を 取 得 Ｅ Ｘ Ｅ Ｄ Ｉ Ｒ

C A L L E X E D I R ( D I R , I L E N )

［ 機 能 説 明 ］

EXE形 式 の プ ロ グ ラ ム を 起 動 し た 直 後 ， そ の プ ロ グ ラ ム が 存 在 し た デ ィ レ ク ト リ と プ

ロ グ ラ ム 名 を 返 す 。 例 え ば ，

A:¥ > B : ¥ A B C ¥ T E S T

の よ う に 起 動 し た 場 合 は ， B:¥ A B C ¥ T E S Tと い う 文 字 列 を DIRに 返 す 。 こ の 機 能 を 利 用 す

る と ， デ ー タ フ ァ イ ル と か ヘ ル プ フ ァ イ ル を プ ロ グ ラ ム と 同 じ デ ィ レ ク ト リ ， ま た は

そ の 下 の デ ィ レ ク ト リ か ら 検 索 す る こ と が 可 能 と な る 。 ハ ー ド デ ィ ス ク に ア プ リ ケ ー

シ ョ ン を 組 み 込 む 際 に 便 利 。

［ 引 数 ］

DIR 文 字 列 デ ィ レ ク ト リ 名 。 拡 張 子 を 除 い た プ ロ グ ラ ム 名 も 出 力

付 く 。

ILEN 4 B整 数 取 得 し た 文 字 列 DIRの 実 際 の 長 さ 。 出 力

［ 注 意 ］

■ こ の サ ブ ル ー チ ン は ， 呼 び だ し た プ ロ グ ラ ム に お い て ， キ ー 入 力 が な い う ち に 実 行

す る こ と 。 具 体 的 に は ， プ ロ グ ラ ム の 最 初 に 実 行 す る と よ い 。 な お ， こ の サ ブ ル ー

チ ン は ， TGI N I Tを 実 行 し な く て も 使 用 で き る 。
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指 定 パ ス 名 の フ ァ イ ル を 検 索 Ｆ Ｌ Ｉ Ｓ Ｔ

C A L L F L I S T ( M A X , D I R , F I L E S , N , I E R )

［ 機 能 説 明 ］

DIRで 指 定 し た フ ァ イ ル を 検 索 し 、 該 当 す る フ ァ イ ル を 作 成 年 月 日 を 付 け た 文 字 列 で

返 す 。

［ 引 数 ］

MAX 4 B実 数 最 大 検 索 フ ァ イ ル 数 。 文 字 列 配 列 FIL E Sの 大 き さ 入 力

を 越 え な い こ と 。

DIR 文 字 列 パ ス 名 で 50字 以 内 と す る 。 入 力

ワ イ ル ド カ ー ド の 使 用 も 可 能 。

た だ し 、 拡 張 子 は 必 ず 指 定 す る こ と 。

FIL E S 文 字 列 配 列 検 索 し た フ ァ イ ル 名 を 収 め る 文 字 列 。 １ 要 素 の 大 出 力

き さ は 18文 字 以 上 と す る 。

文 字 構 成 は

1 文 字 目 識 別 文 字

+.デ ィ レ ク ト リ 名

-.拡 張 子 が 一 致 す る フ ァ イ ル 名

2 ～ 9 文 字目 フ ァ イ ル 名

10文 字 目 空 白 文 字

11～ 18文 字 目 年 月 日

N 4B整 数 見 つ か っ た フ ァ イ ル 数 。 サ ブ デ ィ レ ク ト リ も 数 に 出 力

入 れ る 。 0 な ら 該 当 パ ス 名 の フ ァ イ ル も サ ブ デ ィ

レ ク ト リ も な か っ た こ と を 意 味 す る 。

IER 4 B整 数 0.１ つ 以 上 の フ ァ イ ル が あ っ た 。 出 力

2.指 定 パ ス 名 が 無 効 か フ ァ イ ル が な か っ た 。

18.指 定 し た パ ス 名 の 検 索 終 了 ( 検 索 フ ァ イ ル 数 が

MAX以 下 の 場 合 )。

［ 備 考 ］
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■ フ ァ イ ル 名 の 先 頭 に 識 別 文 字 を 付 け た の は 、 フ ァ イ ル 名 の 並 び 替 え ( ソ ー テ ィ ン グ )

を 容 易 に す る た め で あ る 。 文 字 列 配 列 FIL E Sを そ の ま ま ソ ー テ ィ ン グ す れ ば 、 ま ず

デ ィ レ ク ト リ 名 を 、 次 に 拡 張 子 が 一 致 す る フ ァ イ ル 名 を ソ ー テ ィ ン グ し て く れ る 。

［ テ ス ト プ ロ グ ラ ム TEST 0 0 3］

デ ィ レ ク ト リ B:¥ T E S T ¥の 拡 張 子 FORの フ ァ イ ル を 検 索 し 、 反 転 ス ク ロ ー ル 表 示 す る プ

ロ グ ラ ム 。 キ ー に よ り フ ァ イ ル 名 を 選 択 で き る 。[ R E T ]

デ ー タ フ ァ イ ル の 一 覧 表 示 と 選 択 の 参 考 プ ロ グ ラ ム 。 つ ま り 磁 気 デ ィ ス ク か ら 記 録

済 み の デ ー タ を 入 力 す る プ ロ グ ラ ム 作 成 の 参 考 と な る 。 キ ー ボ ー ド か ら の デ ー タ 入 力

の 参 考 と な る も の は 、 サ ブ ル ー チ ン TDA T A 1 , T D A T A N , T R E A D , T R E A D I 2 , T R E A D I 4 , T R E A D R 4 ,

T R E A D R 8で 説 明 し て あ る 。

PROG R A M T E S T 0 0 3

I M P L I C I T I N T E G E R * 4 ( I - N )
C H A R A C T E R D I R * 4 0 , L I S T ( 3 0 0 ) * 3 0

C A L L T G I N I T
C A L L T R A N G E ( 2 , 1 6 , 1 1 , 2 8 ) 2 ～ 1 6 行に ｽ ｸ ﾛ ｰ ﾙ 表 示する

IRO W = 1 反 転 ｶｰｿ ﾙは 最 上 行 に

ITO P = 1 最 上 行 は 最 初 の ﾌｧｲ ﾙを 表 示
MAX = 3 0 0 3 0 0ま で の ﾌｧｲ ﾙを 検 索
DIR = ' B : ¥ T E S T ¥ * . F O R ' 拡 張 子 FORの ﾌｧ ｲ ﾙを 検 索

100 C A L L F L I S T ( M A X , D I R , L I S T , N , I E R )
IF ( N . N E . 0 ) T H E N

D O 110 I = 1 , N
1 1 0 L I S T ( I ) = L I S T ( I ) ( 2 : ) 先 頭 の 識 別 文 字 を 削 除
CAL L T W I N D S C R ( N , L I S T , I T O P , 4 , 7 , I R O W ) T W I N D S C Rは ｽｸ ﾛ ｰ ﾙ表 示
ELS E [ R E T ]ま た は [ES C ]で 終 了

CA L L T D I S P M ( 1 8 , 1 , 'フ ァ イ ル が あ り ま せ ん 。 ',2, 0 )
C A L L T B E E P ( 1 2 0 0 )
C A L L T D I S P M ( 1 8 , 1 , ' ' , 7 , 0 )
END I F

C A L L T E S T E N D ( I R E T ) Y E S / N Oの 表 示 と 選 択
IF ( I R E T . E Q . 1 ) G O T O 1 0 0 N Oを 選 択 し た ら 再 実 行
END

■ こ の テ ス ト プ ロ グ ラ ム 中 、 TWIN D S C Rで は 、 マ ウ ス ド ラ イ バ が 組 み 込 ま れ て い れ ば 、

マ ウ ス に よ る ス ク ロ ー ル 制 御 が 可 能 で あ る 。 そ の 際 、 左 ボ タ ン ク リ ッ ク が キ ー[ R E T ]

の 、 右 ボ タ ン ク リ ッ ク が キ ー の 代 用 と な る 。[ E S C ]
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矩 形 の 塗 り つ ぶ し Ｇ Ｂ Ｏ Ｘ Ｆ

C A L L G B O X F ( I X 1 , I X 2 , I Y 1 , I Y 2 )

［ 機 能 説 明 ］

現 在 の ペ ン を 用 い て 、 グ ラ フ ィ ッ ク ス 画 面 上 に 四 角 形 を 実 線 で 描 き 、 内 部 を そ の と

き の ペ ン の 色 で 塗 り つ ぶ す 。 終 了 後 の ペ ン 位 置 は (IX1 , I Y 1 )。

サ ブ ル ー チ ン GVI E Wで 設 定 し た ビ ュ ー ポ ー ト を 越 え た 部 分 は 描 画 し な い 。

［ 引 数 ］

IX1 4 B整 数 描 画 始 点 の X 軸 ド ッ ト 座 標 値 。 入 力

IX2 4 B整 数 描 画 終 点 の X 軸 ド ッ ト 座 標 値 。 入 力

IY1 4 B整 数 描 画 始 点 の Y 軸 ド ッ ト 座 標 値 。 入 力

IY2 4 B整 数 描 画 終 点 の Y 軸 ド ッ ト 座 標 値 。 入 力

［ 注 意 ］

■ Ｃ Ｒ Ｔ 画 面 制 御 ラ イ ブ ラ リ の グ ラ フ ィ ッ ク ス ド ッ ト 座 標 は 次 の 様 に な っ て い る 。

X 軸 は 0(左 端 )～ 6 3 9 ( 右端 )

Y 軸 は 0(下 端 )～ 3 9 9 ( 上端 )

［ テ ス ト プ ロ グ ラ ム TEST 0 0 4］

ペ ン を 変 え て ３ つ の 矩 形 を 描 く 。

PROG R A M T E S T 0 0 4

I M P L I C I T I N T E G E R * 4 ( I - N )

C A L L T G I N I T

C A L L G P E N ( 4 ) ﾍ ﾟ ﾝ 4は ﾃﾞﾌ ｫ ﾙ ﾄで は 緑
CAL L G B O X F ( 2 5 0 , 5 0 0 , 1 0 0 , 3 5 0 )
C A L L G P E N ( 5 ) ﾍ ﾟ ﾝ 5は ﾃﾞﾌ ｫ ﾙ ﾄで は 水 色
CALL G B O X F ( 2 0 0 , 5 0 0 , 5 0 , 3 0 0 )
C A L L G P E N ( 6 ) ﾍ ﾟ ﾝ 6は ﾃﾞﾌ ｫ ﾙ ﾄで は 黄 色
CALL G B O X F ( 4 0 0 , 6 0 0 , 2 0 0 , 3 0 0 )

C A L L T D I S P M ( 1 , 1 , '四 角 形 の 塗 り つ ぶ し ',7, 0 )
C A L L T E S T E N D ( I R E T )
END
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高 速 矩 形 塗 り つ ぶ し Ｇ Ｂ Ｏ Ｘ Ｆ Ｆ Ｓ Ｔ

C A L L G B O X F F S T ( I X 1 , I X 2 , I Y 1 , I Y 2 , I P , M O D E )

［ 機 能 説 明 ］

GDCの 直 接 制 御 に よ る 塗 り つ ぶ し 矩 形 の 描 画 。 ペ ン の 位 置 は 変 化 し な い 。 ま た 、 ビ ュ

ー ポ ー ト の 設 定 は 無 視 さ れ る 。

［ 引 数 ］

IX1 4 B整 数 描 画 始 点 の X 軸 ド ッ ト 座 標 値 。 入 力

IX2 4 B整 数 描 画 終 点 の X 軸 ド ッ ト 座 標 値 。 入 力

IY1 4 B整 数 描 画 始 点 の Y 軸 ド ッ ト 座 標 値 。 入 力

IY2 4 B整 数 描 画 終 点 の Y 軸 ド ッ ト 座 標 値 。 入 力

IP 4 B整 数 描 画 プ レ ー ン の 指 定 。 0 は 描 画 し な い 入 力

1.青 6.赤 ,緑 11.青 , 赤 , 輝 度

2.赤 7.青 ,赤 ,緑 12.緑 , 輝 度

3.青 ,赤 8.輝 度 13.青 , 緑 , 輝 度

4.緑 9.青 , 輝 度 14.赤 , 緑 , 輝 度

5.青 ,緑 10 .赤 , 輝 度 15.青 , 赤 , 緑 , 輝 度

MOD E 4 B整 数 描 画 モ ー ド 入 力

0.リ プ レ イ ス

1.コ ン プ リ メ ン ト (XO R )

2 .ク リ ア (AND )

3 .セ ッ ト (OR)

［ 注 意 ］

■ Ｃ Ｒ Ｔ 画 面 制 御 ラ イ ブ ラ リ の グ ラ フ ィ ッ ク ス ド ッ ト 座 標 は 次 の 様 に な っ て い る 。

X 軸 は 0(左 端 )～ 6 3 9 ( 右端 )

Y 軸 は 0(下 端 )～ 3 9 9 ( 上端 )

■ 実 際 に 表 示 さ れ る 色 は 、 描 画 プ レ ー ン と 描 画 モ ー ド に よ っ て 異 な る 。 も し 、 グ ラ

フ ィ ッ ク ス 画 面 に 何 も 描 画 し て い な け れ ば 、 描 画 プ レ ー ン で 指 定 す る 色 に す る こ と

が で き る 。
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矩 形 の 描 画 Ｇ Ｂ Ｏ Ｘ Ｌ

C A L L G B O X L ( I X 1 , I X 2 , I Y 1 , I Y 2 )

［ 機 能 説 明 ］

現 在 の ペ ン と 線 の 種 類 を 用 い て 、 グ ラ フ ィ ッ ク ス 画 面 上 に 四 角 形 を 描 く 。 描 画 後 の

ペ ン 位 置 は (IX 1 , I Y 1 )と な る 。

サ ブ ル ー チ ン GVI E Wで 設 定 し た ビ ュ ー ポ ー ト を 越 え た 部 分 は 描 画 し な い 。

［ 引 数 ］

IX1 4 B整 数 描 画 始 点 の X 軸 ド ッ ト 座 標 値 。 入 力

IX2 4 B整 数 描 画 終 点 の X 軸 ド ッ ト 座 標 値 。 入 力

IY1 4 B整 数 描 画 始 点 の Y 軸 ド ッ ト 座 標 値 。 入 力

IY2 4 B整 数 描 画 終 点 の Y 軸 ド ッ ト 座 標 値 。 入 力

［ 注 意 ］

■ Ｃ Ｒ Ｔ 画 面 制 御 ラ イ ブ ラ リ の グ ラ フ ィ ッ ク ス ド ッ ト 座 標 は 次 の 様 に な っ て い る 。

X 軸 は 0(左 端 )～ 6 3 9 ( 右端 )

Y 軸 は 0(下 端 )～ 3 9 9 ( 上端 )

［ テ ス ト プ ロ グ ラ ム TEST 0 0 5］

ペ ン を 変 更 し て ３ つ の 矩 形 を 描 く 。

PROG R A M T E S T 0 0 5

I M P L I C I T I N T E G E R * 4 ( I - N )

C A L L T G I N I T

C A L L G P E N ( 4 ) ﾍ ﾟ ﾝ 4の ﾃﾞﾌ ｫ ﾙ ﾄは 緑
CAL L G B O X L ( 2 5 0 , 5 0 0 , 1 0 0 , 3 5 0 )

C A L L G P E N ( 5 ) ﾍ ﾟ ﾝ 5の ﾃﾞﾌ ｫ ﾙ ﾄは 水 色
CAL L G B O X L ( 2 0 0 , 5 0 0 , 5 0 , 3 0 0 )
C A L L G P E N ( 6 ) ﾍ ﾟ ﾝ 6の ﾃﾞﾌ ｫ ﾙ ﾄは 黄 色
CAL L G B O X L ( 4 0 0 , 6 0 0 , 2 0 0 , 3 0 0 )

C A L L T E S T E N D ( I R E T )
END
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高 速 矩 形 描 画 Ｇ Ｂ Ｏ Ｘ Ｌ Ｆ Ｓ Ｔ

C A L L G B O X L F S T ( I X 1 , I X 2 , I Y 1 , I Y 2 , I P , M O D E )

［ 機 能 説 明 ］

GDCの 直 接 制 御 に よ る 塗 り つ ぶ し 矩 形 の 描 画 。 ペ ン の 位 置 は 変 化 し な い 。 ま た 、 ビ ュ

ー ポ ー ト の 設 定 は 無 視 さ れ る 。

［ 引 数 ］

IX1 4 B整 数 描 画 始 点 の X 軸 ド ッ ト 座 標 値 。 入 力

IX2 4 B整 数 描 画 終 点 の X 軸 ド ッ ト 座 標 値 。 入 力

IY1 4 B整 数 描 画 始 点 の Y 軸 ド ッ ト 座 標 値 。 入 力

IY2 4 B整 数 描 画 終 点 の Y 軸 ド ッ ト 座 標 値 。 入 力

IP 4 B整 数 描 画 プ レ ー ン の 指 定 。 0 は 描 画 し な い 入 力

1.青 6.赤 ,緑 11.青 , 赤 , 輝 度

2.赤 7.青 ,赤 ,緑 12.緑 , 輝 度

3.青 ,赤 8.輝 度 13.青 , 緑 , 輝 度

4.緑 9.青 , 輝 度 14.赤 , 緑 , 輝 度

5.青 ,緑 10 .赤 , 輝 度 15.青 , 赤 , 緑 , 輝 度

MOD E 4 B整 数 描 画 モ ー ド 入 力

0.リ プ レ イ ス

1.コ ン プ リ メ ン ト (XO R )

2 .ク リ ア (AND )

3 .セ ッ ト (OR)

［ 注 意 ］

■ Ｃ Ｒ Ｔ 画 面 制 御 ラ イ ブ ラ リ の グ ラ フ ィ ッ ク ス ド ッ ト 座 標 は 次 の 様 に な っ て い る 。

X 軸 は 0(左 端 )～ 6 3 9 ( 右端 )

Y 軸 は 0(下 端 )～ 3 9 9 ( 上端 )

■ 実 際 に 表 示 さ れ る 色 は 、 描 画 プ レ ー ン と 描 画 モ ー ド に よ っ て 異 な る 。 も し 、 グ ラ

フ ィ ッ ク ス 画 面 に 何 も 描 画 し て い な け れ ば 、 描 画 プ レ ー ン で 指 定 す る 色 に す る こ と

が で き る 。
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円 の 描 画 Ｇ Ｃ Ｉ Ｒ Ｃ Ｌ Ｅ

C A L L G C I R C L E ( I R X , I R Y )

［ 機 能 説 明 ］

現 在 の ペ ン を 用 い て 、 現 在 ペ ン の 位 置 を 中 心 と し た 円 を グ ラ フ ィ ッ ク ス 画 面 に 描 く 。

線 は 常 に 実 線 が 使 用 さ れ る 。 円 の 内 部 を 塗 り つ ぶ し た い と き は 、 サ ブ ル ー チ ン GPA I N T

を 使 用 す る か 、 GCI R C L F Nに お い て 扇 型 の 角 度 を 0 ～ 3 6 0 に し 、 塗 り 潰 し を 指 定 す る 。

X 軸 方 向 と Y 軸 方 向 の 半 径 が 異 な る と 楕 円 に な る 。

［ 引 数 ］

IRX 4 B整 数 X 軸 方 向 半 径 の ド ッ ト 値 。 入 力

IRY 4 B整 数 Y 軸 方 向 半 径 の ド ッ ト 値 。 入 力

［ 注 意 ］

■ Ｃ Ｒ Ｔ 画 面 制 御 ラ イ ブ ラ リ の グ ラ フ ィ ッ ク ス ド ッ ト 座 標 は 次 の 様 に な っ て い る 。

X 軸 は 0(左 端 )～ 6 3 9 ( 右端 )

Y 軸 は 0(下 端 )～ 3 9 9 ( 上端 )

［ テ ス ト プ ロ グ ラ ム TEST 0 0 6］

半 径 40ド ッ ト の 円 を 、 色 と 中 心 座 標 を 変 え て 7 つ 描 く

PROG R A M T E S T 0 0 6

I M P L I C I T I N T E G E R * 4 ( I - N )

C A L L T G I N I T

I X = 2 0 0
I Y = 2 5 0
DO 1 0 0 I = 1 , 7
C A L L G P E N ( I ) ﾍ ﾟ ﾝを 指 定
CAL L G M O V E ( I X , I Y ) ﾍ ﾟ ﾝを 中 心 座 標 へ 移 動
CALL G C I R C L E ( 4 0 , 4 0 ) 半 径 40ﾄ ﾞ ｯ ﾄの 円 を 描 く
IX=I X + 4 0 円 中 心 の X 座 標 を 40ﾄﾞ ｯ ﾄ右 へ

100 C O N T I N U E

C A L L T E S T E N D ( I R E T )
E N D
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扇 形 の 描 画 Ｇ Ｃ Ｉ Ｒ Ｃ Ｌ Ｆ Ｎ

C A L L G C I R C L F N ( I R X , I R Y , I S X , I S Y , I E X , I E Y , I S W )

［ 機 能 説 明 ］

そ の と き の ペ ン を 用 い て 、 そ の と き の ペ ン の 位 置 を 中 心 と し た 円 の 一 部 と し て の 扇

形 を 描 く 。 線 は 常 に 実 線 が 使 用 さ れ る 。 扇 形 の 内 部 の 塗 り つ ぶ し も 可 能 。

［ 引 数 ］

IRX 4 B整 数 X 軸 方 向 の 半 径 の ド ッ ト 値 。 入 力

IRY 4 B整 数 Y 軸 方 向 の 半 径 の ド ッ ト 値 。 入 力

ISX 4 B整 数 描 画 開 始 X 軸 ド ッ ト 座 標 値 。 入 力

ISY 4 B整 数 描 画 開 始 Y 軸 ド ッ ト 座 標 値 。 入 力

IEX 4 B整 数 描 画 終 了 X 軸 ド ッ ト 座 標 値 。 入 力

IEY 4 B整 数 描 画 終 了 Y 軸 ド ッ ト 座 標 値 。 入 力

ISW 4 B整 数 0.輪 郭 線 の み 入 力

1.内 部 を 塗 り つ ぶ す

［ 注 意 ］

■ Ｃ Ｒ Ｔ 画 面 制 御 ラ イ ブ ラ リ の グ ラ フ ィ ッ ク ス ド ッ ト 座 標 は 次 の 様 に な っ て い る 。

X 軸 は 0(左 端 )～ 6 3 9 ( 右端 )

Y 軸 は 0(下 端 )～ 3 9 9 ( 上端 )

［ テ ス ト プ ロ グ ラ ム TEST 0 0 7］

中 心 座 標 を (30 0 , 2 0 0 )と し た 、 0 ～ 1 2 0 度 と 1 3 0 ～ 1 6 0 度 の扇型を、半径 1 2 0 ド ットで描

く 。

与 え ら れ た 角 度 か ら 引 数 に 必 要 な 座 標 値 を 計 算 し て い る 。

PROG R A M T E S T 0 0 7

I M P L I C I T I N T E G E R * 4 ( I - N )

C A L L T G I N I T

I R = 1 2 0
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I X = 3 0 0
I Y = 2 0 0
P I 2 = 3 . 1 4 1 5 6 * 2 . 0 / 3 6 0 . 0 度 か ら ﾗｼﾞ ｱ ﾝへ の 換 算 係 数
CALL G M O V E ( I X , I Y )

C A L L G P E N ( 4 )
I S X = I X + I R * C O S ( 0 . 0 * P I 2 )
I S Y = I Y + I R * S I N ( 0 . 0 * P I 2 )
I E X = I X + I R * C O S ( 1 2 0 . 0 * P I 2 )
I E Y = I Y + I R * S I N ( 1 2 0 . 0 * P I 2 )
C A L L G C I R C L F N ( I R , I R , I S X , I S Y , I E X , I E Y , 0 )

C A L L G P E N ( 6 )
I S X = I X + I R * C O S ( 1 3 0 . 0 * P I 2 )
I S Y = I Y + I R * S I N ( 1 3 0 . 0 * P I 2 )
I E X = I X + I R * C O S ( 1 6 0 . 0 * P I 2 )
I E Y = I Y + I R * S I N ( 1 6 0 . 0 * P I 2 )
C A L L G C I R C L F N ( I R , I R , I S X , I S Y , I E X , I E Y , 1 )

C A L L T E S T E N D ( I R E T )
END
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画 面 の 消 去 Ｇ Ｃ Ｌ Ｒ

C A L L G C L R ( I C O D )

［ 機 能 説 明 ］

画 面 を ク リ ア す る 。 ク リ ア す る 画 面 は 引 数 で 指 定 す る 。 グ ラ フ ィ ッ ク ス 画 面 に つ い

て は 、 現 在 命 令 が 有 効 と な っ て い る 画 面 の み を ク リ ア す る （ 正 確 に は 0 番 の ペ ン で 画 面

を 塗 り つ ぶ す ） 。

［ 引 数 ］

ICOD 4 B整 数 1.テ キ ス ト 画 面 を 消 去 入 力

2.グ ラ フ ッ ク ス 画 面 の ビ ュ ー ポ ー ト 内 を 消 去

3.テ キ ス ト 画 面 と グ ラ フ ィ ッ ク ス 画 面 の ビ ュ ー ポ

ー ト 内 を 消 去

［ 備 考 ］

■ ビ ュ ー ポ ー ト 内 の 消 去 は サ ブ ル ー チ ン GVE W C L Rで も 実 行 可 能 で あ る 。
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十 字 カ ー ソ ル の 表 示 制 御 Ｇ Ｃ Ｕ Ｒ Ｓ Ｗ

C A L L G C U R S W ( I X , I Y , I C )

［ 機 能 説 明 ］

Ｃ Ｒ Ｔ 画 面 制 御 ラ イ ブ ラ リ 内 蔵 の 十 字 カ ー ソ ル の 表 示 / 非 表 示 の 制 御 。 カ ー ソ ル の 色

は 白 に 固 定 し て あ る 。

［ 引 数 ］

IX 4 B整 数 十 字 カ ー ソ ル の X 軸 ド ッ ト 座 標 。 入 力

IY 4 B整 数 十 字 カ ー ソ ル の Y 軸 ド ッ ト 座 標 。 入 力

IC 4 B整 数 0.座 標 (IX , I Y )に 十 字 カ ー ソ ル が あ れ ば 消 去 し 、 入 力

無 け れ ば 表 示 す る (XO R動 作 )。

1.C R T画 面 に 十 字 カ ー ソ ル を 表 示 す る (OR動 作 )。

［ 備 考 ］

■ 座 標 (IX , I Y )は 十 字 の 中 心 座 標 を 示 す 。 十 字 の い ず れ か の 端 が ド ッ ト 座 標 値 を 越 え る

と 、 十 字 カ ー ソ ル は 表 示 さ れ な く な る 。

■ Ｃ Ｒ Ｔ 画 面 制 御 ラ イ ブ ラ リ の グ ラ フ ィ ッ ク ス ド ッ ト 座 標 は 次 の 様 に な っ て い る 。

X 軸 0 は ( 左端 ) ～ 6 3 9 ( 右 端 )

Y 軸 0 は ( 下端 ) ～ 3 9 9 ( 上 端 )
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直 線 の 描 画 Ｇ Ｄ Ｒ Ａ Ｗ

C A L L G D R A W ( I X , I Y )

［ 機 能 説 明 ］

現 在 の ペ ン と 線 の 種 類 を 用 い て 、 ペ ン の 現 在 位 置 か ら こ こ で 指 定 す る 座 標 ま で 線 を

引 く 。 サ ブ ル ー チ ン GVI E Wで 設 定 し た ビ ュ ー ポ ー ト の 外 側 に は 線 は 引 か な い 。

［ 引 数 ］

IX 4 B整 数 描 画 終 点 の X 軸 ド ッ ト 座 標 値 。 入 力

IY 4 B整 数 描 画 終 点 の Y 軸 ド ッ ト 座 標 値 。 入 力

［ 注 意 ］

■ Ｃ Ｒ Ｔ 画 面 制 御 ラ イ ブ ラ リ の グ ラ フ ィ ッ ク ス ド ッ ト 座 標 は 次 の 様 に な っ て い る 。

X 軸 は 0(左 端 )～ 6 3 9 ( 右端 )

Y 軸 は 0(下 端 )～ 3 9 9 ( 上端 )
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高 速 直 線 描 画 Ｇ Ｄ Ｒ Ａ Ｗ Ｆ Ｓ Ｔ

C A L L G D R A W F S T ( I X 2 , I Y 2 , I P , M O D E )

［ 機 能 説 明 ］

GDCの 直 接 制 御 に よ る 直 線 の 描 画 。 現 在 の ペ ン 位 置 か ら 、 現 在 の 線 種 を 用 い て 、 座 標

(IX 2 , I Y 2 )ま で 線 を 引 く 。 描 画 後 の ペ ン の 位 置 は 変 化 し な い 。 ま た 、 ビ ュ ー ポ ー ト の 設

定 は 無 視 さ れ る 。

［ 引 数 ］

IX2 4 B整 数 描 画 終 点 の X 軸 ド ッ ト 座 標 値 。 入 力

IY2 4 B整 数 描 画 終 点 の Y 軸 ド ッ ト 座 標 値 。 入 力

IP 4 B整 数 描 画 プ レ ー ン の 指 定 。 0 は 描 画 し な い 入 力

1.青 6.赤 ,緑 11.青 , 赤 , 輝 度

2.赤 7.青 ,赤 ,緑 12.緑 , 輝 度

3.青 ,赤 8.輝 度 13.青 , 緑 , 輝 度

4.緑 9.青 , 輝 度 14.赤 , 緑 , 輝 度

5.青 ,緑 10 .赤 , 輝 度 15.青 , 赤 , 緑 , 輝 度

MOD E 4 B整 数 描 画 モ ー ド 入 力

0.リ プ レ イ ス

1.コ ン プ リ メ ン ト (XO R )

2 .ク リ ア (AND )

3 .セ ッ ト (OR)

［ 注 意 ］

■ Ｃ Ｒ Ｔ 画 面 制 御 ラ イ ブ ラ リ の グ ラ フ ィ ッ ク ス ド ッ ト 座 標 は 次 の 様 に な っ て い る 。

X 軸 は 0(左 端 )～ 6 3 9 ( 右端 )

Y 軸 は 0(下 端 )～ 3 9 9 ( 上端 )

■ 実 際 に 表 示 さ れ る 色 は 、 描 画 プ レ ー ン と 描 画 モ ー ド に よ っ て 異 な る 。 も し 、 グ ラ

フ ィ ッ ク ス 画 面 に 何 も 描 画 し て い な け れ ば 、 描 画 プ レ ー ン で 指 定 す る 色 に す る こ と

が で き る 。
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変 数 の 格 納 ア ド レ ス の 取 得 Ｇ Ｅ Ｔ Ａ Ｄ Ｒ

C A L L G E T A D R ( I V A L , I S E G , I O F F )

［ 機 能 説 明 ］

変 数 IVALの 値 が 書 き 込 ま れ て （ 記 録 さ れ て ） い る メ モ リ 番 地 を 調 べ て 返 す 。 配 列 変

数 の 場 合 は 、 先 頭 の 番 地 を 返 す 。

［ 引 数 ］

IVAL 4 B整 数 変 数 名 入 力

ISEG 4 B整 数 セ グ メ ン ト ア ド レ ス 出 力

IOFF 4 B整 数 オ フ セ ッ ト ア ド レ ス 出 力

［ テ ス ト プ ロ グ ラ ム TEST 0 0 8］

MS / F O R T R A Nに は 1 バ イ ト 整 数 の 宣 言 文 が あ る が 、 こ こ で は テ ス ト プ ロ グ ラ ム と し て 、

4 バ イ ト 整 数 配 列 の 各 要 素 を 1 バ イ ト づ つ 分 割 し て 扱 っ て み る 。 1 バ イ ト な の で 0～ 2 5 5ま

で の 数 値 し か 扱 え な い 。

こ の プ ロ グ ラ ム で は 、 ま ず 0 ～ 2 5 5 ま で の整数を POK E Bに よ っ て メ モ リ に 記 録 し 、 確 認

の た め に 、 PEE K Bを 用 い て 再 び 読 み 出 し て 表 示 し て い る 。

PROG R A M T E S T 0 0 8

I N T E G E R * 4 I , I I , I S E G , I O F F , I A D R , I A ( 6 4 ) 1 ﾊ ﾞ ｲ ﾄ ﾃ ﾞ ｰ ﾀな の で 64* 4 = 2 5 6

C A L L G E T A D R ( I A , I S E G , I O F F ) 配 列 変 数 IAの 先 頭 ｱﾄﾞ ﾚ ｽを 取 得

DO 1 0 0 I = 0 , 2 5 5 0 ～ 2 5 5 の 数値を ﾒ ﾓ ﾘ へ 書き込む
IAD R = I O F F + I I A D Rは 書 き 込 む ﾒﾓﾘの 番 地
CAL L P O K E B ( I S E G , I A D R , I ) 1 ﾊ ﾞ ｲ ﾄ ﾃ ﾞ ｰ ﾀを ﾒﾓ ﾘへ 書 き 込 む

100 C O N T I N U E

DO 2 0 0 I = 0 , 2 5 5 2 5 6回 数 値 を 読 み だ す
IAD R = I O F F + I
C A L L P E E K B ( I S E G , I A D R , I I ) 1 ﾊ ﾞ ｲ ﾄ ﾃ ﾞ ｰ ﾀを ﾒﾓ ﾘか ら 読 み だ す
WRI T E ( * , * ) I I そ れ を 表 示 す る

200 C O N T I N U E

END
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カ レ ン ト ・ デ ィ ス ク 番 号 の 取 得 Ｇ Ｅ Ｔ Ｃ Ｄ

C A L L G E T C D ( I D R V )

［ 機 能 説 明 ］

現 在 設 定 さ れ て い る ド ラ イ ブ の 番 号 を 取 得 す る 。

［ 引 数 ］

IDRV 4 B整 数 ド ラ イ ブ A の と き は 1 を 返 す 。 出 力

ド ラ イ ブ B の と き は 2 を 返 す 。
・
・
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カ レ ン ト ・ デ ィ レ ク ト リ の 取 得 Ｇ Ｅ Ｔ Ｄ Ｉ Ｒ

C A L L G E T D I R ( I D R V , P A T H , I E R )

［ 機 能 説 明 ］

指 定 し た ド ラ イ ブ の カ レ ン ト ・ デ ィ レ ク ト リ 名 を 取 得 す る 。

［ 引 数 ］

IDRV 4 B整 数 ド ラ イ ブ 番 号 。 入 力

1.ド ラ イ ブ A

2.ド ラ イ ブ B

3.ド ラ イ ブ C
・
・

PAT H 文 字 列 デ ィ レ ク ト リ 名 を 返 す 。 出 力

先 頭 に ド ラ イ ブ 名 が つ く 。

IER 4 B整 数 エ ラ ー 番 号 。 出 力

0.正 常 終 了 。

［ テ ス ト プ ロ グ ラ ム TEST 0 0 9］

カ レ ン ト ・ デ ィ レ ク ト リ を ド ラ イ ブ BのA B C ¥ T E S Tに 移 動 し た 後 、 現 在 の デ ィ レ ク ト リ

名 を 調 べ て 表 示 す る 。 デ ィ レ ク ト リ が 本 当 に 変 更 さ れ て い る か を 確 認 す る プ ロ グ ラ ム 。

た だ し 、 こ の プ ロ グ ラ ム は TGI N I Tを 実 行 し て い な い の で 、 実 際 に は IERの 値 は 検 出 で

き な い 。

PROG R A M T E S T 0 0 9

I M P L I C I T I N T E G E R * 4 ( I - N )
C H A R A C T E R P A T H * 4 0 , C H R * 4 0

P A T H = ' B : ¥ A B C ¥ T E S T '
C A L L C H D I R ( P A T H , I E R ) ｶ ﾚ ﾝ ﾄ ･ ﾃ ﾞ ｨ ﾚ ｸ ﾄ ﾘの 変 更
CAL L G E T D I R ( 2 , C H R , I E R ) ﾄ ﾞ ﾗ ｲ ﾌ ﾞ Bな の で IDR Vは 2
WR I T E ( * , * ) I E R
W R I T E ( * , * ) C H R

E N D
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接 続 ド ラ イ ブ 数 の 取 得 Ｇ Ｅ Ｔ Ｄ Ｒ Ｖ

C A L L G E T D R V ( N )

［ 機 能 説 明 ］

現 在 接 続 し て あ る ド ラ イ ブ の 数 を 調 べ て 返 す 。

［ 引 数 ］

N 4B整 数 接 続 ド ラ イ ブ 数 。 有 効 な ド ラ イ ブ か ど う か は チ ェ 出 力

ッ ク し な い 。 た と え ば 、 デ ィ ス ク が 挿 入 さ れ て い

な い ド ラ イ ブ も 数 に 含 む 。
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フ ァ イ ル か ら の 文 字 列 読 み 出 し Ｇ Ｅ Ｔ Ｌ Ｉ Ｎ

C A L L G E T L I N ( H D L , C H R , N )

［ 機 能 説 明 ］

サ ブ ル ー チ ン OPE N Hで オ ー プ ン し た デ ィ ス ク ・ フ ァ イ ル か ら 、 フ ァ イ ル の 中 味 を 1行

分 だ け 文 字 列 CHRに 代 入 す る 。 読 み 出 す と 、 フ ァ イ ル ・ ポ イ ン タ の 位 置 は 、 自 動 的 に 次

の デ ー タ を 示 す よ う に セ ッ ト さ れ る 。

［ 引 数 ］

HDL 4 B整 数 ハ ン ド ル 番 号 。 サ ブ ル ー チ ン OPE N Hで 得 た 値 。 入 力

CHR 文 字 列 大 き さ 255字 以 内 の 文 字 列 。 出 力

N 4B整 数 読 み だ し た バ イ ト 数 。 出 力

フ ァ イ ル の 終 了 は 0 バ イ ト 。

［ 備 考 ］

■ 文 字 列 CHRに は 、 CR( 1 6進 文 字 で 0D), L F ( 1 6進 文 字 で 0A)が つ い て の で 、 バ イ ト 数 N に は

こ の 2 文 字 分 も 含 ま れ て い る 。

■ し た が っ て 、 何 も 文 字 が な い 行 で も 2 バ イ ト の 出 力 が あ る 。

■ 通 常 の 用 途 で は FOR T R A Nの REA D文 を 使 用 す れ ば よ い 。

［ テ ス ト プ ロ グ ラ ム TEST 0 1 0］

ド ラ イ ブ B:の デ ィ ス ク サ ブ デ ィ レ ク ト リ TES Tの TE S T 0 1 0を 読 み 取 り 、 画 面 に 表 示 す る

プ ロ グ ラ ム 。 表 示 の 際 は 、 実 際 の 長 さ だ け を 表 示 す る よ う に し た 。

PROG R A M T E S T 0 1 0

I N T E G E R * 4 I , N , I E R , H A N D L E , I C L E N , L B Y T E S

I N T E G E R * 4 C L E N

C H A R A C T E R F I L E * 5 0 , C H R ( 3 0 0 ) * 7 9

C A L L T G I N I T

C A L L T R A N G E ( 1 , 1 8 , 1 , 8 0 ) 表 示 範 囲 は 1 ～ 1 8 行 まで

FIL E = ' B : ¥ T E S T ¥ T E S T 0 1 0 . F O R '

C A L L O P E N H ( F I L E , H A N D L E , I E R ) ﾌ ｧ ｲ ﾙを 開 く

IF ( I E R . N E . 0 ) G O T O 9 9 9 ｴ ﾗ ｰな ら 終 了
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I=1

1 0 0 C A L L G E T L I N ( H A N D L E , C H R ( I ) , L B Y T E S )

IF ( L B Y T E S . E Q . 0 ) G O T O 2 0 0 0 文 字 な ら ﾌｧｲ ﾙは 終 了

I=I+ 1

G O T O 100

2 0 0 N = I - 2 後 半 の 2ﾊﾞ ｲ ﾄ以 下 の 行 は 削 除

CALL C L O S E H ( H A N D L E , I E R ) ﾌ ｧ ｲ ﾙを 閉 じ て お く

DO 3 0 0 I = 1 , N

I C L E N = C L E N ( C H R ( I ) ) 文 字 列 の 実 長 さ を 求 め る

CAL L T P R I N T ( C H R ( I ) ( 1 : I C L E N - 2 ) , 2 ) C R , L Fの 2 バ イ ト は 非 表 示

300 C O N T I N U E

9 9 9 C A L L T E S T E N D ( I R E T )

END

［ テ ス ト プ ロ グ ラ ム TEST 0 1 1］

次 の プ ロ グ ラ ム の よ う に す る と 、 復 帰 、 改 行 の 制 御 文 字 を 、 文 字 列 と は 別 の 色 で 表

示 す る こ と が で き る 。

PROG R A M T E S T 0 1 1

I N T E G E R * 4 I , N , I E R , H A N D L E , I C L E N , L B Y T E S
I N T E G E R * 4 C L E N
C H A R A C T E R F I L E * 5 0 , C H R ( 3 0 0 ) * 7 9

C A L L T G I N I T
C A L L T R A N G E ( 1 , 1 8 , 1 , 8 0 ) 表 示 範 囲 は 1 ～ 1 8 行 まで

FIL E = ' B : ¥ T E S T ¥ T E S T 0 1 0 . F O R '
C A L L O P E N H ( F I L E , H A N D L E , I E R ) ﾌ ｧ ｲ ﾙを 開 く
IF ( I E R . N E . 0 ) G O T O 9 9 9 ｴ ﾗ ｰな ら 終 了

I=1
1 0 0 C A L L G E T L I N ( H A N D L E , C H R ( I ) , L B Y T E S )

IF ( L B Y T E S . E Q . 0 ) G O T O 2 0 0 0 文 字 な ら ﾌｧｲ ﾙは 終 了
I=I+ 1
G O T O 100

2 0 0 N = I - 2 後 半 の 2ﾊﾞ ｲ ﾄ以 下 の 行 は 削 除
CALL C L O S E H ( H A N D L E , I E R ) ﾌ ｧ ｲ ﾙを 閉 じ て お く

DO 3 0 0 I = 1 , N
I C L E N = C L E N ( C H R ( I ) ) 文 字 列 の 実 長 さ を 求 め る
CAL L T C O L O R ( 7 , 0 ) 文 字 の 表 示 色 は 7

CA L L T P R I N T ( C H R ( I ) ( 1 : I C L E N - 2 ) , 0 ) C R , L Fの 2 バ イ ト は 非 表 示
CAL L T C O L O R ( 4 , 0 ) 表 示 色 を 4 に し て
CAL L T P R I N T ( C H R ( I ) ( I C L E N - 1 : I C L E N ) , 2 ) C R , L Fの 制 御 文 字 を 表 示

300 C O N T I N U E

999 C A L L T E S T E N D ( I R E T )

E N D
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コ マ ン ド ラ イ ン の 文 字 列 を 取 得 Ｇ Ｅ Ｔ Ｏ Ｐ Ｔ Ｉ Ｏ Ｎ

C A L L G E T O P T I O N ( N , C H R )

［ 機 能 説 明 ］

プ ロ グ ラ ム を オ プ シ ョ ン 付 き で 起 動 す る 際 ， コ マ ン ド ラ イ ン （ 起 動 す る プ ロ グ ラ ム

名 の 後 に ， 空 白 で 区 切 っ て 与 え る 文 字 列 の こ と ） の 文 字 列 を 取 得 す る 。

［ 引 数 ］

N 4B整 数 文 字 列 CHRの 実 際 の 長 さ 。 出 力

CHR 文 字 列 コ マ ン ド ラ イ ン に 与 え た 文 字 列 。 最 初 の 空 白 も 含 出 力

む 。 空 白 ,'-' , ' / 'の い ず れ か を コ マ ン ド の 区 切 り

と 見 な し ， コ マ ン ド 間 を 空 白 1 文 字 で 区 切 っ て 出

力 す る 。 空 白 は 2 文 字 分 以 上 あ っ て も 1 文 字 分 に 切

り 詰 め て 出 力 す る 。
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シ ス テ ム 時 刻 を 秒 数 で 取 得 Ｇ Ｅ Ｔ Ｓ Ｅ Ｃ

C A L L G E T S E C ( I S E C )

［ 機 能 説 明 ］

シ ス テ ム の 時 刻 を 秒 数 に 換 算 し て 返 す 。

［ 引 数 ］

ISEC 4 B整 数 換 算 し た 秒 数 。 出 力

［ 備 考 ］

■ プ ロ グ ラ ム の 実 行 時 間 の 計 測 用 に 作 成 し た 。 た だ し 、 シ ス テ ム 時 刻 が 00:0 0 : 0 0に ま

た が る 場 合 に は 要 注 意 。
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文 字 列 配 列 へ 図 形 情 報 を 記 憶 Ｇ Ｇ Ｅ Ｔ

C A L L G G E T ( I X 1 , I X 2 , I Y 1 , I Y 2 , L E N , M O J I )

［ 機 能 説 明 ］

2 点 ( X 1 , Y 1 ) と ( X 2 , Y 2 ) を 対 角とする領域に描かれている図形を、グラフィックスデー

タ と し て 文 字 列 配 列 MOJIに 記 憶 す る 。

こ の サ ブ ル ー チ ン で 記 憶 し た 情 報 は 、 サ ブ ル ー チ ン GPU Tを 用 い て 表 示 す る 。

［ 引 数 ］

IX1 4 B整 数 領 域 左 端 の X 軸 ド ッ ト 座 標 値 。 入 力

IX2 4 B整 数 領 域 右 端 の X 軸 ド ッ ト 座 標 値 。 入 力

IY1 4 B整 数 領 域 下 端 の Y 軸 ド ッ ト 座 標 値 。 入 力

IY2 4 B整 数 領 域 上 端 の Y 軸 ド ッ ト 座 標 値 。 入 力

LEN 4 B整 数 情 報 を 記 憶 す る の に 必 要 な バ イ ト 数 。 入 力

以 下 の 数 値 以 上 で あ る こ と 。

INT ( ( X 2 - X 1 + 8 ) / 8 ) * ( ( Y 2 - Y 1 ) + 1 ) * 4 + 4

M O J I 文 字 列 配 列 画 面 情 報 を 記 憶 し て お く 文 字 列 配 列 。 出 力

大 き さ は LENバ イ ト 以 上 で あ る こ と 。

［ 注 意 ］

■ X1< X 2 , Y 1 < Y 2の こ と 。

■ Ｃ Ｒ Ｔ 画 面 制 御 ラ イ ブ ラ リ の グ ラ フ ィ ッ ク ス ド ッ ト 座 標 は 次 の 様 に な っ て い る 。

X 軸 は 0(左 端 )～ 6 3 9 ( 右端 )

Y 軸 は 0(下 端 )～ 3 9 9 ( 上端 )

［ テ ス ト プ ロ グ ラ ム TEST 0 1 2］

画 面 中 央 付 近 に 棒 状 の 図 形 を 描 き 、 そ れ を 文 字 列 配 列 MJに 記 憶 し 、 再 び 表 示 す る プ

ロ グ ラ ム 。 つ い で に 円 筒 上 の 画 像 も 描 き 、 色 も サ ブ ル ー チ ン GSE T R G Bで 変 更 し 、 い か に

も コ ン ピ ュ ー タ で 表 示 し た と い う 画 像 ら し く 仕 上 げ て み た 。

PROG R A M T E S T 0 1 2

I M P L I C I T I N T E G E R * 4 ( I - N )
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C H A R A C T E R M J ( 3 8 0 0 ) * 1 , E X P * 5 0
L N = 3 8 0 0

C A L L T G I N I T ま ず は ﾗｲﾌ ﾞ ﾗ ﾘの 初 期 化
C
C 白 黒 の 濃 淡 の 設 定

C
CAL L G S E T R G B ( 7 , 1 4 , 1 5 , 1 5 ) ﾍ ﾟ ﾝの 色 を ｸﾞﾚ ｰ系 統 に
CAL L G S E T R G B ( 6 , 1 3 , 1 4 , 1 4 )
C A L L G S E T R G B ( 5 , 1 1 , 1 2 , 1 2 )
C A L L G S E T R G B ( 4 , 9 , 1 0 , 1 0 )
C A L L G S E T R G B ( 3 , 7 , 8 , 8)
C A L L G S E T R G B ( 2 , 6 , 7 , 7)
C A L L G S E T R G B ( 1 , 5 , 6 , 6)
C A L L G S E T R G B ( 0 , 0 , 0 , 0)

C

C 棒 状 の 画 像 を 描 く
C
IX1 = 2 4 0
I X 2 = 3 9 0

I Y U = 2 3 7
DO 1 0 0 I P E N = 7 , 1 , - 1
C A L L G P E N ( I P E N )
C A L L G B O X F ( I X 1 - 1 5 0 , I X 2 + 1 5 0 , I Y U , I Y U - 2 )
I Y U = I Y U - 2

1 0 0 C O N T I N U E
C
C 棒 状 の 画 像 を 文 字 列 配 列 Ｍ Ｊ に 記 憶 す る
C
CAL L G G E T ( I X 1 - 1 5 0 , I X 2 + 1 5 0 , 2 2 2 , 2 3 7 , L N , M J )

C
C 円 筒 状 に み せ る 画 像 の 作 成
C
IYU = 3 0 0

I Y B = I Y U - 2 0

DO 2 0 0 I P E N = 7 , 1 , - 1 7 番 の ﾍ ﾟ ﾝ か ら 逆順に
DO 2 1 0 I Y = I Y U , I Y B , - 1 上 の 方 か ら 1ﾄﾞ ｯ ﾄず つ 下 げ て
DO 2 2 0 I X = I X 1 , I X 2 横 に IX1～ IX2ま で
CAL L G P S E T ( I X , I Y , I P E N ) 1 ﾄ ﾞ ｯ ﾄず つ 画 面 に 点 を 打 つ

220 C O N T I N U E
2 1 0 C O N T I N U E
I Y U = I Y U - 2 0 2 0 ﾄ ﾞ ｯ ﾄ分 下 に 移 動
IYB= I Y U - 2 0

2 0 0 C O N T I N U E
C
C 棒 状 の 画 像 を 表 示 す る
C
CAL L G P U T ( I X 1 - 1 5 0 , 2 8 5 , L N , M J , 0 )

C A L L T E S T E N D ( I R E T )
END
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線 の 種 類 の 設 定 Ｇ Ｌ Ｉ Ｎ Ｓ Ｔ Ｌ

C A L L G L I N S T L ( I S T L )

［ 機 能 説 明 ］

線 を 引 く と き に 使 用 す る 線 の 種 類 （ ス タ イ ル ） の 指 定 。 こ こ で 指 定 す る 線 の ス タ イ

ル は グ ラ フ ィ ッ ク ス 画 面 上 の 16ド ッ ト を 繰 り 返 し 周 期 と し て い る 。

［ 引 数 ］

ISTL 4 B整 数 線 の 種 類 の 番 号 と 、 形 状 の 関 係 は 以 下 の 通 り 。 入 力

0.点 線 1 (1ド ッ ト お き 。 体 裁 用 の 線 に 便 利 )

1.点 線 2 ( 点 の 間 隔 が 長 い 点 線 )

2.点 線 3 (2ド ッ ト 間 隔 の 点 線 )

3.破 線 1 ( 短 間 隔 )

4.破 線 2 ( 等 間 隔 の 破 線 )

5.破 線 3 ( 実 線 部 分 が 長 い 破 線 )

6.破 線 4 ( 更 に 実 線 部 分 が 長 い 破 線 )

7.一 点 鎖 線 1 ( 点 が 1 ド ッ ト )

8.一 点 鎖 線 2 ( 点 が 2 ド ッ ト 分 )

9.二 点 鎖 線

10.実 線

［ テ ス ト プ ロ グ ラ ム TEST 0 1 3］

線 種 番 号 と 線 の 形 状 を 確 認 す る た め の プ ロ グ ラ ム 。 X 軸 方 向 に 沿 っ て 直 線 を 引 い た あ

と 、 斜 め に 引 く と ど う な る か 、 左 上 に 向 か っ て 描 画 す る 。

こ の テ ス ト プ ロ グ ラ ム に は グ ラ フ ィ ッ ク 画 面 描 画 に お け る 基 本 的 な サ ブ ル ー チ ン の

動 作 の 理 解 に も 役 に 立 つ 。

PROG R A M T E S T 0 1 3

I M P L I C I T I N T E G E R * 4 ( I - N )
C H A R A C T E R C H R * 2

C A L L T G I N I T ま ず ﾗｲﾌ ﾞ ﾗ ﾘの 使 用 宣 言
両 端 の 座 標 を 決 め る
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I X 1 = 2 0 0 X 軸は 2 0 0 ﾄ ﾞ ｯ ﾄ の点から
IX2= 5 5 0 5 5 0 ﾄ ﾞ ｯ ﾄの 位 置 ま で
IY1= 3 9 0 Y 軸は 3 9 0 ﾄ ﾞ ｯ ﾄ の位置
IY2= I Y 1
DO 1 0 0 I = 0 , 1 0 0 か ら 1 0 の 線 種 に ついて
CAL L G L I N S T L ( I ) ﾗ ｲ ﾝ ･ ｽ ﾀ ｲ ﾙを 指 定
CA L L G P E N ( 4 ) ﾍ ﾟ ﾝは 4 番 の 緑 色
CAL L G M O V E ( I X 1 , I Y 1 ) ﾍ ﾟ ﾝを (2 0 0 , I Y 1 )に 移 動
CA L L G D R A W ( I X 2 , I Y 2 ) ( 5 5 0 , I Y 1 )ま で 線 を 引 く
WRI T E ( C H R , ' ( I 2 ) ' ) I 線 種 番 号 を 文 字 に 変 換
CAL L G P E N ( 7 ) ﾍ ﾟ ﾝを 7 番 の 白 に し て
CAL L G S Y M B L ( I X 2 + 1 0 , I Y 1 + 8 , C H R ( 2 : 2 ) , 2 , 2 ) 線 種 番 号 を 表 示 す る
IY1 = I Y 1 - 2 0 2 0 ﾄ ﾞ ｯ ﾄ下 に 移 動 す る 準 備
IY2 = I Y 1 右 端 の Y 座 標 は 左 端 と 同 じ

100 C O N T I N U E 次 の 線 種 描 画 へ

IX1= 2 0 0 X 座標 2 0 0 ﾄ ﾞ ｯ ﾄ の位置から
IX2= 4 5 0 4 5 0 ﾄ ﾞ ｯ ﾄ目 の 位 置 ま で
IY1 = 2 0 Y 座 標 は 20ﾄ ﾞ ｯ ﾄ位 置 か ら
IY2= 1 9 0 右 上 の 190 ﾄ ﾞ ｯ ﾄの 位 置 ま で
CALL G P E N ( 6 ) ﾍ ﾟ ﾝは 6 番 の 黄 色 で

DO 2 0 0 I = 1 0 , 0 , - 1 1 0番 の 線 種 か ら 1 番 ま で
CAL L G L I N S T L ( I ) 線 種 を 変 え て
CAL L G M O V E ( I X 1 , I Y 1 ) ( 2 0 0 , I Y 1 )に ﾍﾟﾝを 移 動 し
CAL L G D R A W ( I X 2 , I Y 2 ) ( 4 5 0 , I Y 2 )ま で 線 を 引 く
IY1 = I Y 1 + 2 0 2 0 ﾄ ﾞ ｯ ﾄ上 に ﾍﾟ ﾝ移 動 の 準 備
IY2 = I Y 2 + 2 0 右 端 の Y 座 標 も 20ﾄ ﾞ ｯ ﾄ上 に

200 C O N T I N U E

C A L L T E S T E N D ( I R E T )
END

［ 注 意 ］

■ Ｃ Ｒ Ｔ 画 面 制 御 ラ イ ブ ラ リ の グ ラ フ ィ ッ ク ス ド ッ ト 座 標 は 次 の 様 に な っ て い る 。

X 軸 は 0(左 端 )～ 6 3 9 ( 右端 )

Y 軸 は 0(下 端 )～ 3 9 9 ( 上端 )
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高 速 ラ イ ン Ｐ Ｓ Ｅ Ｔ Ｇ Ｌ Ｐ Ｓ Ｅ Ｔ Ｆ

C A L L G L P S E T F ( I X , I Y , I A R Y , I C )

［ 機 能 説 明 ］

Ｖ Ｒ Ａ Ｍ へ の 直 接 ア ク セ ス に よ り 高 速 に ド ッ ト 描 画 を 行 な う 。

整 数 配 列 IAR Yに 収 め た パ レ ッ ト コ ー ド （ ペ ン 番 号 ） で 定 義 す る 色 の ド ッ ト 配 列 を 、

グ ラ フ ィ ッ ク ス 画 面 X 軸 方 向 （ 右 端 方 向 ） に 連 続 描 画 す る 。 サ ブ ル ー チ ン GVI E Wで 設 定

し た ビ ュ ー ポ ー ト の 範 囲 は 無 視 さ れ る 。

［ 引 数 ］

IX 4 B整 数 描 画 始 点 の X 軸 ド ッ ト 座 標 値 入 力

描 画 終 点 の X 軸 ド ッ ト 座 標 値 は 、 IX+I C - 1。

IY 4 B整 数 描 画 始 点 の Y 軸 ド ッ ト 座 標 値 。 入 力

IARY 1 B整 数 配 列 パ レ ッ ト コ ー ド ( 描 画 に 使 用 す る ペ ン 番 号 ) を 収め 入 力

て お く 整 数 配 列 。

IC 4 B整 数 描 画 す る ド ッ ト 数 。 入 力

［ 注 意 ］

■ IAR Yは 1 バ イ ト の 整 数 配 列 と す る こ と 。

■ Ｃ Ｒ Ｔ 画 面 制 御 ラ イ ブ ラ リ の グ ラ フ ィ ッ ク ス ド ッ ト 座 標 は 次 の 様 に な っ て い る 。

X 軸 は 0(左 端 )～ 6 3 9 ( 右端 )

Y 軸 は 0(下 端 )～ 3 9 9 ( 上端 )

［ テ ス ト プ ロ グ ラ ム TEST 0 1 4］

サ ブ ル ー チ ン GGE Tの テ ス ト プ ロ グ ラ ム TES T 0 1 2に お い て 、 円 筒 状 に 見 せ る 画 像 を 、 こ

の GLP S E T Fで 描 く よ う に し た プ ロ グ ラ ム 。

PROG R A M T E S T 0 1 4

I M P L I C I T I N T E G E R * 4 ( I - N )
I N T E G E R * 1 I P ( 1 5 1 )

C A L L T G I N I T ま ず は ﾗｲﾌ ﾞ ﾗ ﾘの 使 用 宣 言
CALL S C R E E N ( 1 , 1 )
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C A L L G S E T R G B ( 7 , 1 4 , 1 5 , 1 5 ) ﾍ ﾟ ﾝ ( ﾊ ﾟ ﾚ ｯ ﾄ )の 色 を 変 更
CALL G S E T R G B ( 6 , 1 3 , 1 4 , 1 4 )
C A L L G S E T R G B ( 5 , 1 1 , 1 2 , 1 2 )
C A L L G S E T R G B ( 4 , 9 , 1 0 , 1 0 )
C A L L G S E T R G B ( 3 , 7 , 8 , 8)
C A L L G S E T R G B ( 2 , 6 , 7 , 7)
C A L L G S E T R G B ( 1 , 5 , 6 , 6)
C A L L G S E T R G B ( 0 , 0 , 0 , 0)

I X 1 = 2 4 0
I X 2 = 3 9 0

I Y U = 2 3 7
DO 1 0 0 I P E N = 7 , 1 , - 1
C A L L G P E N ( I P E N )
C A L L G B O X F ( I X 1 - 1 5 0 , I X 2 + 1 5 0 , I Y U , I Y U - 2 )
I Y U = I Y U - 2

1 0 0 C O N T I N U E

I Y U = 3 0 0
I Y B = I Y U - 2 0

DO 2 0 0 I P E N = 7 , 1 , - 1 7 番 の ﾍ ﾟ ﾝ か ら 逆順に
DO 2 0 1 I = 1 , 1 5 1 I は ﾊ ﾟ ﾚ ｯ ﾄ 配 列の要素番号

201 I P ( I ) = I P E N ﾍ ﾟ ﾝ番 号 を 配 列 に 代 入
DO 2 1 0 I Y = I Y U , I Y B , - 1 Y 座 標 の IYUか ら 下 の IYBま で

210 C A L L G L P S E T F ( I X 1 , I Y , I P , 1 5 1 ) 1 5 1 ﾄ ﾞ ｯ ﾄの 描 画 を 繰 り 返 す
IYU= I Y U - 2 0 2 0 ﾄ ﾞ ｯ ﾄ下 に 移 動
IYB= I Y U - 2 0

2 0 0 C O N T I N U E

C A L L T E S T E N D ( I R E T )
END
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ペ ン を 指 定 ド ッ ト 座 標 値 へ 移 動 Ｇ Ｍ Ｏ Ｖ Ｅ

C A L L G M O V E ( I X , I Y )

［ 機 能 説 明 ］

ペ ン を 指 定 座 標 ま で 移 動 す る 。 移 動 す る だ け で 線 は 引 か な い 。 サ ブ ル ー チ ン GVI E Wで

設 定 し た ビ ュ ー ポ ー ト の 外 に も 移 動 で き る 。

［ 引 数 ］

IX 4 B整 数 移 動 先 の X 軸 ド ッ ト 座 標 値 。 入 力

IY 4 B整 数 移 動 先 の Y 軸 ド ッ ト 座 標 値 。 入 力

［ 注 意 ］

■ Ｃ Ｒ Ｔ 画 面 制 御 ラ イ ブ ラ リ の グ ラ フ ィ ッ ク ス ド ッ ト 座 標 は 次 の 様 に な っ て い る 。

X 軸 は 0(左 端 )～ 6 3 9 ( 右端 )

Y 軸 は 0(下 端 )～ 3 9 9 ( 上端 )
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図 形 内 部 の 塗 り つ ぶ し Ｇ Ｐ Ａ Ｉ Ｎ Ｔ

C A L L G P A I N T ( I C 1 , I C 2 )

［ 機 能 説 明 ］

現 在 ペ ン の あ る 位 置 を 囲 ん で い る 図 形 の 内 部 を 、 ペ ン IC2で 塗 り つ ぶ す 。 こ の 場 合 の

図 形 と は 、 ペ ン IC1で 描 か れ て い る 閉 曲 線 の こ と で あ る 。

［ 引 数 ］

IC1 4 B整 数 閉 曲 線 を 描 い た ペ ン の 番 号 (0～ 15)。 入 力

IC2 4 B整 数 塗 り つ ぶ し に 使 用 す る ペ ン 番 号 (0～ 15)。 入 力

［ テ ス ト プ ロ グ ラ ム TEST 0 1 5］

3 つ の 矩 形 を 描 き 、 ペ ン を 移 動 し て GPAI N Tを 実 行 し た 場 合 の 動 作 を 確 認 す る 。

PROG R A M T E S T 0 1 5

I M P L I C I T I N T E G E R * 4 ( I - N )

C A L L T G I N I T ま ず は ﾗｲﾌ ﾞ ﾗ ﾘの 使 用 宣 言
C
C ７ 番 の ペ ン で 描 い た 四 角 の 外 側 の 点 か ら 塗 り つ ぶ す
C
CAL L G P E N ( 7 ) 7 番 の ﾍﾟﾝで
CAL L G B O X L ( 2 5 0 , 5 5 0 , 1 0 0 , 3 5 0 ) 矩 形 を 描 画
CALL G M O V E ( 1 0 0 , 5 0 ) ﾍ ﾟ ﾝを 矩 形 の 外 側 に 移 動
CALL G P A I N T ( 4 , 7 ) 4 番 の ﾍﾟﾝで 7 番 の 外 側 を 塗 る

C
C ５ 番 と ６ 番 の ペ ン で 四 角 を 描 く
C
CAL L G P E N ( 5 ) 5 番 の ﾍﾟﾝで
CAL L G B O X L ( 2 0 0 , 5 0 0 , 5 0 , 3 0 0 ) 矩 形 を 描 く
CALL G P E N ( 6 ) 6 番 の ﾍﾟﾝで
CAL L G B O X L ( 4 0 0 , 6 0 0 , 2 0 0 , 3 0 0 ) 矩 形 を 描 く

C
C ６ 番 の ペ ン で 描 い た 四 角 の 内 側 の 点 か ら 塗 り つ ぶ す
C
CAL L G M O V E ( 5 8 0 , 2 5 0 ) 2 つ の 矩 形 の 間 に ﾍﾟﾝを 移 動
CALL G P A I N T ( 2 , 6 ) そ こ を 塗 り つ ぶ す

CALL T D I S P M ( 1 , 1 , '図 形 の 塗 り つ ぶ し ',0 , 0 ) ﾃ ｷ ｽ ﾄ画 面 の 1 行 1 列 目 か ら 説
明 文 を 表 示 す る

CALL T E S T E N D ( I R E T ) [ R E T ] ｷ ｰを 押 す と 終 了
END
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ペ ン （ パ レ ッ ト 番 号 ） の 選 択 Ｇ Ｐ Ｅ Ｎ

C A L L G P E N ( I )

［ 機 能 説 明 ］

線 を 引 い た り 図 形 を 塗 り つ ぶ す 際 に 使 用 す る と き の ペ ン を 指 定 す る 。 Ｃ Ｒ Ｔ 画 面 制

御 ラ イ ブ ラ リ で は 「 何 番 目 の ペ ン を 使 用 す る 」 と い う 考 え 方 を 使 用 し て い る 。

こ こ で 指 定 し た ペ ン で 描 画 し た 後 、 別 の ペ ン で 同 じ 描 画 を 実 行 す る と 、 線 ま た は 図

形 の 色 は 後 の 方 の ペ ン の 色 に な る 。

［ 引 数 ］

IC 4 B整 数 ペ ン 番 号 。 入 力

番 号 と 色 の 関 係 は 以 下 の よ う に な っ て い る 。

こ の 関 係 は GSET R G Bで 変 更 で き る 。

1.青 6.黄 色 11.暗 い 紫

2.赤 7.白 12.暗 い 緑

3.紫 8.灰 13.暗 い 水 色

4.緑 9.暗 い 青 14.暗 い 黄 色

5.水 色 10 .暗 い 赤 15.暗 い 白

0.黒

［ テ ス ト プ ロ グ ラ ム TEST 0 1 6］

デ フ ォ ル ト の ペ ン の 色 を 確 認 す る た め に 、 0 ～ 1 5 番 ま で の ペ ン を 使 用 し て 同 じ 長 さ の

直 線 を 引 く 。

PROG R A M T E S T 0 1 6

I M P L I C I T I N T E G E R * 4 ( I - N )
C H A R A C T E R C H R * 1

C A L L T G I N I T ま ず は ﾗｲﾌ ﾞ ﾗ ﾘの 使 用 宣 言

IX= 2 0 0
I Y = 3 5 0
DO 1 0 0 I = 0 , 7
C A L L G P E N ( I ) ﾍ ﾟ ﾝを 選 択
CA L L G M O V E ( I X , I Y ) ﾄ ﾞ ｯ ﾄ座 標 (IX , I Y )ま で 移 動
CAL L G D R A W ( I X + 4 0 0 , I Y ) 4 0 0 ﾄ ﾞ ｯ ﾄ右 へ 線 を 引 く



- 50 -

W R I T E ( C H R , ' ( I 1 ) ' ) I ﾍ ﾟ ﾝ番 号 を 数 文 字 に 変 換
CAL L G P E N ( 7 ) そ の 数 文 字 を 7番の ﾍ ﾟ ﾝで
CA L L G S Y M B L ( I X - 1 8 , I Y + 8 , C H R , 2 , 2 ) 線 の 18ﾄ ﾞ ｯ ﾄ左 側 に 描 く
IY= I Y - 2 0 次 の 直 線 は 20ﾄ ﾞ ｯ ﾄ下 に

100 C O N T I N U E

C A L L T E S T E N D ( I R E T )
END
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ペ ン の 現 在 位 置 Ｇ Ｐ Ｅ Ｎ Ｐ Ｏ Ｓ

C A L L G P E N P O S ( I X , I Y )

［ 機 能 説 明 ］

現 在 ペ ン が あ る ド ッ ト 座 標 値 を 調 べ て そ の 値 を 返 す 。

［ 引 数 ］

IX 4 B整 数 現 在 ペ ン が あ る X 軸 の ド ッ ト 座 標 値 出 力

IY 4 B整 数 現 在 ペ ン が あ る Y 軸 の ド ッ ト 座 標 値 出 力

［ 注 意 ］

■ Ｃ Ｒ Ｔ 画 面 制 御 ラ イ ブ ラ リ の グ ラ フ ィ ッ ク ス ド ッ ト 座 標 は 次 の 様 に な っ て い る 。

X 軸 は 0(左 端 )～ 6 3 9 ( 右端 )

Y 軸 は 0(下 端 )～ 3 9 9 ( 上端 )
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任 意 の ド ッ ト 座 標 値 に 点 を 打 つ Ｇ Ｐ Ｓ Ｅ Ｔ

C A L L G P S E T ( I X , I Y , I P E N )

［ 機 能 説 明 ］

IX, I Yで 指 定 す る グ ラ フ ィ ッ ク ス ド ッ ト 座 標 値 に 指 定 し た ペ ン で 点 を 打 つ 。 サ ブ ル ー

チ ン GVI E Wで 設 定 し た ビ ュ ー ポ ー ト の 外 側 に は 打 た な い 。

［ 引 数 ］

IX 4 B整 数 X 軸 ド ッ ト 座 標 値 。 入 力

IY 4 B整 数 Y 軸 ド ッ ト 座 標 値 。 入 力

IPEN 4 B整 数 ペ ン 番 号 。 入 力

番 号 と 色 の 関 係 は 以 下 の よ う に な っ て い る 。

こ の 関 係 は GSET R G Bで 変 更 で き る 。

1.青 6.黄 色 11.暗 い 紫

2.赤 7.白 12.暗 い 緑

3.紫 8.灰 13.暗 い 水 色

4.緑 9.暗 い 青 14.暗 い 黄 色

5.水 色 10 .暗 い 赤 15.暗 い 白

0.黒

［ 注 意 ］

■ Ｃ Ｒ Ｔ 画 面 制 御 ラ イ ブ ラ リ の グ ラ フ ィ ッ ク ス ド ッ ト 座 標 は 次 の 様 に な っ て い る 。

X 軸 は 0(左 端 )～ 6 3 9 ( 右端 )

Y 軸 は 0(下 端 )～ 3 9 9 ( 上端 )

［ テ ス ト プ ロ グ ラ ム TEST 0 1 7］

乱 数 を 100 0 0個 発 生 さ せ て 、 点 を 打 つ 。

PROG R A M T E S T 0 1 7

I M P L I C I T I N T E G E R * 4 ( I - N )

C A L L T G I N I T
C A L L G V I E W ( 1 5 0 , 5 5 0 , 1 0 0 , 3 0 0 )
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C A L L G B O X L ( 1 5 0 , 5 5 0 , 1 0 0 , 3 0 0 )

DO 1 0 0 I = 1 , 1 0 0 0 0
I X = 6 4 0 * R N D D ( )
I Y = 4 0 0 * R N D D ( )
I C = 8 * R N D D ( )
C A L L G P S E T ( I X , I Y , I C )

1 0 0 C O N T I N U E

C A L L T E S T E N D ( I R E T )

END
C - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -
C 乱 数 の 発 生
C
RE A L * 4 F U N C T I O N R N D D ( )

R E A L * 4 R , P , X
S A V E R , P , X
D A T A R , P , X / 2 2 3 . 0 , 4 1 9 4 3 0 4 . 0 , 3 1 4 1 5 9 7 /

X = A M O D ( R * X , P )
R N D D = X / P
R E T U R N
END

［ 注 意 ］

■ こ の テ ス ト プ ロ グ ラ ム で 用 い て い る 乱 数 発 生 用 サ ブ ル ー チ ン は ， 良 質 の 乱 数 発 生 器

と は い え な い 。
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高 速 Ｐ Ｓ Ｅ Ｔ Ｇ Ｐ Ｓ Ｅ Ｔ Ｆ

C A L L G P S E T F ( I X , I Y , I P E N )

［ 機 能 説 明 ］

Ｖ Ｒ Ａ Ｍ へ の 直 接 ア ク セ ス に よ り 高 速 に ド ッ ト 描 画 を 行 な う 。 サ ブ ル ー チ ン GVI E Wで

設 定 し た ビ ュ ー ポ ー ト の 範 囲 は 無 視 さ れ る 。

［ 引 数 ］

IX 4 B整 数 X 軸 ド ッ ト 座 標 値 。 入 力

IY 4 B整 数 Y 軸 ド ッ ト 座 標 値 。 入 力

IPEN 4 B整 数 ペ ン 番 号 。 入 力

番 号 と 色 の 関 係 は 以 下 の よ う に な っ て い る 。

こ の 関 係 は GSET R G Bで 変 更 で き る 。

1.青 6.黄 色 11.暗 い 紫

2.赤 7.白 12.暗 い 緑

3.紫 8.灰 13.暗 い 水 色

4.緑 9.暗 い 青 14.暗 い 黄 色

5.水 色 10 .暗 い 赤 15.暗 い 白

0.黒

［ 注 意 ］

■ Ｃ Ｒ Ｔ 画 面 制 御 ラ イ ブ ラ リ の グ ラ フ ィ ッ ク ス ド ッ ト 座 標 は 次 の 様 に な っ て い る 。

X 軸 は 0(左 端 )～ 6 3 9 ( 右端 )

Y 軸 は 0(下 端 )～ 3 9 9 ( 上端 )
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文 字 列 配 列 内 の 図 形 情 報 を 描 画 Ｇ Ｐ Ｕ Ｔ

C A L L G P U T ( I X , I Y , L E N , M O J I , M O D E )

［ 機 能 説 明 ］

サ ブ ル ー チ ン GGE Tで 文 字 列 配 列 MOJIに 読 み 込 ん だ グ ラ フ ィ ッ ク デ ー タ を 、 指 定 座 標

位 置 か ら 表 示 す る 。

［ 引 数 ］

IX 4 B整 数 描 画 始 点 左 端 の X 軸 ド ッ ト 座 標 値 。 入 力

IY 4 B整 数 描 画 始 点 上 端 の Y 軸 ド ッ ト 座 標 値 。 入 力

LEN 4 B整 数 サ ブ ル ー チ ン GGE Tで 使 用 し た 文 字 列 配 列 の バ イ 入 力

ト 数 。

MOJI 文 字 列 配 列 サ ブ ル ー チ ン GGE Tで 使 用 し た も の 。 入 力

MODE 4 B整 数 描 画 （ 表 示 ） モ ー ド 入 力

0.PS E T

1 . P R E S E T

2 . O R

3 . A N D

4 . X O R

［ 注 意 ］

■ Ｃ Ｒ Ｔ 画 面 制 御 ラ イ ブ ラ リ の グ ラ フ ィ ッ ク ス ド ッ ト 座 標 は 次 の 様 に な っ て い る 。

X 軸 は 0(左 端 )～ 6 3 9 ( 右端 )

Y 軸 は 0(下 端 )～ 3 9 9 ( 上端 )

■ 実 際 に 表 示 さ れ る 色 は 描 画 モ ー ド に よ っ て 異 な る 。 も し 、 グ ラ フ ィ ッ ク ス 画 面 に 何

も 描 画 し て い な け れ ば 、 GGE Tで 取 得 し た ま ま と な る 。
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ペ ン の 色 を 設 定 Ｇ Ｓ Ｅ Ｔ Ｒ Ｇ Ｂ

C A L L G S E T R G B ( I P E N , I R , I G , I B )

［ 機 能 説 明 ］

グ ラ フ ィ ッ ク ド ッ ト 画 面 に 線 を 引 い た り 、 図 形 を 描 く 際 の ペ ン の 色 を 設 定 す る 。

設 定 は 赤 、 緑 、 青 の 輝 度 （ 相 対 値 ） を 16段 階 で 指 定 す る 。 0 は そ の 色 を 含 ま な い こ と

で あ り 、 15と は そ の 色 の 輝 度 が 一 番 高 い こ と で あ る 。

［ 引 数 ］

IPEN 4 B整 数 ペ ン 番 号 。 0 か ら 15ま で 。 入 力

IR 4 B整 数 赤 色 成 分 の 輝 度 。 0 から 1 5 ま で。 入 力

IG 4 B整 数 緑 色 成 分 の 輝 度 。 0 から 1 5 ま で。 入 力

IB 4 B整 数 青 色 成 分 の 輝 度 。 0 から 1 5 ま で。 入 力

［ 注 意 ］

こ の 命 令 で ペ ン の 色 を 変 更 す る と 、 い ま ま で そ の 番 号 の ペ ン で 描 か れ て い た 図 形 、

線 の 色 も 変 わ る の で 注 意 。

［ テ ス ト プ ロ グ ラ ム TEST 0 1 8］

こ の ラ イ ブ ラ リ は 実 験 結 果 な ど の グ ラ フ 作 成 用 で あ る が 、 試 み に 画 像 表 示 や 処 理 に

利 用 す る 場 合 に 利 用 出 来 る よ う な 階 調 処 理 の 例 を い く つ か 示 す 。

ま ず 最 初 は 16階 調 の 白 黒 濃 淡 で あ る 。 画 面 上 の 方 に 1 番 明 る い 白 を 表 示 す る 。

PROG R A M T E S T 0 1 8

C A L L T G I N I T

DO 1 0 0 I = 1 , 1 5
C A L L G S E T R G B ( I , I , I , I )

1 0 0 C O N T I N U E

I X = 3 0 0
I Y = 3 8 0
DO 2 0 0 I = 1 5 , 0 , - 1
C A L L G P E N ( I )
C A L L G B O X F ( I X , I X + 5 0 , I Y , I Y - 2 0 )
I Y = I Y - 2 0

2 0 0 C O N T I N U E
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C A L L T E S T E N D ( I R E T )
END

［ テ ス ト プ ロ グ ラ ム TEST 0 1 9］

3 原 色 （ 赤 、 緑 、 青 ） の 濃 淡 に よ る 16段 階 の 階 調 。 た だ し 白 だ け は 残 し て お く こ と に

す る 。 量 や 質 の 違 い を 表 現 す る 場 合 に 利 用 で き る 。

PROG R A M T E S T 0 1 9

C A L L T G I N I T

C A L L G S E T R G B ( 0 , 0, 0, 0 )
C A L L G S E T R G B ( 1 , 0, 0, 7 )
C A L L G S E T R G B ( 2 , 0, 0, 9 )
C A L L G S E T R G B ( 3 , 0, 0 , 1 2 )
C A L L G S E T R G B ( 4 , 0, 0 , 1 5 )
C A L L G S E T R G B ( 5 , 0, 7, 0 )
C A L L G S E T R G B ( 6 , 0 , 1 0 , 0 )
C A L L G S E T R G B ( 7 , 0 , 1 2 , 0 )
C A L L G S E T R G B ( 8 , 0 , 1 5 , 0 )
C A L L G S E T R G B ( 9 , 7 , 1 5 , 0 )
C A L L G S E T R G B ( 1 0 , 1 0 , 1 5 , 0 )
C A L L G S E T R G B ( 1 1 , 1 5 , 0, 0 )
C A L L G S E T R G B ( 1 2 , 1 2 , 0, 0 )
C A L L G S E T R G B ( 1 3 , 1 0 , 0, 0 )
C A L L G S E T R G B ( 1 4 , 7, 0, 0 )
C A L L G S E T R G B ( 1 5 , 1 5 , 1 5 , 1 5 )

I X = 3 0 0
I Y = 3 8 0
DO 1 0 0 I = 1 5 , 0 , - 1
C A L L G P E N ( I )

C A L L G B O X F ( I X , I X + 5 0 , I Y , I Y - 2 0 )
I Y = I Y - 2 0

1 0 0 C O N T I N U E

C A L L T E S T E N D ( I R E T )
END

［ テ ス ト プ ロ グ ラ ム TEST 0 2 0］

次 は 温 度 の 分 布 な ど に 利 用 で き そ う な 階 調 表 示 で あ る 。

PROG R A M T E S T 0 2 0

C A L L T G I N I T

C A L L G S E T R G B ( 0 , 0, 0, 0 )
C A L L G S E T R G B ( 1 , 4, 0, 0 )
C A L L G S E T R G B ( 2 , 6, 0, 0 )
C A L L G S E T R G B ( 3 , 8, 0, 0 )
C A L L G S E T R G B ( 4 , 1 0 , 0, 0 )
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C A L L G S E T R G B ( 5 , 1 2 , 1, 0 )
C A L L G S E T R G B ( 6 , 1 4 , 2, 0 )
C A L L G S E T R G B ( 7 , 1 5 , 4, 0 )
C A L L G S E T R G B ( 8 , 1 5 , 6, 0 )
C A L L G S E T R G B ( 9 , 1 5 , 8, 0 )
C A L L G S E T R G B ( 1 0 , 1 5 , 1 0 , 0 )
C A L L G S E T R G B ( 1 1 , 1 5 , 1 2 , 0 )
C A L L G S E T R G B ( 1 2 , 1 5 , 1 3 , 6 )
C A L L G S E T R G B ( 1 3 , 1 5 , 1 4 , 8 )
C A L L G S E T R G B ( 1 4 , 1 5 , 1 5 , 1 1 )
C A L L G S E T R G B ( 1 5 , 1 5 , 1 5 , 1 5 )

I X = 3 0 0
I Y = 3 8 0
DO 1 0 0 I = 1 5 , 0 , - 1
C A L L G P E N ( I )
C A L L G B O X F ( I X , I X + 5 0 , I Y , I Y - 2 0 )
I Y = I Y - 2 0

1 0 0 C O N T I N U E

C A L L T E S T E N D ( I R E T )
END

［ テ ス ト プ ロ グ ラ ム TEST 0 2 1］

今 度 は 緑 色 で 16階 調 を 表 示 す る 例 。 15番 目 の ペ ン の 色 は 白 に し て お い た 方 が 便 利 で

あ る 。

PROG R A M T E S T 0 2 1

C A L L T G I N I T

C A L L G S E T R G B ( 0 , 0, 0, 0 )
C A L L G S E T R G B ( 1 , 0, 3, 0 )
C A L L G S E T R G B ( 2 , 0, 4, 0 )
C A L L G S E T R G B ( 3 , 0, 5, 0 )
C A L L G S E T R G B ( 4 , 0, 6, 0 )
C A L L G S E T R G B ( 5 , 0, 7, 0 )
C A L L G S E T R G B ( 6 , 1, 8, 0 )
C A L L G S E T R G B ( 7 , 2 , 1 0 , 0 )
C A L L G S E T R G B ( 8 , 4 , 1 2 , 0 )
C A L L G S E T R G B ( 9 , 6 , 1 3 , 0 )
C A L L G S E T R G B ( 1 0 , 7 , 1 4 , 0 )
C A L L G S E T R G B ( 1 1 , 8 , 1 5 , 0 )
C A L L G S E T R G B ( 1 2 , 1 1 , 1 5 , 3 )
C A L L G S E T R G B ( 1 3 , 1 3 , 1 5 , 6 )
C A L L G S E T R G B ( 1 4 , 1 5 , 1 5 , 1 0 )
C A L L G S E T R G B ( 1 5 , 1 5 , 1 5 , 1 5 )

I X = 3 0 0
I Y = 3 8 0
DO 2 0 0 I = 1 5 , 0 , - 1
C A L L G P E N ( I )
C A L L G B O X F ( I X , I X + 5 0 , I Y , I Y - 2 0 )
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I Y = I Y - 2 0
2 0 0 C O N T I N U E

C A L L T E S T E N D ( I R E T )
END

［ テ ス ト プ ロ グ ラ ム TEST 0 2 2］

い ろ い ろ な 物 質 の 濃 度 分 布 （ 放 射 線 の 量 や 強 度 に も ） に 利 用 で き そ う な 青 色 系 統 の

16階 調 表 示 。

PROG R A M T E S T 0 2 2

C A L L T G I N I T

C A L L G S E T R G B ( 0 , 0, 0, 0 )
C A L L G S E T R G B ( 1 , 0, 0, 6 )
C A L L G S E T R G B ( 2 , 0, 0, 8 )
C A L L G S E T R G B ( 3 , 0, 0 , 1 0 )
C A L L G S E T R G B ( 4 , 0, 1 , 1 2 )
C A L L G S E T R G B ( 5 , 0, 2 , 1 4 )
C A L L G S E T R G B ( 6 , 0, 4 , 1 5 )
C A L L G S E T R G B ( 7 , 0, 6 , 1 5 )
C A L L G S E T R G B ( 8 , 0, 8 , 1 5 )
C A L L G S E T R G B ( 9 , 0 , 1 0 , 1 5 )
C A L L G S E T R G B ( 1 0 , 2 , 1 1 , 1 5 )
C A L L G S E T R G B ( 1 1 , 3 , 1 3 , 1 5 )
C A L L G S E T R G B ( 1 2 , 5 , 1 5 , 1 5 )
C A L L G S E T R G B ( 1 3 , 9 , 1 5 , 1 5 )
C A L L G S E T R G B ( 1 4 , 1 2 , 1 5 , 1 5 )
C A L L G S E T R G B ( 1 5 , 1 5 , 1 5 , 1 5 )

I X = 3 0 0
I Y = 3 8 0
DO 2 0 0 I = 1 5 , 0 , - 1
C A L L G P E N ( I )
C A L L G B O X F ( I X , I X + 5 0 , I Y , I Y - 2 0 )
I Y = I Y - 2 0

2 0 0 C O N T I N U E

C A L L T E S T E N D ( I R E T )
END
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グ ラ フ ィ ッ ク ス 画 面 に 文 字 を 表 示 Ｇ Ｓ Ｙ Ｍ Ｂ Ｌ

C A L L G S Y M B L ( I X , I Y , C H R , K I N D , M O D )

［ 機 能 説 明 ］

現 在 の ペ ン 位 置 を 基 準 と し て 、 グ ラ フ ィ ッ ク ス 画 面 に 文 字 を 描 画 す る 。 ペ ン は 現 在

の も の を 使 用 す る 。 こ の サ ブ ル ー チ ン の 呼 出 で 描 画 で き る の は １ 文 字 だ け で あ る 。

［ 引 数 ］

IX 4 B整 数 表 示 始 点 の X 軸 ド ッ ト 座 標 値 。 入 力

文 字 は こ の 右 側 に 表 示 さ れ る 。

IY 4 B整 数 表 示 始 点 の Y 軸 ド ッ ト 座 標 値 。 入 力

文 字 は こ の 下 側 に 表 示 さ れ る 。

CHR 4 B整 数 文 字 。 1 文 字 に 限 る 。 入 力

KIND 4 B整 数 文 字 の 種 類 。 入 力

1.1 / 4角 文 字

2.A N K文 字

3.漢 字

MOD 4 B整 数 描 画 モ ー ド 入 力

0.PS E T

1 . P R E S E T

2 . O R

3 . A N D

4 . X O R

［ 注 意 ］

■ Ｃ Ｒ Ｔ 画 面 制 御 ラ イ ブ ラ リ の グ ラ フ ィ ッ ク ス ド ッ ト 座 標 は 次 の 様 に な っ て い る 。

X 軸 は 0(左 端 )～ 6 3 9 ( 右端 )

Y 軸 は 0(下 端 )～ 3 9 9 ( 上端 )

■ 実 際 に 表 示 さ れ る 色 は 描 画 モ ー ド に よ っ て 異 な る 。
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［ テ ス ト プ ロ グ ラ ム TEST 0 2 3］

漢 字 文 字 列 を 表 示 す る 。 表 示 位 置 の 確 認 の た め に 十 字 の 線 を 引 く よ う に し て あ る 。

こ の 十 字 の 交 点 が 引 数 で 指 定 し た 座 標 値 で あ る 。

PROG R A M T E S T 0 2 3

I M P L I C I T I N T E G E R * 4 ( I 0 N )
I N T E G E R * 4 C L E N
C H A R A C T E R C H R * 2 0 , C H R 1 * 2

C A L L T G I N I T ま ず は ﾗｲﾌ ﾞ ﾗ ﾘの 使 用 宣 言

CHR = '医 用 画 像 情 報 学 会 '
ILE N = C L E N ( C H R )

C R Tに 十 字 の 線 を 描 画
IX= 2 5 0
I Y = 2 0 0
I D = 2 0
C A L L G M O V E ( 0 , I Y ) X ﾄ ﾞ ｯ ﾄ座 標 の 0 から
CAL L G D R A W ( 6 3 9 , I Y ) 6 3 9ま で 線 を 引 く
CALL G M O V E ( I X , 0 ) Y ﾄ ﾞ ｯ ﾄ座 標 の 0 から
CAL L G D R A W ( I X , 3 9 9 ) 3 9 9ま で 線 を 引 く

CALL G P E N ( 5 ) ﾍ ﾟ ﾝを 5 に し て
DO 1 0 0 I = 1 , I L E N , 2 L E Nは 文 字 列 の 長 さ
CHR 2 = C H R ( I : I + 1 ) 漢 字 な の で 2ﾊﾞ ｲ ﾄ分 取 り 出 す
CAL L G S Y M B L ( I X , I Y , C H R 2 , 3 , 2 ) こ の ｻﾌﾞ ﾙ ｰ ﾁ ﾝで 表 示 す る
IX= I X + I D 次 の X 軸 ﾄ ﾞ ｯ ﾄ 座 標に移動

100 C O N T I N U E

C A L L T E S T E N D ( I R E T )
END

［ 備 考 ］

■ 数 値 を グ ラ フ ィ ッ ク ス 画 面 上 に 表 示 し た い 場 合 、 サ ブ ル ー チ ン GLI N S T L , G P E Nの テ ス

ト プ ロ グ ラ ム TES T 0 1 3 , T E S T 0 1 6で 示 す よ う に 、 FOR T R A Nの WR I T E文 を 使 用 し て 、 数 値 を

数 文 字 に 変 換 し て お く 。 そ う す れ ば 、 こ の 数 文 字 を 本 サ ブ ル ー チ ン GSY M B Lを 用 い て 、

任 意 の ド ッ ト 座 標 値 に 表 示 可 能 と な る 。

こ の と き 、 10進 1 桁 目 の 処 理 に は 、 サ ブ ル ー チ ン PUT Z E R Oを 用 い る と よ い 。
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ビ ュ ー ポ ー ト の 設 定 Ｇ Ｖ Ｉ Ｅ Ｗ

C A L L G V I E W ( I X 1 , I X 2 , I Y 1 , I Y 2 )

［ 機 能 説 明 ］

ビ ュ ー ポ ー ト を 設 定 す る 。 こ こ で 設 定 し た 範 囲 の 外 側 に は 線 を 引 い た り で き な く な

る 。 ペ ン の 移 動 は 可 能 で あ る 。

Ｃ Ｒ Ｔ 画 面 制 御 ラ イ ブ ラ リ 使 用 開 始 時 点 の ビ ュ ー ポ ー ト は X 軸 方 向 が 0 か ら 639、 Y軸

方 向 は 0 か ら 399と な っ て い る 。 新 た に ビ ュ ー ポ ー ト を 設 定 す る と 、 そ れ ま で の 設 定 は

無 効 と な る 。

［ 引 数 ］

IX1 4 B整 数 ビ ュ ー ポ ー ト の X 軸 左 端 ド ッ ト 座 標 値 。 入 力

IX2 4 B整 数 ビ ュ ー ポ ー ト の X 軸 右 端 ド ッ ト 座 標 値 。 入 力

IY1 4 B整 数 ビ ュ ー ポ ー ト の Y 軸 下 端 ド ッ ト 座 標 値 。 入 力

IY2 4 B整 数 ビ ュ ー ポ ー ト の Y 軸 上 端 ド ッ ト 座 標 値 。 入 力

［ 注 意 ］

■ Ｃ Ｒ Ｔ 画 面 制 御 ラ イ ブ ラ リ の グ ラ フ ィ ッ ク ス ド ッ ト 座 標 は 次 の 様 に な っ て い る 。

X 軸 は 0(左 端 )～ 6 3 9 ( 右端 )

Y 軸 は 0(下 端 )～ 3 9 9 ( 上端 )
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ビ ュ ー ポ ー ト 内 を 消 去 Ｇ Ｖ Ｉ Ｅ Ｗ Ｃ Ｌ Ｒ

C A L L G V I E W C L R

［ 機 能 説 明 ］

グ ラ フ ィ ッ ク ス 画 面 の ビ ュ ー ポ ー ト 内 を ク リ ア す る 。 正 確 に は 、 0 番 の ペ ン で 画 面 を

塗 り つ ぶ し て い る 。 し た が っ て 、 現 在 の ペ ン 0 の 色 が 黒 以 外 で あ る と 、 ビ ュ ー ポ ー ト 内

の 領 域 全 体 が そ の 色 に な っ て し ま う の で 注 意 。

［ 備 考 ］

■ こ の サ ブ ル ー チ ン は GCLR ( 2 )と 同 じ 動 作 を す る 。
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Ｒ Ｓ － ２ ３ ２ Ｃ か ら の 文 字 列 デ ー タ 受 信 Ｉ Ｎ Ｌ ２ ３ ２ Ｃ

C A L L I N L 2 3 2 C ( I C H , C H R , I C N T )

［ 機 能 説 明 ］

RS2 3 2 Cイ ン タ ー フ ェ イ ス か ら 受 信 し た デ ー タ を 文 字 列 CHRに 代 入 す る 。

CR(復 帰 ･ キ ャ リ ッ ジ リ タ ー ン ) ま た は LF(改 行 ･ ラ イ ン フ ィ ー ド ) の コ ー ド を 受 信 す る

と 動 作 終 了 す る 。

［ 引 数 ］

ICH 4 B整 数 チ ャ ン ネ ル 番 号 (1, 2ま た は 3)。 入 力

CHR 文 字 列 デ ー タ を 格 納 す る 文 字 列 。 出 力

ICNT 4 B整 数 受 信 し た バ イ ト 数 。 CR, L Fは 受 信 バ イ ト 数 に 含 ま 出 力

な い 。

［ 注 意 ］

■ 受 信 し た 文 字 列 か ら 4 バ イ ト 整 数 や 実 数 へ の 変 換 は 、 利 用 者 が 行 な う 。

■ サ ブ ル ー チ ン INS 2 3 2 Cの 方 は 、 受 信 バ イ ト 数 を あ ら か じ め 指 定 し て お く が 、 INL 2 3 2 C

で は 受 信 し た バ イ ト 数 を 取 得 す る よ う に な っ て い る 。

■ RS2 3 2 Cを 利 用 す る に は 、 あ ら か じ め サ ブ ル ー チ ン SET 2 3 2 Cを 用 い て イ ン タ ー フ ェ イ ス

の 初 期 設 定 を 行 な う こ と 。

■ チ ャ ン ネ ル 2,3の RS 2 3 2 Cを 使 用 す る と き は メ モ リ ス イ ッ チ 4 の ビ ッ ト 4 を O N に し ておく

必 要 が あ る 。
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Ｒ Ｓ － ２ ３ ２ Ｃ か ら の デ ー タ 受 信 Ｉ Ｎ Ｓ ２ ３ ２ Ｃ

C A L L I N S 2 3 2 C ( I C H , I S E G , I O F F , I C N T )

［ 機 能 説 明 ］

RS2 3 2 Cイ ン タ ー フ ェ イ ス か ら デ ー タ を 受 信 す る 。

ICN Tバ イ ト の デ ー タ を 受 信 す る ま で サ ブ ル ー チ ン は 終 了 し な い 。

［ 引 数 ］

ICH 4 B整 数 チ ャ ン ネ ル 番 号 (1, 2ま た は 3)。 入 力

ISEG 4 B整 数 デ ー タ を 格 納 す る 変 数 の セ グ メ ン ト ・ ア ド レ ス 。 入 力

IOFF 4 B整 数 デ ー タ を 格 納 す る 変 数 の オ フ セ ッ ト ・ ア ド レ ス 。 入 力

ICNT 4 B整 数 受 信 す る バ イ ト 数 。 入 力

［ 注 意 ］

■ 受 信 し た デ ー タ IDA Tか ら 整 数 、 実 数 ま た は 文 字 列 へ の 変 換 は 、 利 用 者 が 行 な う 。

■ 受 信 し た デ ー タ を 格 納 す る 変 数 の セ グ メ ン ト と オ フ セ ッ ト を 調 べ る に は 、 サ ブ ル ー

チ ン GETA D Rを 利 用 す る 。

■ サ ブ ル ー チ ン INL 2 3 2 Cで は 受 信 バ イ ト 数 を 取 得 す る よ う に な っ て い る が 、 INS2 3 2 Cで

は 、 あ ら か じ め 受 信 バ イ ト 数 を 指 定 す る よ う に な っ て い る 。

■ RS2 3 2 Cを 利 用 す る に は 、 あ ら か じ め サ ブ ル ー チ ン SET 2 3 2 Cを 用 い て イ ン タ ー フ ェ イ ス

の 初 期 設 定 を 行 な っ て お く こ と 。

■ チ ャ ン ネ ル 2,3の RS 2 3 2 Cを 使 用 す る と き は メ モ リ ス イ ッ チ 4 の ビ ッ ト 4 を O N に し ておく

必 要 が あ る 。
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キ ー コ ー ド バ ッ フ ァ の 検 査 Ｋ Ｅ Ｙ Ｂ Ｕ Ｆ

C A L L K E Y B U F ( I B U F )

［ 機 能 説 明 ］

PC- 9 8 0 1の キ ー ボ ー ド BIO Sに は 、 キ ー コ ー ド デ ー タ を 16個 ま で 格 納 で き る バ ッ フ ァ が

あ る 。 こ の バ ッ フ ァ に デ ー タ が あ る か ど う か を 検 査 す る 。

［ 引 数 ］

IBUF 4 B整 数 0.バ ッ フ ァ に デ ー タ は な い 。 出 力

1.バ ッ フ ァ に デ ー タ が あ る 。

［ テ ス ト プ ロ グ ラ ム TEST 0 2 4］

漢 字 入 力 の 方 法 例 。

日 本 語 入 力 フ ロ ン ト エ ン ド ・ プ ロ セ ッ サ で は 、 漢 字 変 換 の 確 定 信 号 に よ っ て こ の 入

力 し た 文 字 列 の 漢 字 コ ー ド を キ ー ボ ー ド バ ッ フ ァ に 移 す の で 、 バ ッ フ ァ の 内 容 を 読 み

出 せ ば 変 換 後 の 文 字 列 を 得 る こ と が で き る 。

PROG R A M T E S T 0 2 4

I M P L I C I T I N T E G E R * 4 ( I - N )
C H A R A C T E R S T R * 2 5 5

C A L L T G I N I T ま ず ﾗｲﾌ ﾞ ﾗ ﾘの 初 期 化

CALL T L O C A T E ( 1 8 , 1 ) 入 力 位 置 は ﾃｷｽ ﾄ画 面 の 18行 1 列 目 か ら
J=1 文 字 列 の 代 入 位 置 は 1 番 目 か ら
STR= ' ' 文 字 列 を 空 に し て お く

100 C A L L K I N P U T ( K I N D , I S H I F T , I C O D E ) ｷ ｰ入 力 用 ｻﾌﾞ ﾙ ｰ ﾁ ﾝ
S T R ( J : J ) = C H A R ( I C O D E ) 取 得 し た 文 字 ｺｰﾄ ﾞを 文 字 列 に 代 入
CALL K E Y B U F ( I B U F ) ﾊ ﾞ ｯ ﾌ ｧを 検 査
IF ( I B U F . E Q . 0 ) G O T O 2 0 0 空 な ら 終 わ り ( 変 換 確 定 文 字 は な い )
J=J + 1 次 の 文 字 ｺｰﾄﾞへ
GOT O 100 ﾊ ﾞ ｯ ﾌ ｧが 空 に な る ま で 繰 り 返 す

200 C A L L T L O C A T E ( 3 , 1 ) ﾃ ｷ ｽ ﾄ画 面 の 第 3 行 1 列 目 から
CALL T P R I N T ( S T R , 1 ) 文 字 列 ST Rを 表 示 す る

900 C A L L T E S T E N D ( I R E T )
END
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キ ー コ ー ド バ ッ フ ァ を 空 に す る Ｋ Ｅ Ｙ Ｚ Ｅ Ｒ Ｏ

C A L L K E Y Z E R O

［ 機 能 説 明 ］

キ ー コ ー ド バ ッ フ ァ を 空 に す る 。 連 続 キ ー 入 力 時 の キ ー ボ ー ド バ ッ フ ァ の オ ー バ フ

ロ ー を 防 止 に 利 用 す る 。
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押 下 キ ー の コ ー ド を 取 得 Ｋ Ｉ Ｎ Ｐ Ｕ Ｔ

C A L L K I N P U T ( K I N D , I S H I F T , I C O D E )

［ 機 能 説 明 ］

キ ー の 押 下 （ ま た は マ ウ ス ボ タ ン の ク リ ッ ク 等 ） が あ る ま で 待 ち 、 該 当 す る キ ー コ

ー ド を 出 力 す る サ ブ ル ー チ ン 。 た だ し 、 フ ァ ン ク シ ョ ン キ ー の 押 下 は 検 出 し な い 。 ま

た [CO P Y ] , [ E S C ] , [ R E T ] , [ D E L ] , [ H E L P ]キ ー の オ ー ト リ ピ ー ト 機 能 は 無 効 に し て あ る 。

［ 引 数 ］

KIND 4 B整 数 ICO D Eの 種 類 を 示 す 変 数 出 力

0.機 能 キ ー の コ ー ド

1.A S C I Iコ ー ド

2.シ フ ト JISコ ー ド の 1 バ イ ト 目

3.シ フ ト JISコ ー ド の 2 バ イ ト 目

ISH I F T 4 B整 数 シ フ ト と コ ン ト ロ ー ル キ ー の 押 下 状 態 出 力

0. , キ ー 共 に 押 さ れ て い な い[ S H I F T ] [ C T R L ]

1 . キ ー が 押 さ れ て い る[ S H I F T ]

2 . キ ー が 押 さ れ て い る[ C T R L ]

I C O D E 4 B整 数 KIN D = 0： 最 下 位 バ イ ト 0,2バ イ ト 目 キ ー コ ー ド 出 力

備 考 参 照

KIN D = 1： 最 下 位 バ イ ト ASC I Iコ ー ド ,2バ イ ト 目 0

KI N D = 2： シ フ ト JISコ ー ド

［ 備 考 ］

■ Ｃ Ｒ Ｔ 画 面 制 御 ラ イ ブ ラ リ で は 、 PC-9 8 0 1の 各 キ ー に 付 け ら れ た キ ー 番 号 を 機 能 コ ー

ド と 呼 ん で い る 。 そ れ ら は 次 の 様 に な っ て い る 。

キ ー の 種 類 ICO D Eの 値 マ ウ ス

16# 1 B 0 0 右 ボ タ ン ク リ ッ ク[ E S C ]

1 6 # 6 0 0 0[ S T O P ]

1 6 # 6 1 0 0[ C O P Y ]

1 6 # 0 E 0 0[ B S ]
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1 6 # 0 F 0 0[ T A B ]

1 6 # 1 C 0 0 左 ボ タ ン ク リ ッ ク[ R E T ]

1 6 # 3 6 0 0[ R O L L U P ]

1 6 # 3 7 0 0[ R O L L D O W N

1 6 # 3 8 0 0[ I N S ]

1 6 # 3 9 0 0[ D E L ]

1 6 # 3 A 0 0 上 方 移 動[ ↑ ]

1 6 # 3 B 0 0[ ← ]

1 6 # 3 C 0 0[ → ]

1 6 # 3 D 0 0 下 方 移 動[ ↓ ]

1 6 # 3 E 0 0[ H O M E C L R ]

1 6 # 3 F 0 0[ H E L P ]

［ テ ス ト プ ロ グ ラ ム TEST 0 2 5］

キ ー を 押 す と そ の キ ー コ ー ド を 表 示 し 、 ア ス キ ー 文 字 で あ れ ば 表 示 す る 。 キ ー[ E S C ]

で 終 了 。

PROG R A M T E S T 0 2 5

I M P L I C I T I N T E G E R * 4 ( I - N )
C H A R A C T E R C * 2 , L I S T * 7 9

C A L L T G I N I T
C A L L T R A N G E ( 1 , 1 8 , 1 , 8 0 )
C A L L T C O L O R ( 4 , 0 )

1 0 0 C A L L K I N P U T ( K I N D , I S H I F T , I C O D E )
IF ( K I N D . E Q . 1 ) T H E N
C = C H A R ( I C O D E )
W R I T E ( L I S T , ' ( I 1 0 , I 1 0 , 6 X , Z 4 , 5 X , A ) ' ) K I N D , I S H I F T , I C O D E , C
E L S E
W R I T E ( L I S T , ' ( I 1 0 , I 1 0 , 6 X , Z 4 , 5 X ) ' ) K I N D , I S H I F T , I C O D E
END I F
C A L L T P R I N T ( L I S T , 2 )
IF ( I C O D E . E Q . 1 6 # 1 B 0 0 ) G O T O 9 9 9
G O T O 100

9 9 9 C A L L T E S T E N D ( I R E T )
END
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押 下 キ ー の コ ー ド を リ ア ル タ イ ム で 取 得 Ｋ Ｒ Ｅ Ａ Ｌ

C A L L K R E A L ( I S H I F T , I C O D E )

［ 機 能 説 明 ］

現 在 押 下 さ れ て い る キ ー の コ ー ド （ ま た は マ ウ ス ボ タ ン の ク リ ッ ク の 状 態 ） を 出 力

す る サ ブ ル ー チ ン 。 た だ し 、 本 サ ブ ル ー チ ン は 十 字 カ ー ソ ル の 移 動 制 御 用 に 作 成 し た

た め 、 カ ー ソ ル 移 動 キ ー 等 の 特 殊 な キ ー し か 検 出 し な い 。

［ 引 数 ］

ISH I F T 4 B整 数 シ フ ト と コ ン ト ロ ー ル キ ー の 押 下 状 態 出 力

0. , キ ー 共 に 押 さ れ て い な い[ S H I F T ] [ C T R L ]

1 . キ ー が 押 さ れ て い る[ S H I F T ]

2 . キ ー が 押 さ れ て い る[ C T R L ]

I C O D E 4 B整 数 押 下 キ ー に よ り 次 の 値 を 返 す 出 力

16# 1 B 0 0を 返 す[ E S C ]

1 6 # 1 C 0 0を 返 す[ R E T ]

1 6 # 6 1 0 0を 返 す[ C O P Y ]

1 6 # 3 E 0 0を 返 す[ H O M E C L R ]

I C O D Eの ビ ッ ト 2 が 1 と なる[ ↑ ]

I C O D Eの ビ ッ ト 3 が 1 と なる[ ← ]

I C O D Eの ビ ッ ト 4 が 1 と なる[ → ]

I C O D Eの ビ ッ ト 5 が 1 と なる[ ↓ ]

マ ウ ス 右 ボ タ ン ク リ ッ ク 16# 1 B 0 0を 返 す

マ ウ ス 左 ボ タ ン ク リ ッ ク 16# 1 C 0 0を 返 す

上 記 以 外 は 16#0 0 0 0を 返 す

［ テ ス ト プ ロ グ ラ ム TEST 0 2 6］

カ ー ソ ル 移 動 キ ー を 押 す と 、 十 字 カ ー ソ ル が 移 動 す る プ ロ グ ラ ム 。 キ ー で 終 了 。[ E S C ]

十 字 カ ー ソ ル は 、 そ の 一 部 分 で も ビ ュ ー ポ ー ト の 外 側 に で る と 表 示 し な く な る 。 そ こ

で 画 面 9 ド ッ ト 分 内 側 だ け 移 動 す る よ う に し て い る 。 斜 め 方 向 へ の 移 動 も 可 能 。
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P R O G R A M T E S T 0 2 6

I M P L I C I T I N T E G E R * 4 ( I - N )

C A L L T G I N I T
C A L L T C U R S W ( 0 )
I X 1 = 9
I X 2 = 6 3 0
I Y 1 = 2 0
I Y 2 = 3 9 0
C A L L G B O X L ( I X 1 , I X 2 , I Y 1 , I Y 2 )
I X = 5 0
I Y = 5 0

1 0 0 C A L L G C U R S W ( I X , I Y , 0 ) ＋ 字 ｶｰｿ ﾙを 表 示
CAL L K R E A L ( I S H I F T , I C O D E )
IF ( I C O D E . E Q . 1 6 # 1 B 0 0 ) T H E N
C A L L G C U R S W ( I X , I Y , 0 )
G O T O 9 9 9
E L S E
C A L L G C U R S W ( I X , I Y , 0 ) ＋ 字 ｶｰｿ ﾙを 一 旦 消 去
IF ( B T E S T ( I C O D E , 2 ) ) T H E N [ ↑ ] ｷ ｰ の検出
IY= I Y + 1
I F ( I Y . G E . I Y 2 ) I Y = I Y 2
E N D IF
I F ( B T E S T ( I C O D E , 3 ) ) T H E N [ ← ] ｷ ｰ の検出
IX= I X - 1
I F ( I X . L E . I X 1 ) I X = I X 1
E N D IF
I F ( B T E S T ( I C O D E , 4 ) ) T H E N [ → ] ｷ ｰ の検出
IX= I X + 1
I F ( I X . G E . I X 2 ) I X = I X 2
E N D IF
I F ( B T E S T ( I C O D E , 5 ) ) T H E N [ ↓ ] ｷ ｰ の検出
IY= I Y - 1
I F ( I Y . L E . I Y 1 ) I Y = I Y 1
E N D IF
END I F

C A L L K E Y Z E R O
G O T O 100

9 9 9 C A L L T E S T E N D ( I R E T )
END
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プ リ ン タ へ の 文 字 列 出 力 Ｌ Ｐ Ｒ Ｉ Ｎ Ｔ

C A L L L P R I N T ( C H R )

［ 機 能 説 明 ］

文 字 列 を セ ン ト ロ ニ ク ス ・ イ ン タ ー フ ェ イ ス を 通 じ て 、 外 部 プ リ ン タ へ 出 力 す る 。

文 字 列 の 後 に 、 CR(復 帰 ) と L F ( 改 行 ) の コ ー ドも出力する。

［ 引 数 ］

CHR 文 字 列 プ リ ン タ へ 出 力 す る 文 字 列 。 入 力

［ 備 考 ］

■ サ ブ ル ー チ ン TPR I N Tで は 、 出 力 先 を 指 定 す る こ と に よ り 、 CRT画 面 ま た は 外 部 プ リ ン
タ へ 出 力 す る が 、 こ ち ら の LPR I N Tは 常 に 外 部 プ リ ン タ へ 出 力 す る よ う に な っ て い る 。
■ サ ブ ル ー チ ン TSET P R T (プ リ ン タ の 初 期 化 と 漢 字 ピ ッ チ の 設 定 ) の 項 も 参 照 の こ と 。
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フ ァ イ ル ・ ポ イ ン タ の 移 動 Ｌ Ｓ Ｅ Ｅ Ｋ

C A L L L S E E K ( H D L , B Y T E S , M O D E , I E R )

［ 機 能 説 明 ］

サ ブ ル ー チ ン OPE N Hで オ ー プ ン し た フ ァ イ ル の フ ァ イ ル ・ ポ イ ン タ （ フ ァ イ ル の 読 み

出 し 位 置 ） を 指 定 位 置 へ 移 動 す る 。 た だ し 、 フ ァ イ ル の 先 頭 よ り 先 へ は 移 動 で き な い 。

［ 引 数 ］

HDL 4 B整 数 ハ ン ド ル 番 号 。 サ ブ ル ー チ ン OPE N Hで 得 た 値 。 入 力

BYT E S 4 B整 数 移 動 バ イ ト 数 。 入 力

BYT E S < 0 先 頭 方 向 に 向 か っ て の バ イ ト 数 。

BYT E S > 0 終 端 方 向 に 向 か っ て の バ イ ト 数 。

フ ァ イ ル の 先 頭 を 越 え る こ と は で き な い 。

MODE 4 B整 数 移 動 モ ー ド 。 入 力

0.フ ァ イ ル の 先 頭 か ら 。

1.フ ァ イ ル ・ ポ イ ン タ の 現 在 位 置 か ら 。

2.フ ァ イ ル の 終 端 か ら 。

IER 4 B整 数 エ ラ ー 番 号 。 出 力

0.正 常 終 了 。

1.移 動 モ ー ド が 無 効 。

6.ハ ン ド ル 番 号 が 無 効 ( フ ァ イ ル が オ ー プ ン さ れ

い て い な い 等 )。

［ テ ス ト プ ロ グ ラ ム TEST 0 2 7］

フ ァ イ ル TES T 0 3 0 . D A T（ サ ブ ル ー チ ン TES T 0 3 0で 作 成 す る ） の 先 頭 か ら 64バ イ ト 目 か

ら 1 行 分 （ 1 記 録 分 ） を 読 み だ し て 表 示 す る 。 64バ イ ト 目 か ら は 、 空 白 2 文 字 が あ り 、 そ

の あ と

3 ･･ ･ ･ ･ ･ ･ ･ ･ ･ ･ C

と な っ て い る は ず で あ る 。 1 記 録 分 の 文 字 は 30文 字 で あ る が 、 0DH , 0 A Hが つ い て い て 32

文 字 分 に な っ て い る こ と に 注 意 。
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P R O G R A M T E S T 0 2 7

I M P L I C I T I N T E G E R * 4 ( I - N )
I N T E G E R * 4 C L E N
C H A R A C T E R F I L E * 5 0 , C H R * 8 0

C A L L T G I N I T ま ず は ﾗｲﾌ ﾞ ﾗ ﾘの 初 期 化 ｡ こ れ
を 実 行 し な い と IER検 出 不 可

FIL E = ' B : T E S T 0 3 0 . D A T ' ﾌ ｧ ｲ ﾙ名 は B:¥ T E S T 0 3 0 . D A T
C A L L O P E N H ( F I L E , H A N D L E , I E R ) ﾌ ｧ ｲ ﾙを 開 く
IF ( I E R . N E . 0 ) G O T O 9 9 9 ｴ ﾗ ｰな ら 999へ
IMO D E = 0 ﾌ ｧ ｲ ﾙ先 頭 か ら 数 え て
IBY T E S = 6 4 6 4 ﾊ ﾞ ｲ ﾄか ら 読 み 出 す
CALL L S E E K ( H A N D L E , I B Y T E S , M O D E , I E R ) ﾌ ｧ ｲ ﾙ ･ ﾎ ﾟ ｲ ﾝ ﾀを 移 動
CAL L G E T L I N ( H A N D L E , C H R , L B Y T E S ) ﾌ ｧ ｲ ﾙの 中 味 を CHRに 取 得
WRIT E ( * , * ) C H R ( 1 : L B Y T E S - 2 ) C R , L Fを 除 い て 表 示

999 W R I T E ( * , ' ( A 9 , I 4 ) ' ) ' E R R O R = ' , I E R ｴ ﾗ ｰ番 号 を 表 示 し て 終 了
CALL T E S T E N D ( I R E T )

END
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デ ィ レ ク ト リ の 新 規 作 成 Ｍ Ｋ Ｄ Ｉ Ｒ

C A L L M K D I R ( P A T H , I E R )

［ 機 能 説 明 ］

指 定 し た 名 前 の サ ブ ・ デ ィ レ ク ト リ を 作 成 す る 。 現 在 あ る デ ィ レ ク ト リ の 下 に 作 成

す る の で 、 例 え ば ド ラ イ ブ B に A B C と い う デ ィ レ ク ト リ が 存 在 し な い 場 合 、

B:¥A B C ¥ T E S T

と い う よ う な 指 定 は で き な い 。 こ の よ う な 場 合 は 、 ま ず ABCと い う デ ィ レ ク ト リ を ド ラ

イ ブ B に 作 成 し て お く 必 要 が あ る 。

［ 引 数 ］

PATH 文 字 列 デ ィ レ ク ト リ 名 。 50文 字 以 内 で 指 定 す る 。 入 力

B:¥ A B C ¥ T E S T

の よ う に 指 定 す る 。

IER 4 B整 数 エ ラ ー 番 号 。 出 力

0.正 常 終 了 。

3.デ ィ レ ク ト リ 名 が 無 効 。

5.デ ィ ス ク フ ル か 、 同 名 の デ ィ レ ク ト リ が す で に

あ る 。

［ テ ス ト プ ロ グ ラ ム TEST 0 2 8］

ド ラ イ ブ B の デ ィ ス ク に デ ィ レ ク ト リ ABCを 作 成 す る 。

PROG R A M T E S T 0 2 8

I N T E G E R * 4 I E R
C H A R A C T E R P A T H * 5 0

C A L L T G I N I T

P A T H = ' B : ¥ A B C '
C A L L M K D I R ( P A T H , I E R )
W R I T E ( * , * ) I E R

C A L L T E S T E N D ( I R E T )
END
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［ テ ス ト プ ロ グ ラ ム TEST 0 2 9］

ド ラ イ ブ B の 磁 気 デ ィ ス ク の デ ィ レ ク ト リ ABCの 下 に 、 TES Tと い う サ ブ ・ デ ィ レ ク ト

リ を 作 成 す る 。 も し 、 ABCと い う デ ィ レ ク ト リ が な い と エ ラ ー 。

こ の プ ロ グ ラ ム を 実 行 す る 前 に TES T 0 2 8を 実 行 し て い れ ば エ ラ ー と は な ら な い 。

PROG R A M T E S T 0 2 9

I N T E G E R * 4 I E R
C H A R A C T E R P A T H * 5 0

C A L L T G I N I T

P A T H = ' B : ¥ A B C ¥ T E S T '
C A L L M K D I R ( P A T H , I E R )
W R I T E ( * , * ) I E R

C A L L T E S T E N D ( I R E T )
END



- 77 -

マ ウ ス カ ー ソ ル を 指 定 座 標 へ 移 動 Ｍ Ｓ Ｍ Ｏ Ｖ Ｅ

C A L L M S M O V E ( I X , I Y )

［ 機 能 説 明 ］

マ ウ ス カ ー ソ ル を 指 定 し た グ ラ フ ィ ッ ク ド ッ ト 座 標 値 へ 移 動 す る 。

［ 引 数 ］

IX 4 B整 数 移 動 先 の X 軸 ド ッ ト 座 標 値 。 入 力

IY 4 B整 数 移 動 先 の Y 軸 ド ッ ト 座 標 値 。 入 力

［ 注 意 ］

■ Ｃ Ｒ Ｔ 画 面 制 御 ラ イ ブ ラ リ の グ ラ フ ィ ッ ク ス ド ッ ト 座 標 は 次 の 様 に な っ て い る 。

X 軸 は 0(左 端 )～ 6 3 9 ( 右端 )

Y 軸 は 0(下 端 )～ 3 9 9 ( 上端 )

■ Ｃ Ｒ Ｔ 画 面 制 御 ラ イ ブ ラ リ で は 、 マ ウ ス カ ー ソ ル は 表 示 し な い 。

こ の サ ブ ル ー チ ン MSMO V Eは 、 マ ウ ス を 使 用 し て 、 Ｃ Ｒ Ｔ 画 面 制 御 ラ イ ブ ラ リ 内 蔵

の 十 字 カ ー ソ ル を 制 御 す る た め に 使 用 す る 。



- 78 -

マ ウ ス カ ー ソ ル の 現 在 位 置 を 取 得 Ｍ Ｓ Ｐ Ｏ Ｓ

C A L L M S P O S ( I X , I Y )

［ 機 能 説 明 ］

マ ウ ス カ ー ソ ル の 現 在 位 置 を 調 べ て 返 す 。 マ ウ ス が 使 用 不 可 の 状 態 の 場 合 ( マ ウ ス ・

ド ラ イ バ が セ ッ ト さ れ て い な い 等 ) は 現 在 の ペ ン 位 置 を 返 す 。

［ 引 数 ］

IX 4 B整 数 マ ウ ス カ ー ソ ル の X 軸 ド ッ ト 座 標 値 。 出 力

IY 4 B整 数 マ ウ ス カ ー ソ ル の Y 軸 ド ッ ト 座 標 値 。 出 力

［ 注 意 ］

■ Ｃ Ｒ Ｔ 画 面 制 御 ラ イ ブ ラ リ の グ ラ フ ィ ッ ク ス ド ッ ト 座 標 は 次 の 様 に な っ て い る 。

X 軸 は 0(左 端 )～ 6 3 9 ( 右端 )

Y 軸 は 0(下 端 )～ 3 9 9 ( 上端 )

■ Ｃ Ｒ Ｔ 画 面 制 御 ラ イ ブ ラ リ で は 、 マ ウ ス カ ー ソ ル を 表 示 し な い 。 こ の サ ブ ル ー チ ン

MSP O Sは 、 マ ウ ス を 利 用 し て 、 Ｃ Ｒ Ｔ 画 面 制 御 ラ イ ブ ラ リ 内 蔵 の 十 字 カ ー ソ ル の 表 示

位 置 を 制 御 を す る た め の に 使 用 す る 。
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マ ウ ス の 移 動 感 度 を 設 定 Ｍ Ｓ Ｓ Ｐ Ｅ Ｅ Ｄ

C A L L M S S P E E D ( I S X , I S Y )

［ 機 能 説 明 ］

マ ウ ス カ ー ソ ル が 8 ド ッ ト 移 動 す る の に 必 要 な マ ウ ス の 移 動 距 離 を 定 義 す る 。

［ 引 数 ］

ISX 4 B整 数 X 軸 方 向 の 感 度 。 入 力

標 準 で は 8 に な っ て い る 。

ISY 4 B整 数 Y 軸 方 向 の 感 度 。 入 力

標 準 で は 8 に な っ て い る 。
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マ ウ ス カ ー ソ ル の 移 動 範 囲 を 設 定 Ｍ Ｓ Ｖ Ｉ Ｅ Ｗ

C A L L M S V I E W ( I X 1 , I X 2 , I Y 1 , I Y 2 )

［ 機 能 説 明 ］

Ｃ Ｒ Ｔ 画 面 上 に お い て マ ウ ス カ ー ソ ル が 移 動 可 能 な 領 域 を 設 定 す る 。 マ ウ ス カ ー ソ

ル は こ こ で 設 定 し た 領 域 を 越 え て 移 動 で き な く な る 。 Ｃ Ｒ Ｔ 画 面 制 御 ラ イ ブ ラ リ 使 用

開 始 時 点 で の 移 動 可 能 範 囲 は X 軸 方 向 が 0 か ら 639、 Y 軸 方 向 は 0 か ら 399と な っ て い る 。

新 た に 設 定 す る と 、 そ れ ま で の 設 定 は 無 効 と な る 。

［ 引 数 ］

IX1 4 B整 数 移 動 限 界 左 端 の X 軸 ド ッ ト 座 標 値 。 入 力

IX2 4 B整 数 移 動 限 界 右 端 の X 軸 ド ッ ト 座 標 値 。 入 力

IY1 4 B整 数 移 動 限 界 下 端 の Y 軸 ド ッ ト 座 標 値 。 入 力

IY2 4 B整 数 移 動 限 界 上 端 の Y 軸 ド ッ ト 座 標 値 。 入 力

［ 注 意 ］

■ Ｃ Ｒ Ｔ 画 面 制 御 ラ イ ブ ラ リ の グ ラ フ ィ ッ ク ス ド ッ ト 座 標 は 次 の 様 に な っ て い る 。

X 軸 は 0(左 端 )～ 6 3 9 ( 右端 )

Y 軸 は 0(下 端 )～ 3 9 9 ( 上端 )
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フ ァ イ ル の オ ー プ ン Ｏ Ｐ Ｅ Ｎ Ｈ

C A L L O P E N H ( P A T H , H D L , I E R )

［ 機 能 説 明 ］

PAT H名 で 指 定 す る フ ァ イ ル を 、 読 み 書 き 可 能 な モ ー ド で オ ー プ ン す る 。

こ の サ ブ ル ー チ ン を 実 行 す る と 、 フ ァ イ ル ポ イ ン タ は フ ァ イ ル の 一 番 先 頭 に な る 。

［ 引 数 ］

PATH 文 字 列 パ ス 名 。 50字 以 内 と す る 。 入 力

HDL 4 B整 数 ハ ン ド ル の 値 を 返 す 。 出 力

IER 4 B整 数 エ ラ ー 番 号 。 出 力

0.正 常 終 了 。

2.フ ァ イ ル 名 が 無 効 か 存 在 し な い 。

3.パ ス 名 が 無 効 か 存 在 し な い 。

4.デ ィ レ ク ト リ を オ ー プ ン し よ う と し た 。
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Ｒ Ｓ － ２ ３ ２ Ｃ へ の 文 字 列 デ ー タ 送 信 Ｏ Ｕ Ｔ Ｌ ２ ３ ２ Ｃ

C A L L O U T L 2 3 2 C ( I C H , C H R )

［ 機 能 説 明 ］

RS2 3 2 Cイ ン タ ー フ ェ イ ス を 通 じ て 文 字 列 Ｃ Ｈ Ｒ を 送 信 す る 。

文 字 列 の 実 長 さ ( 後 部 の 空 白 を 除 い て た 部 分 ) を 送 信 し た あ と 、 CR(復 帰 ･ キ ャ リ ッ ジ

リ タ ー ン ) を 自 動 的 に 送 信 し て 動 作 終 了 と な る 。

［ 引 数 ］

ICH 4 B整 数 チ ャ ン ネ ル 番 号 (1, 2ま た は 3)。 入 力

CHR 文 字 列 送 信 す る 文 字 列 。 入 力

［ 注 意 ］

■ 整 数 や 実 数 は 、 文 字 列 に 変 換 し て か ら 送 信 す る こ と も で き る 。

■ RS2 3 2 Cを 利 用 す る に は 、 あ ら か じ め サ ブ ル ー チ ン SET 2 3 2 Cを 用 い て イ ン タ ー フ ェ イ ス

の 初 期 設 定 を 行 な う こ と 。

■ チ ャ ン ネ ル 2,3の RS 2 3 2 Cを 使 用 す る と き は メ モ リ ス イ ッ チ 4 の ビ ッ ト 4 を O N に し ておく

必 要 が あ る 。
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Ｒ Ｓ － ２ ３ ２ Ｃ へ の デ ー タ 送 信 Ｏ Ｕ Ｔ Ｓ ２ ３ ２ Ｃ

C A L L O U T S 2 3 2 C ( I C H , I S E G , I O F F , I C N T )

［ 機 能 説 明 ］

RS2 3 2 Cイ ン タ ー フ ェ イ ス を 通 じ て デ ー タ を 送 信 す る 。

ICN Tバ イ ト の デ ー タ を 送 信 す る ま で サ ブ ル ー チ ン は 終 了 し な い 。

［ 引 数 ］

ICH 4 B整 数 チ ャ ン ネ ル 番 号 (1, 2ま た は 3)。 入 力

ISEG 4 B整 数 送 信 デ ー タ を 格 納 し て あ る 変 数 の セ グ メ ン ト 。 入 力

IOFF 4 B整 数 送 信 デ ー タ を 格 納 し て あ る 変 数 の オ フ セ ッ ト 。 入 力

ICNT 4 B整 数 送 信 す る バ イ ト 数 。 入 力

［ 注 意 ］

■ 送 信 す る デ ー タ が 格 納 し て あ る 変 数 の セ グ メ ン ト と オ フ セ ッ ト を 調 べ る に は 、 サ ブ

ル ー チ ン GET A D Rを 利 用 す る 。

■ サ ブ ル ー チ ン OUT L 2 3 2 Cで は 送 信 バ イ ト 数 は 自 動 的 に 文 字 列 の 実 長 さ と な る が 、 本 サ

ブ ル ー チ ン OUT S 2 3 2 Cで は 、 あ ら か じ め 送 信 バ イ ト 数 を 指 定 す る よ う に な っ て い る 。

■ RS2 3 2 Cを 利 用 す る に は 、 あ ら か じ め サ ブ ル ー チ ン SET 2 3 2 Cを 用 い て イ ン タ ー フ ェ イ ス

の 初 期 設 定 を 行 な う こ と 。

■ チ ャ ン ネ ル 2,3の RS 2 3 2 Cを 使 用 す る と き は メ モ リ ス イ ッ チ 4 の ビ ッ ト 4 を O N に し ておく

必 要 が あ る 。
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メ モ リ か ら １ バ イ ト デ ー タ を 読 み 出 す Ｐ Ｅ Ｅ Ｋ Ｂ

C A L L P E E K B ( I S E G , I O F F , I D A T )

［ 機 能 説 明 ］

指 定 メ モ リ 番 地 の デ ー タ を 1 バ イ ト 分 読 み 出 し て 、 変 数 IDATに 代 入 す る 。

［ 引 数 ］

ISEG 4 B整 数 セ グ メ ン ト ア ド レ ス 入 力

IOFF 4 B整 数 オ フ セ ッ ト ア ド レ ス 入 力

IDAT 4 B整 数 読 み 出 し た バ イ ト デ ー タ 出 力

［ テ ス ト プ ロ グ ラ ム TEST 0 0 8］

MS / F O R T R A Nに は 1 バ イ ト 整 数 の 宣 言 文 が あ る が 、 こ こ で は テ ス ト プ ロ グ ラ ム と し て 、

4 バ イ ト 整 数 配 列 の 各 要 素 を 1 バ イ ト づ つ 分 割 し て 扱 っ て み る 。 1 バ イ ト な の で 0～ 2 5 5ま

で の 数 値 し か 扱 え な い 。

こ の プ ロ グ ラ ム で は 、 ま ず 0 ～ 2 5 5 ま で の整数を POK E Bに よ っ て メ モ リ に 記 録 し 、 確 認

の た め に 、 PEE K Bを 用 い て 再 び 読 み 出 し て 表 示 し て い る 。

PROG R A M T E S T 0 0 8

I N T E G E R * 4 I , I I , I S E G , I O F F , I A D R , I A ( 6 4 ) 1 ﾊ ﾞ ｲ ﾄ ﾃ ﾞ ｰ ﾀな の で 64* 4 = 2 5 6

C A L L G E T A D R ( I A , I S E G , I O F F ) 配 列 変 数 IAの 先 頭 ｱﾄﾞ ﾚ ｽを 取 得

DO 1 0 0 I = 0 , 2 5 5 0 ～ 2 5 5 の 数値を ﾒ ﾓ ﾘ へ 書き込む
IAD R = I O F F + I I A D Rは 書 き 込 む ﾒﾓﾘの 番 地
CAL L P O K E B ( I S E G , I A D R , I ) 1 ﾊ ﾞ ｲ ﾄ ﾃ ﾞ ｰ ﾀを ﾒﾓ ﾘへ 書 き 込 む

100 C O N T I N U E

DO 2 0 0 I = 0 , 2 5 5 2 5 6回 数 値 を 読 み だ す
IAD R = I O F F + I
C A L L P E E K B ( I S E G , I A D R , I I ) 1 ﾊ ﾞ ｲ ﾄ ﾃ ﾞ ｰ ﾀを ﾒﾓ ﾘか ら 読 み だ す
WRI T E ( * , * ) I I そ れ を 表 示 す る

200 C O N T I N U E

END
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メ モ リ か ら ２ バ イ ト デ ー タ を 読 み 出 す Ｐ Ｅ Ｅ Ｋ Ｗ

C A L L P E E K W ( I S E G , I O F F , I D A T )

［ 機 能 説 明 ］

指 定 メ モ リ 番 地 の デ ー タ を １ ワ ー ド （ ２ バ イ ト ） 分 読 み 出 し て 、 変 数 IDA Tに 代 入 す

る 。

［ 引 数 ］

ISEG 4 B整 数 セ グ メ ン ト ア ド レ ス 入 力

IOFF 4 B整 数 オ フ セ ッ ト ア ド レ ス 入 力

IDAT 4 B整 数 読 み 出 し た ワ ー ド デ ー タ 出 力
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メ モ リ に １ バ イ ト デ ー タ を 書 き 込 む Ｐ Ｏ Ｋ Ｅ Ｂ

C A L L P O K E B ( I S E G , I O F F , I D A T )

［ 機 能 説 明 ］

指 定 メ モ リ 番 地 に バ イ ト デ ー タ を 書 き 込 む 。

［ 引 数 ］

ISEG 4 B整 数 セ グ メ ン ト ア ド レ ス 入 力

IOFF 4 B整 数 オ フ セ ッ ト ア ド レ ス 入 力

IDAT 4 B整 数 書 き 込 む バ イ ト デ ー タ 入 力

［ テ ス ト プ ロ グ ラ ム TEST 0 0 8］

MS / F O R T R A Nに は 1 バ イ ト 整 数 の 宣 言 文 が あ る が 、 こ こ で は テ ス ト プ ロ グ ラ ム と し て 、

4 バ イ ト 整 数 配 列 の 各 要 素 を 1 バ イ ト づ つ 分 割 し て 扱 っ て み る 。 1 バ イ ト な の で 0～ 2 5 5ま

で の 数 値 し か 扱 え な い 。

こ の プ ロ グ ラ ム で は 、 ま ず 0 ～ 2 5 5 ま で の整数を POK E Bに よ っ て メ モ リ に 記 録 し 、 確 認

の た め に 、 PEE K Bを 用 い て 再 び 読 み 出 し て 表 示 し て い る 。

PROG R A M T E S T 0 0 8

I N T E G E R * 4 I , I I , I S E G , I O F F , I A D R , I A ( 6 4 ) 1 ﾊ ﾞ ｲ ﾄ ﾃ ﾞ ｰ ﾀな の で 64* 4 = 2 5 6

C A L L G E T A D R ( I A , I S E G , I O F F ) 配 列 変 数 IAの 先 頭 ｱﾄﾞ ﾚ ｽを 取 得

DO 1 0 0 I = 0 , 2 5 5 0 ～ 2 5 5 の 数値を ﾒ ﾓ ﾘ へ 書き込む
IAD R = I O F F + I I A D Rは 書 き 込 む ﾒﾓﾘの 番 地
CAL L P O K E B ( I S E G , I A D R , I ) 1 ﾊ ﾞ ｲ ﾄ ﾃ ﾞ ｰ ﾀを ﾒﾓ ﾘへ 書 き 込 む

100 C O N T I N U E

DO 2 0 0 I = 0 , 2 5 5 2 5 6回 数 値 を 読 み だ す
IAD R = I O F F + I
C A L L P E E K B ( I S E G , I A D R , I I ) 1 ﾊ ﾞ ｲ ﾄ ﾃ ﾞ ｰ ﾀを ﾒﾓ ﾘか ら 読 み だ す
WRI T E ( * , * ) I I そ れ を 表 示 す る

200 C O N T I N U E

END
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メ モ リ に ２ バ イ ト デ ー タ を 書 き 込 む Ｐ Ｏ Ｋ Ｅ Ｗ

C A L L P O K E W ( I S E G , I O F F , I D A T )

［ 機 能 説 明 ］

指 定 メ モ リ 番 地 に ワ ー ド （ ２ バ イ ト 分 ） デ ー タ を 書 き 込 む 。

［ 引 数 ］

ISEG 4 B整 数 セ グ メ ン ト ア ド レ ス 入 力

IOFF 4 B整 数 オ フ セ ッ ト ア ド レ ス 入 力

IDAT 4 B整 数 書 き 込 む ワ ー ド デ ー タ 入 力
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Ｉ / Ｏ ポ ー ト か ら １ バ イ ト デ ー タ を 読 み 出 す Ｐ Ｏ Ｒ Ｔ Ｉ Ｎ

C A L L P O R T I N ( I P O R T , I D A T A )

［ 機 能 説 明 ］

指 定 I/Oポ ー ト か ら バ イ ト デ ー タ を 、 変 数 IDA T Aに 読 み 出 す 。

［ 引 数 ］

IPO R T 4 B整 数 I/ Oポ ー ト 番 号 入 力

IDA T A 4 B整 数 読 み 出 し た バ イ ト デ ー タ 出 力



- 89 -

Ｉ / Ｏ ポ ー ト に １ バ イ ト デ ー タ を 書 き 込 む Ｐ Ｏ Ｒ Ｔ Ｏ Ｕ Ｔ Ｂ

C A L L P O R T O U T B ( I P O R T , I D A T A )

［ 機 能 説 明 ］

指 定 I/Oポ ー ト に バ イ ト デ ー タ を 送 出 す る 。

［ 引 数 ］

IPO R T 4 B整 数 I/ Oポ ー ト 番 号 入 力

IDA T A 4 B整 数 書 き 込 む バ イ ト デ ー タ 入 力
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Ｉ / Ｏ ポ ー ト に ２ バ イ ト デ ー タ を 書 き 込 む Ｐ Ｏ Ｒ Ｔ Ｏ Ｕ Ｔ Ｗ

C A L L P O R T O U T W ( I P O R T , I D A T A )

［ 機 能 説 明 ］

指 定 I/Oポ ー ト に ワ ー ド （ ２ バ イ ト 分 ） デ ー タ を 送 出 す る 。

［ 引 数 ］

IPO R T 4 B整 数 I/ Oポ ー ト 番 号 入 力

IDA T A 4 B整 数 書 き 込 む ワ ー ド デ ー タ 入 力
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文 字 列 の 出 力 先 を 指 定 Ｐ Ｒ Ｉ Ｎ Ｔ Ｅ Ｒ

C A L L P R I N T E R ( I P R T )

［ 機 能 説 明 ］

サ ブ ル ー チ ン TPR I N Tで 出 力 す る 文 字 列 の 出 力 先 を テ キ ス ト 画 面 に す る か 、 外 部 プ リ

ン タ に す る か を 指 定 す る 。

こ の サ ブ ル ー チ ン で 出 力 先 を 指 定 し な け れ ば 、 自 動 的 に テ キ ス ト 画 面 出 力 と な る 。

［ 引 数 ］

IPRT 4 B整 数 出 力 先 の 番 号 入 力

1.テ キ ス ト 画 面

2.外 部 プ リ ン タ

［ 備 考 ］

■ こ の サ ブ ル ー チ ン で 指 定 し た 出 力 先 は サ ブ ル ー チ ン TGE T P R Tで 検 査 出 来 る 。
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フ ァ イ ル へ の 文 字 列 書 き 込 み Ｐ Ｕ Ｔ Ｌ Ｉ Ｎ

C A L L P U T L I N ( H D L , C H R , N )

［ 機 能 説 明 ］

サ ブ ル ー チ ン OPE N Hで オ ー プ ン し た フ ァ イ ル に 、 文 字 列 CHRを 出 力 （ 記 録 ） す る 。 出

力 し た あ と 、 フ ァ イ ル ・ ポ イ ン タ は 次 の 記 録 位 置 へ 自 動 的 に 移 動 す る 。

［ 引 数 ］

HDL 4 B整 数 ハ ン ド ル 番 号 。 サ ブ ル ー チ ン OPE N Hで 得 た 値 。 入 力

CHR 文 字 列 記 録 す る 文 字 列 。 255バ イ ト 以 内 。 入 力

文 字 列 の 後 ろ に 0DH ( C R ) , O A H ( L F )が 付 く 。

N 4B整 数 記 録 し た 文 字 数 を バ イ ト 値 で 返 す 。 出 力

デ ィ ス ク に 空 き 容 量 が な い と き は 0 を 返 す 。

記 録 に 失 敗 す る と 999 9を 返 す 。

［ テ ス ト プ ロ グ ラ ム TEST 0 3 0］

ド ラ イ ブ B の デ ィ ス ク 上 に 、 新 た に TES T 0 3 0 . D A Tと い う フ ァ イ ル を 作 成 し 、 文 字 列 配

列 CHRの 中 味 を 記 録 す る 。

PROG R A M T E S T 0 3 0

I N T E G E R * 4 I , N , I N , I E R , H A N D L E
C H A R A C T E R F I L E * 5 0 , C H R ( 5 0 ) * 8 0

C A L L T G I N I T ﾃ ﾞ ｨ ｽ ｸ ｴ ﾗ ｰ検 出 可 能 に す る

FILE = ' B : T E S T 0 3 0 . D A T ' ﾃ ﾞ ｰ ﾀ ﾌ ｧ ｲ ﾙ名 は B:T E S T 0 3 0 . D A T
C A L L O P E N H ( F I L E , H A N D L E , I E R ) ﾌ ｧ ｲ ﾙを 開 く
CAL L C R E A T H ( F I L E , H A N D L E , I E R ) ﾌ ｧ ｲ ﾙは 新 規 作 成 で あ る
IF ( I E R . N E . 0 ) G O T O 9 9 9 新 規 作 成 に 失 敗 し た ら 999へ

N = 8 ﾃ ﾞ ｰ ﾀ数 は 8
CH R ( 1 ) = ' 1 ･ ･ ･ ･ ･ ･ ･ ･ ･ ･ ･ A'
C H R ( 2 ) = ' 2 ･ ･ ･ ･ ･ ･ ･ ･ ･ ･ ･ B'
C H R ( 3 ) = ' 3 ･ ･ ･ ･ ･ ･ ･ ･ ･ ･ ･ C'
C H R ( 4 ) = ' 4 ･ ･ ･ ･ ･ ･ ･ ･ ･ ･ ･ D'
C H R ( 5 ) = ' 5 ･ ･ ･ ･ ･ ･ ･ ･ ･ ･ ･ E'
C H R ( 6 ) = ' 6 ･ ･ ･ ･ ･ ･ ･ ･ ･ ･ ･ F'
C H R ( 7 ) = ' 7 ･ ･ ･ ･ ･ ･ ･ ･ ･ ･ ･ G'
C H R ( 8 ) = ' 8 ･ ･ ･ ･ ･ ･ ･ ･ ･ ･ ･ H'
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DO 1 0 0 I = 1 , N N 個 の ﾃﾞ ｰ ﾀを
CA L L P U T L I N ( H A N D L E , C H R ( I ) ( 1 : 3 0 ) , I N ) H A N D L E番 目 の ﾌｧｲ ﾙに 記 録 す る

100 C O N T I N U E
IF ( I N . E Q . 9 9 9 9 ) G O T O 9 9 9 記 録 に 失 敗 し た ら 999へ
CAL L C L O S E H ( H A N D L E , I E R ) 記 録 終 了 し た ら ﾌｧｲﾙを 閉 じ る

999 W R I T E ( * , * ) I N 記 録 ﾊﾞｲ ﾄ数 ( 最 後 の ﾃﾞﾀｰ分 )
CA L L T E S T E N D ( I R E T ) ﾌ ﾟ ﾛ ｸ ﾞ ﾗ ﾑ終 了

END

［ 備 考 ］

■ サ ブ ル ー チ ン LSE E Kに 、 こ の テ ス ト プ ロ グ ラ ム で 記 録 し た デ ー タ を 読 み 出 す プ ロ グ ラ

ム の 例 が あ る (TE S T 0 2 7 )。
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数 文 字 に お け る １ 桁 目 の 処 理 Ｐ Ｕ Ｔ Ｚ Ｅ Ｒ Ｏ

C A L L P U T Z E R O ( C H R )

［ 機 能 説 明 ］

MS/ F O R T R A Nで は 数 値 Xが

-1. 0 < X < 1 . 0

の 範 囲 の と き 、 書 式 F ま た は E で 数 値 を 出 力 す る と 、 10進 の 1 桁 目 が 空 白 ま た は 省 略 さ れ

て し ま い 体 裁 が よ く な い 。 こ の サ ブ ル ー チ ン は 、 内 部 フ ァ イ ル に 読 み 込 ん だ 書 式 付 数

文 字 列 FORMが 上 記 の 数 値 の 範 囲 の も の で あ れ ば 、 10進 1 桁 目 に 0 を 置 く 。 そ れ 以 外 の 場

合 は 何 も し な い 。

［ 引 数 ］

FORM 文 字 列 数 文 字 列 が 代 入 さ れ て い る 文 字 列 。 入 出 力

10進 1 桁 目 に 0 が な け れ ば 付 け て 返 す 。

［ テ ス ト プ ロ グ ラ ム TEST 0 3 1］

数 値 -0. 9 5 8を 内 部 フ ァ イ ル CHRに 、 数 文 字 列 と し て 出 力 し た あ と 、 そ の ま ま の 形 で 表

示 し た 場 合 と 、 こ の サ ブ ル ー チ ン PUT Z E R Oを 用 い て 整 え た も の と 比 較 す る 。

PROG R A M T E S T 0 3 1

R E A L * 4 X
C H A R A C T E R C H R * 3 0

X = - 0 . 9 5 8
W R I T E ( C H R , ' ( F 1 0 . 4 ) ' ) X 数 値 X を 数 文 字 列 に 変 換
WRIT E ( * , * ) C H R 結 果 を 表 示 す る
CALL P U T Z E R O ( C H R ) 10進 1 桁 目 に 0 を 付 け る
WRIT E ( * , * ) C H R 結 果 を 表 示 す る

END

［ 備 考 ］

■ こ の プ ロ グ ラ ム の 手 法 と 、 サ ブ ル ー チ ン GSY M B Lを 利 用 す る と 、 座 標 軸 の 目 盛 数 字 を 、

書 式 を 整 え て 、 グ ラ フ ィ ッ ク ス 画 面 の 任 意 位 置 に 表 示 可 能 と な る 。
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フ ァ イ ル 名 の 変 更 Ｒ Ｅ Ｎ Ａ Ｍ Ｅ

C A L L R E N A M E ( O L D , N E W , I E R )

［ 機 能 説 明 ］

OLDで 指 定 す る 名 前 の フ ァ イ ル を 、 NEWで 指 定 す る 名 前 に 変 更 す る 。 新 し い フ ァ イ ル

名 は 異 な る デ ィ レ ク ト リ 内 に も 作 れ る が 、 異 な る ド ラ イ ブ 上 に は 作 れ な い 。 ま た 、 新

し い フ ァ イ ル が で き る と 、 古 い フ ァ イ ル は 削 除 さ れ る 。 ワ イ ル ド ・ カ ー ド は 使 用 で き

な い 。

［ 引 数 ］

OLD 文 字 列 現 在 の パ ス 名 。 50字 以 内 。 入 力

NEW 文 字 列 新 し い パ ス 名 。 50字 以 内 。 入 力

IER 2 B整 数 エ ラ ー 番 号 。 出 力

0.正 常 終 了 。

2.旧 パ ス 名 の フ ァ イ ル が な い 。

5.ア ク セ ス が 否 定 さ れ た 。

17.旧 パ ス 名 と 新 パ ス 名 に 指 定 し た ド ラ イ ブ が 同

じ で な い 。
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デ ィ レ ク ト リ の 削 除 Ｒ Ｍ Ｄ Ｉ Ｒ

C A L L R M D I R ( P A T H , I E R )

［ 機 能 説 明 ］

PAT Hで 指 定 す る デ ィ レ ク ト リ を 削 除 す る 。 指 定 し た デ ィ レ ク ト リ の 下 に 別 の サ ブ ・

デ ィ レ ク ト リ が あ る 場 合 は エ ラ ー と な る （ エ ラ ー 番 号 の 5 を 返 す ） 。

［ 引 数 ］

PATH 文 字 列 デ ィ レ ク ト リ 名 。 50字 以 内 と す る 。 た と え ば 入 力

B:¥ A B C ¥ T E S T

の よ う に す る 。

IER 4 B整 数 エ ラ ー 番 号 。 出 力

0.正 常 終 了 。

3.デ ィ レ ク ト リ 名 が 無 効 。

5.デ ィ レ ク ト リ が 空 で な い 。

デ ィ レ ク ト リ が な い 。

デ ィ レ ク ト リ が ル ー ト ・ デ ィ レ ク ト リ で あ る

( ル ー ト デ ィ レ ク ト リ は 削 除 で き な い )

16 .カ レ ン ト ・ デ ィ レ ク ト リ で あ る 。

( 自 分 自 身 は 削 除 で き な い )
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グ ラ フ ィ ッ ク ス 画 面 の 指 定 Ｓ Ｃ Ｒ Ｅ Ｅ Ｎ

C A L L S C R E E N ( I A C T , I D S P )

［ 機 能 説 明 ］

Ｃ Ｒ Ｔ 画 面 制 御 ラ イ ブ ラ リ で は 、 １ ６ 色 表 示 可 能 な グ ラ フ ィ ッ ク 画 面 を ２ 枚 利 用 で

き る 。 本 サ ブ ル ー チ ン は 、 グ ラ フ ィ ッ ク に 関 す る の 命 令 を 実 行 す る 画 面 番 号 と 実 際 に

ユ ー ザ が 目 で 見 る こ と の で き る 画 面 番 号 を 指 定 す る 。

［ 引 数 ］

IACT 4 B整 数 命 令 が 有 効 と な る 画 面 番 号 。 入 力

1か 2。

IDI S P 4 B整 数 実 際 に 目 で 見 る こ と の 出 来 る 画 面 番 号 。 入 力

0.ど の 画 面 も 見 え な く す る 。

1.１ 番 目 の 画 面 を 表 示 す る 。

2.２ 番 目 の 画 面 を 表 示 す る 。
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Ｒ Ｓ － ２ ３ ２ Ｃ イ ン タ ー フ ェ イ ス の 初 期 化 Ｓ Ｅ Ｔ ２ ３ ２ Ｃ

C A L L S E T 2 3 2 C ( I C H , B P S , B I T S , P A R I T Y , S T O P , I M S , I E R )

［ 機 能 説 明 ］

RS- 2 3 2 Cイ ン タ ー フ ェ イ ス の 初 期 化 。 チ ャ ン ネ ル 1 は メ モ リ ス イ ッ も 書 き 換 え る 。

［ 引 数 ］

ICH 4 B整 数 チ ャ ン ネ ル 番 号 。 1,2ま た は 3。 入 力

BPS 4 B整 数 ボ ー レ ー ト 。 下 記 の い ず れ か の 値 。 入 力

150 , 3 0 0 , 6 0 0 , 1 2 0 0 , 2 4 0 0 , 4 8 0 0 , 9 6 0 0

I C H = 2 , 3で は 拡 張 ボ ー ド 上 で 行 な う の で ダ ミ ー 。

BITS 4 B整 数 キ ャ ラ ク タ 長 。 7か 8。 入 力

PAR I T Y 4 B整 数 パ リ テ ィ チ ェ ッ ク 。 入 力

0.パ リ テ ィ チ ェ ッ ク を し な い 。

1.奇 数 パ リ テ ィ で チ ェ ッ ク を す る 。

2.偶 数 パ リ テ ィ で チ ェ ッ ク を す る 。

STOP 4 B整 数 ス ト ッ プ ビ ッ ト 入 力

1.ス ト ッ プ ビ ッ ト を 1 に す る 。

2.ス ト ッ プ ビ ッ ト を 2 に す る 。

IMS 4 B整 数 送 受 信 待 ち 時 間 。 ミ リ セ コ ン ド で 指 定 。 10未 満 の 入 力

値 に す る と 送 受 信 が あ る ま で 永 久 に 待 つ 。

IER 4 B整 数 エ ラ ー 番 号 。 0 な ら 正 常 終 了 。 そ れ 以 外 エ ラ ー 。 出 力

エ ラ ー と な る の は イ ン タ ー フ ェ イ ス が 未 接 続 か 外

部 機 器 の 電 源 が OFFの 場 合 だ け で あ る 。

［ 注 意 ］

■ RS2 3 2 Cイ ン タ ー フ ェ イ ス を 利 用 す る 場 合 は 、 予 め こ の サ ブ ル ー チ ン を 用 い て 、 イ

ン タ ー フ ェ イ ス を 初 期 化 し て お く こ と 。

■ チ ャ ン ネ ル 2,3の RS 2 3 2 Cを 使 用 す る と き は メ モ リ ス イ ッ チ 4 の ビ ッ ト 4 を O N に し ておく

必 要 が あ る 。
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Ｓ Ｔ Ｏ Ｐ キ ー の 無 効 /有 効 ス イ ッ チ Ｓ Ｔ Ｏ Ｐ Ｓ Ｗ

C A L L S T O P S W

［ 機 能 説 明 ］

シ ス テ ム の キ ー を 無 効 に し た り 元 に 戻 し た り す る 。 こ の サ ブ ル ー チ ン を 実 行[ S T O P ]

す る と キ ー は 無 効 に な る 。 も う 一 度 実 行 す る と 有 効 に な る 。[ S T O P ]

［ 備 考 ］

■ こ の サ ブ ル ー チ ン で シ ス テ ム の [STO P ]を 無 効 に す る と ， キ ー に よ る ハ ー ド デ[ S T O P ]

ィ ス ク の リ ト ラ ク ト 動 作 が で き な く な る 。

■ 通 常 の 用 途 で ， こ の サ ブ ル ー チ ン を 使 用 す る 必 要 は な い 。 こ の サ ブ ル ー チ ン を 使 用

し な く て も ， CRT画 面 制 御 ラ イ ブ ラ リ で は TGI N I Tを 実 行 す る と , 自 動 的 に MS-D O S上 の

と キ ー は 無 効 と な る 。[ C T R L ] + [ C ] [ S T O P ]

■ キ ー を 無 効 に し た ま ま プ ロ グ ラ ム を 終 了 し て し ま っ た 場 合 は 、 ラ イ ブ ラ リ 供[ S T O P ]

給 時 に 提 供 す る STOP S Wを 実 行 す る か 、 等 を 実 行 し て 正[ C T R L ] + [ f ･ 6 ] , [ C T R L ] + [ f ･ 7 ]

常 な MS-D O Sの 状 態 に 戻 す 。
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指 定 時 間 だ け ブ ザ ー を 鳴 ら す Ｔ Ｂ Ｅ Ｅ Ｐ

C A L L T B E E P ( I M S E C )

［ 機 能 説 明 ］

指 定 ミ リ セ コ ン ド だ け 内 蔵 ス ピ ー カ を 鳴 ら す 。 20ミ リ セ コ ン ド 以 下 の 値 は 無 視 さ れ

る （ ブ ザ ー は 鳴 ら な い ） 。

［ 引 数 ］

IMS E C 4 B整 数 ブ ザ ー を 鳴 ら す 時 間 で 、 ミ リ セ コ ン ド 値 。 入 力

最 大 約 15秒 ま で 可 能 。
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テ キ ス ト 画 面 上 の 文 字 の 色 と 属 性 を 変 更 Ｔ Ｃ Ｈ Ｍ Ｏ Ｄ

C A L L T C H M O D ( I Y T , I Y B , I X L , I X R , I U , I R , I B , I S , I C O L O R )

［ 機 能 説 明 ］

テ キ ス ト 画 面 の 第 IYT行 か ら 第 IYB行 ま で の 、 IXL列 か ら IXR列 に 囲 ま れ た 範 囲 の 文 字

の 表 示 色 と 属 性 を 変 更 す る 。

［ 引 数 ］

IYT 4 B整 数 変 更 範 囲 の 上 の 行 番 号 。 入 力

IYB 4 B整 数 変 更 範 囲 の 下 の 行 番 号 。 入 力

IXL 4 B整 数 変 更 範 囲 の 左 側 の 列 番 号 。 入 力

IXR 4 B整 数 変 更 範 囲 の 右 側 の 列 番 号 。 入 力

IU 4 B整 数 1.ア ン ダ ー ラ イ ン 0.付 け な い 。 入 力

IR 4 B整 数 1.リ バ ー ス 0.し な い 。 入 力

IB 4 B整 数 1.ブ リ ン ク 0.さ せ な い 。 入 力

IS 4 B整 数 1.シ ー ク レ ッ ト 0.表 示 す る 。 入 力

ICO L O R 4 B整 数 文 字 の 色 。 0 ～ 7 の 数 値 に 応 じ て 以 下 の 値 。 入 力

0.黒

1.青

2.赤

3.紫

4.緑

5.水 色

6.黄

7.白

［ 注 意 ］

■ PC- 9 8 0 1 R Aに は ， 文 字 列 の ブ リ ン ク ( 点 滅 ) 機 能 は な い 。 常 に IB= 0で 使 用 す る こ と 。
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［ テ ス ト プ ロ グ ラ ム TEST 0 3 2］

5 ～ 1 0 行 を ス ク ロ ー ル 範 囲 と し 、 文 字 列 CHRを 緑 色 で 50行 表 示 す る 。 そ の 後 、 第 7 行 か

ら 9 行 と 1 4 ～ 3 1 列 に 囲 ま れ た 文 字 を 黄 色 の リ バ ー ス で 表 示 し な お す 。

PROG R A M T E S T 0 3 2

I N T E G E R * 4 I , I U , I L
C H A R A C T E R C H R * 8 0

C A L L T G I N I T ﾗ ｲ ﾌ ﾞ ﾗ ﾘの 使 用 宣 言 ( 初 期 化 )
CAL L T R A N G E ( 5 , 1 0 , 1 , 8 0 ) 5 ～ 1 0 行 の 間に ｽｸﾛ ｰ ﾙ表 示

CHR = '応 用 物 理 学 会 医 用 画 像 情 報 学 会 日 本 放 射 線 技 術 学 会 '
CAL L T C O L O R ( 4 , 0 ) 文 字 の 色 は 4 の 緑
DO 1 0 0 I = 1 , 5 0 5 0行 分 表 示
CAL L T P R I N T ( C H R , 1 ) C H Rが 80ﾊ ﾞ ｲ ﾄな の で TPR I N Tの 第 2

10 0 C O N T I N U E 引 数 が 1 で も 自 動 的 に LFす る 。
CALL T C H M O D ( 7 , 9 , 1 4 , 3 1 , 0 , 1 , 0 , 0 , 6 ) 指 定 領 域 の 色 と 属 性 を 変 更
CALL T W A I T ( 2 0 0 0 ) 2 秒 間 表 示 す る

CALL T G E N D ﾗ ｲ ﾌ ﾞ ﾗ ﾘ利 用 終 了 ｡MS - D O Sに 戻 る
END
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テ キ ス ト 画 面 の 文 字 の 色 と 属 性 を 設 定 Ｔ Ｃ Ｏ Ｌ Ｏ Ｒ

C A L L T C O L O R ( I C O L O R , M O D E )

［ 機 能 説 明 ］

こ れ か ら CRT画 面 に 表 示 す る 文 字 の 色 、 属 性 を 設 定 す る 。 こ の 設 定 は 、 サ ブ ル ー チ ン

TPR I N Tを 用 い て 表 示 す る 文 字 に 対 し て 動 作 す る 。

表 示 済 み の 文 字 の 属 性 を 変 更 す る に は 、 TCH M O Dを 使 用 す る 。

［ 引 数 ］

ICO L O R 4 B整 数 表 示 色 。 入 力

0.黒 1.青 2.赤 3.紫

4.緑 5.水 色 6.黄 7.白

MOD E 4 B整 数 表 示 の 属 性 。 入 力

0.ノ ー マ ル （ 通 常 の 表 示 ）

1.ブ リ ン ク （ 点 滅 表 示 ）

2.リ バ ー ス （ 反 転 表 示 ）

3.リ バ ー ス + ブ リ ンク

4.ア ン ダ ー ラ イ ン （ 下 線 を 付 け る ）

［ 注 意 ］

■ PC- 9 8 0 1 R Aに は ， 文 字 列 の ブ リ ン ク ( 点 滅 ) 機 能 は な い 。

［ テ ス ト プ ロ グ ラ ム TEST 0 3 3］

文 字 列 CHRを 50回 表 示 す る が 、 表 示 に 先 だ っ て 文 字 の 色 を 4 の 緑 に 設 定 し て お く 。

PROG R A M T E S T 0 3 3

I N T E G E R * 4 I
C H A R A C T E R C H R * 4 0

C A L L T G I N I T ﾗ ｲ ﾌ ﾞ ﾗ ﾘ使 用 宣 言 ( 初 期 化 )
CAL L T R A N G E ( 5 , 1 0 , 1 , 8 0 ) 表 示 範 囲 を 5 ～ 1 0 行 とする

CHR = '（ 社 ） 日 本 放 射 線 技 師 学 会 '
CAL L T C O L O R ( 4 , 0 ) 4 は 緑 色
DO 1 0 0 I = 1 , 5 0
C A L L T P R I N T ( C H R , 2 ) 数 値 2はC R , L F

1 0 0 C O N T I N U E 1 0行 目 は 空 白 と な る
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C A L L T W A I T ( 2 0 0 0 ) 2 秒 間 表 示 し て 終 了

CALL T G E N D 画 面 消 去
END
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テ キ ス ト カ ー ソ ル に 関 す る 各 種 制 御 Ｔ Ｃ Ｕ Ｒ Ｍ Ｏ Ｖ

C A L L T C U R M O V ( I )

［ 機 能 説 明 ］

I の 値 に 応 じ て 、 カ ー ソ ル の 移 動 や 文 字 の 削 除 、 ス ク ロ ー ル 範 囲 の ク リ ア な ど を を 行

う 。

［ 引 数 ］

I 4B整 数 0.カ ー ソ ル か ら 行 末 ま で を 消 去 。 入 力

1.8文 字 分 の ス ペ ー ス を 出 力 。

2.復 帰 改 行 (CR , L F )。

3.カ ー ソ ル を ス ク ロ ー ル 範 囲 の 左 上 隅 に 移 動 。

4.ス ク ロ ー ル 範 囲 内 の ク リ ア 。

カ ー ソ ル は ス ク ロ ー ル 範 囲 の 左 上 に 移 動 。

5.カ ー ソ ル を 行 先 頭 に 移 動 （ 復 帰 ） 。

6.カ ー ソ ル の あ る 行 を 削 除 。 行 は 詰 め ら れ る 。

7.カ ー ソ ル を 右 に 移 動 。 漢 字 は 2 桁 分 移 動 。

8.カ ー ソ ル を 左 に 移 動 。 漢 字 は 2 桁 分 移 動 。

9.カ ー ソ ル を 上 に 移 動 。 現 在 の カ ー ソ ル 位 置 が

ス ク ロ ー ル 最 上 行 な ら 下 に 1 行 ス ク ロ ー ル す る

10.カ ー ソ ル を 下 に 移 動 。 現 在 の カ ー ソ ル 位 置 が

再 下 行 な ら 上 に 1 行 ス ク ロ ー ル す る 。

11.カ ー ソ ル 行 に 空 白 行 を 挿 入

［ 備 考 ］

■ 引 数 I を 4 に す る 動 作 は よ く 使 用 す る 。 こ れ は 現 在 の ス ク ロ ー ル 範 囲 内 だ け の テ キ ス

ト 画 面 情 報 を 消 去 す る 。
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テ キ ス ト カ ー ソ ル の 現 在 位 置 を 取 得 Ｔ Ｃ Ｕ Ｒ Ｐ Ｏ Ｓ

C A L L T C U R P O S ( I Y , I X )

［ 機 能 説 明 ］

現 在 の テ キ ス ト カ ー ソ ル が テ キ ス ト 画 面 の 第 何 行 目 の 何 列 目 に あ る か を 調 べ て 返 す 。

［ 引 数 ］

IY 4 B整 数 現 在 カ ー ソ ル が あ る 行 番 号 。 出 力

IX 4 B整 数 現 在 カ ー ソ ル が あ る 列 番 号 。 出 力

［ テ ス ト プ ロ グ ラ ム TEST 0 3 4］

文 字 列 を 50回 表 示 し た あ と 、 最 終 的 に カ ー ソ ル が ど こ に あ る か を 調 べ て 表 示 す る 。

内 部 フ ァ イ ル CLI S Tを 使 用 し 、 桁 数 を 整 え て 表 示 す る 。

PROG R A M T E S T 0 3 4

I M P L I C I T I N T E G E R * 4 ( I - N )
C H A R A C T E R C H R * 4 0 , C L I S T * 8 0

C H R = '（ 社 ） 日 本 放 射 線 技 師 学 会 '
CAL L T G I N I T
C A L L T R A N G E ( 5 , 1 0 , 1 , 8 0 )

C A L L T C O L O R ( 4 , 0 )
DO 1 0 0 I = 1 , 5 0
C A L L T P R I N T ( C H R , 2 )

1 0 0 C O N T I N U E

C A L L T P O S ( I Y , I X )
W R I T E ( C L I S T , ' ( A 1 0 , I 2 , A 2 , I 2 , A 4 ) ' ) ' カ ー ソ ル は ',I Y , '行 ',I X , '桁 目 '
CA L L T P R I N T ( C L I S T , 1 )
C A L L T L O C A T E ( I Y , I X )
C A L L T W A I T ( 2 0 0 0 ) 文 字 列 表 示 で ｶｰｿ ﾙ位 置 が 変 更 し た の で 戻 す

CALL T G E N D
END
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テ キ ス ト カ ー ソ ル の 消 去 /表 示 Ｔ Ｃ Ｕ Ｒ Ｓ Ｗ

C A L L T C U R S W ( I S W )

［ 機 能 説 明 ］

テ キ ス ト 画 面 上 に カ ー ソ ル を 表 示 し な い よ う に し た り 、 再 び 表 示 し た り す る 。

［ 引 数 ］

ISW 4 B整 数 0.カ ー ソ ル を 消 去 す る 。 入 力

1.カ ー ソ ル を 表 示 す る 。

［ 注 意 ］

■ カ ー ソ ル を 表 示 し な い ま ま プ ロ グ ラ ム を 終 了 す る と 、 MS- D O Sに 戻 っ て も カ ー ソ ル は

消 え た ま ま に な る 。 サ ブ ル ー チ ン TGE N Dま た は TES T E N Dで は 、 シ ス テ ム を 初 期 状 態 に

戻 す よ う に な っ て い る の で 、 プ ロ グ ラ ム 最 後 に は こ れ ら の サ ブ ル ー チ ン を 実 行 し て

お く と よ い 。
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１ 次 元 デ ー タ の 入 力 Ｔ Ｄ Ａ Ｔ Ａ １

C A L L T D A T A 1 ( X , N , M A X , L I S T , L N , I L N , F O R M , I E D I T , M O D E )

［ 機 能 説 明 ］

１ 次 元 の デ ー タ 入 力 用 サ ブ ル ー チ ン 。 入 力 す る 文 字 と 入 力 デ ー タ 箇 所 を 示 す 反 転 カ

ー ソ ル の 色 は 白 に 固 定 し て あ る 。 既 に 入 力 済 み の デ ー タ の 修 正 に も 使 用 す る 。

本 サ ブ ル ー チ ン は キ ー で 終 了 す る 。[ E S C ]

［ 引 数 ］

X 8B実 数 配 列 デ ー タ 用 1 次 元 配 列 。 要 素 数 は MAX以 上 の こ と 。 入 出 力

空 白 入 力 の 箇 所 に は 該 当 要 素 に 次 の 数 値 を 返 す 。

(9ナ イ ン の 99乗 )9 . 9 9 9 9 9 9 9 9 D + 9 9

整 数 型 入 力 の 場 合 は 8 バ イ ト 実 数 に 変 換 し た 数 値

N 4B整 数 入 力 済 み デ ー タ 数 。 入 出 力

新 規 入 力 の 場 合 に は 0 に し て お く こ と 。

空 白 入 力 を 許 可 す る モ ー ド で は MAXを 返 す 。

MAX 4 B整 数 入 力 可 能 と す る 最 大 デ ー タ 数 。 入 力

LIST 文 字 列 配 列 デ ー タ の ス ク ロ ー ル 表 示 用 文 字 列 配 列 。 要 素 数 は 入 出 力

MAX以 上 の こ と 。

文 字 入 力 の 結 果 は こ の 文 字 列 配 列 か ら 取 り 出 す 。

LN 4 B整 数 デ ー タ 番 号 の 表 示 開 始 列 位 置 。 デ ー タ 番 号 の 表 示 入 力

に は 4 桁 を 使 用 す る 。

こ の 値 が 0 の と き は デ ー タ 番 号 を 表 示 し な い 。

ILN 4 B整 数 デ ー タ を 表 示 開 始 す る CRT上 の 列 位 置 。 入 力

FORM 文 字 列 デ ー タ の 表 示 形 式 を 指 定 す る 文 字 列 。 入 力

可 能 な の は 以 下 の 様 に E,F , I , Aの 4 つ の 型 の み 。

書 式 の 例 表 示 形 式 入 力 桁 数

(1PE 1 0 . 3 ) 浮 動 小 数 点 表 示 実 数 10桁

(F 1 2 . 3 ) 固 定 小 数 点 表 示 実 数 12桁

(I5 ) 整 数 型 の 表 示 整 数 5桁

(A3 0 ) 文 字 列 文 字 30字
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I E D I T 4 B整 数 デ ー タ の 入 力 、 修 正 フ ラ グ ( 文 字 列 入 力 で は 無 効 ) 出 力

0.新 規 入 力 ま た は 修 正 が あ っ た 。

1.新 規 入 力 ま た は 修 正 あ り 。

再 計 算 の 必 要 性 チ ェ ッ ク に 利 用 す る 。

MODE 4 B整 数 次 の 数 値 で 入 力 モ ー ド を 指 定 す る 。 入 力

0.行 の 挿 入 、 削 除 、 空 白 入 力 な ど は 不 可 。

1.行 の 挿 入 、 削 除 だ け を 許 可 。

2.空 白 の 入 力 だ け を 許 可 。

3.行 の 挿 入 、 削 除 、 空 白 の 入 力 を 許 可 。

空 白 デ ー タ は 欠 損 値 デ ー タ と し て 扱 え る 。

［ 注 意 ］

■ 表 示 書 式 に つ い て

表 示 書 式 F,Iで は 、 指 定 し た 書 式 に よ っ て 入 力 可 能 な 整 数 部 の 桁 数 が 決 ま る 。 こ

の 桁 数 を 越 え て の 入 力 は で き な い 。

こ の 桁 数 を 越 え て 入 力 す る と 、 表 示 桁 全 体 が * （ ア ス テ リ ス ク ） で 埋 ま る 。 こ の 状

態 で は 、 入 力 位 置 を 示 す 反 転 カ ー ソ ル は 移 動 し な く な る 。 す な わ ち 正 し い 入 力 を し

な い 限 り 、 入 力 位 置 は 変 更 で き な い し 、 サ ブ ル ー チ ン も 終 了 不 可 能 で あ る 。

■ 行 の 挿 入 に つ い て

空 白 入 力 が 不 可 能 な モ ー ド の 場 合 、 新 し い 行 を 挿 入 す る と 、 何 ら か の 入 力 を す る か

そ の 行 を 削 除 し な い 限 り 、 入 力 位 置 の 変 更 は で き な い 。

■ 数 値 デ ー タ の 修 正 に つ い て

デ ー タ は 、 キ ー を 押 し た だ け で は 修 正 さ れ な い 場 合 が あ る 。[ R E T ]

こ の サ ブ ル ー チ ン で は 、 実 際 に キ ー ボ ー ド か ら 入 力 し た 数 値 を 8 バ イ ト 実 数 配 列 に

代 入 し て い る 。 画 面 に は 表 示 書 式 に 応 じ た 四 捨 五 入 値 を 表 示 す る 。

書 式 '(F6 . 3 ) 'の 場 合 を 例 に し て 、 こ の こ と を 説 明 す る 。

手 順 キ ー 入 力 表 示 実 際 の 値 備 考

1 2. 3 0 0 5 2 . 3 0 1 2 . 3 0 0 5 表 示 と 実 際 値 が 違 う[ R E T ]

2 2 . 3 0 1 2 . 3 0 0 5 変 化 な し[ R E T ]

3 結 果 は MODEの 値 に よ る[ H O M E C L R ] [ R E T ]

4 2 . 3 0 1 2 . 3 0 1 2 . 3 0 1 0 表 示 と 実 際 の 値 が 同 じ と な る[ R E T ]
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［ 編 集 用 キ ー ］

デ ー タ の 入 力 編 集 に は 以 下 の キ ー を 使 用 す る 。

押 下 キ ー 動 作 内 容

サ ブ ル ー チ ン を 終 了 す る 。[ E S C ]

C R T画 面 の ハ ー ド コ ピ ー[ C O P Y ]

現 在 入 力 中 の デ ー タ を 確 定 。[ R E T ]

表 示 を 上 に ス ク ロ ー ル 。[ R O L L U P ]

表 示 を 下 に ス ク ロ ー ル 。[ R O L L D O W N ]

カ ー ソ ル の 左 の 文 字 を 削 除[ B S ]

入 力 の 挿 入 / 上 書 き の 切 り 替 え 。[ I N S ]

カ ー ソ ル 位 置 の 文 字 を 削 除[ D E L ]

入 力 位 置 を 1 行 上 に 移 動[↑ ]

カ ー ソ ル を 1 桁 左 に 移 動[← ]

カ ー ソ ル を 1 桁 右 に 移 動[→ ]

入 力 位 置 を 1 行 下 に 移 動[↓ ]

入 力 位 置 の デ ー タ を 消 去 （ ク リ ア ）[ H O M E C L R ]

反 転 カ ー ソ ル 行 に 空 白 行 を 挿 入[ S H I F T ] + [ I N S ]

反 転 カ ー ソ ル 行 を 削 除[ S H I F T ] + [ D E L ]

［ テ ス ト プ ロ グ ラ ム TEST 0 3 5］

入 力 終 了 後 、 確 認 の た め に 入 力 し た デ ー タ 数 と デ ー タ そ の も の 、 そ し て 比 較 の た め

に 表 示 用 の 文 字 列 配 列 も 表 示 す る よ う に し た 。

PROG R A M T E S T 0 3 5

I M P L I C I T I N T E G E R * 4 ( I - N )
R E A L * 8 X ( 2 0 )
C H A R A C T E R L I S T ( 2 0 ) * 3 0 , F O R M * 3 0 , T I T L E * 2 6

C A L L T G I N I T ﾗ ｲ ﾌ ﾞ ﾗ ﾘの 初 期 化 ( 使 用 宣 言 )

TIT L E = ' 番 号 測 定 値 ' ﾀｲ ﾄ ﾙを 決 め る
CALL T D I S P M ( 2 , 1 , T I T L E , 6 , 4 ) そ の ﾀｲﾄﾙを 表 示
CAL L T R A N G E ( 3 , 1 8 , 1 , 8 0 ) ﾃ ﾞ ｰ ﾀ表 示 範 囲 を 3 ～ 1 8 行 とする

MAX = 2 0 2 0個 の ﾃﾞｰﾀ入 力 を 可 能 に す る
ILN = 1 5 ﾃ ﾞ ｰ ﾀは 画 面 15列 目 か ら 表 示 す る
FOR M = ' ( 1 P E 1 0 . 3 ) ' 浮 動 小 数 点 で 10桁 ま で 入 力 可
N=0 新 規 入 力 な の で ﾃﾞｰ ﾀ数 は 0
DO 1 0 0 I = 1 , M A X 未 入 力 箇 所 に 仮 ﾃﾞｰ ﾀを 代 入

100 X ( I ) = 9 . 9 9 9 9 9 9 9 9 D + 9 9
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L N = 5 ﾃ ﾞ ｰ ﾀ番 号 を 画 面 5 桁 目 か ら 表 示
IER= 1 ﾃ ﾞ ｰ ﾀの 挿 入 と 削 除 を 可 能 に す る
CALL T D A T A 1 ( X , N , M A X , L I S T , L N , I L N , F O R M , I E D I T , I E R )

C A L L T G E N D ﾗ ｲ ﾌ ﾞ ﾗ ﾘ使 用 終 了
WRIT E ( * , * ) ' 入 力 し た デ ー タ 数 = ', N
DO 2 0 0 I = 1 , M A X
W R I T E ( * , ' ( 1 P E 1 5 . 8 , 3 X , A 2 0 ) ' ) X ( I ) , L I S T ( I ) ( I L N : I L N + 1 5 )

2 0 0 C O N T I N U E
END
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任 意 次 元 デ ー タ の 入 力 Ｔ Ｄ Ａ Ｔ Ａ Ｎ

C A L L T D A T A N ( X , N , M A X , N C , L I S T , L N , I L N , F O R M , I E D I T , M O D E )

［ 機 能 説 明 ］

任 意 次 元 の デ ー タ 入 力 用 サ ブ ル ー チ ン 。 入 力 す る 文 字 と 入 力 デ ー タ 箇 所 を 示 す 反 転

カ ー ソ ル の 色 は 白 に 固 定 し て あ る 。 既 に 入 力 済 み の デ ー タ の 修 正 に も 使 用 す る 。

本 サ ブ ル ー チ ン は キ ー で 終 了 す る 。[ E S C ]

［ 引 数 ］

X 8B実 数 配 列 デ ー タ 用 NC次 元 配 列 。 入 出 力

大 き さ の 定 義 は X(N , N C )と し て お く こ と 。

空 白 入 力 の 箇 所 に は 該 当 要 素 に 次 の 数 値 を 返 す 。

(9ナ イ ン の 99乗 )9 . 9 9 9 9 9 9 9 9 D + 9 9

整 数 型 入 力 の 場 合 は 8 バ イ ト 実 数 に 変 換 し た 数

N 4B整 数 入 力 済 み デ ー タ 組 数 。 入 出 力

新 規 入 力 の 場 合 に は 0 に し て お く こ と 。

空 白 入 力 を 許 可 す る モ ー ド で は MAXを 返 す 。

MAX 4 B整 数 入 力 可 能 と す る 最 大 デ ー タ 組 数 。 入 力

NC 4 B整 数 次 元 数 。

LIST 文 字 列 配 列 デ ー タ の ス ク ロ ー ル 表 示 用 文 字 列 配 列 。 要 素 数 は 入 出 力

MAX以 上 の こ と 。

文 字 入 力 の 結 果 は こ の 文 字 列 配 列 か ら 取 り 出 す 。

LN 4 B整 数 デ ー タ 番 号 の 表 示 開 始 列 位 置 。 デ ー タ 番 号 の 表 示 入 力

に は 4 桁 を 使 用 す る 。

こ の 値 が 0 の と き は デ ー タ 番 号 を 表 示 し な い 。

ILN 4 B整 数 配 列 デ ー タ を 表 示 開 始 す る CRT上 の 列 位 置 。 入 力

FORM 文 字 列 配 列 デ ー タ の 表 示 形 式 を 指 定 す る 文 字 列 配 列 。 入 力

可 能 な の は 以 下 の 様 に E,F , I , Aの 4 つ の 型 の み 。

書 式 の 例 表 示 形 式 入 力 桁 数

(1PE 1 0 . 3 ) 浮 動 小 数 点 表 示 実 数 10桁
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( F 1 2 . 3 ) 固 定 小 数 点 表 示 実 数 12桁

(I5 ) 整 数 型 の 表 示 整 数 5桁

(A3 0 ) 文 字 列 文 字 30字

IE D I T 4 B整 数 デ ー タ の 入 力 、 修 正 フ ラ グ ( 文 字 列 入 力 で は 無 効 ) 出 力

0.新 規 入 力 ま た は 修 正 が あ っ た 。

1.新 規 入 力 ま た は 修 正 あ り 。

再 計 算 の 必 要 性 チ ェ ッ ク に 利 用 す る 。

MODE 4 B整 数 次 の 数 値 で 入 力 モ ー ド を 指 定 す る 。 入 力

0.行 の 挿 入 、 削 除 、 空 白 入 力 な ど は 不 可 。

1.行 の 挿 入 、 削 除 だ け を 許 可 。

2.空 白 の 入 力 だ け を 許 可 。

3.行 の 挿 入 、 削 除 、 空 白 の 入 力 を 許 可 。

空 白 デ ー タ は 欠 損 値 デ ー タ と し て 扱 え る 。

［ 注 意 ］

■ 表 示 書 式 に つ い て

表 示 書 式 F,Iで は 、 指 定 し た 書 式 に よ っ て 入 力 可 能 な 整 数 部 の 桁 数 が 決 ま る 。 こ

の 桁 数 を 越 え て の 入 力 は で き な い 。 こ の 桁 数 を 越 え て 入 力 す る と 、 表 示 桁 全 体 が *

（ ア ス テ リ ス ク ） で 埋 ま る 。 こ の 状 態 で は 、 正 し い 入 力 を し な い と 、 入 力 位 置 は 変 更

で き な い し 、 サ ブ ル ー チ ン も 終 了 不 可 能 と な る 。

■ 行 の 挿 入 に つ い て

空 白 入 力 が 不 可 能 な モ ー ド の 場 合 、 新 し い 行 を 挿 入 す る と 、 何 ら か の 入 力 を す る か

そ の 行 を 削 除 し な い 限 り 、 入 力 位 置 の 変 更 は で き な い 。

■ 数 値 デ ー タ の 修 正 に つ い て

デ ー タ は 、 キ ー を 押 し た だ け で は 修 正 さ れ な い 場 合 が あ る 。[ R E T ]

こ の サ ブ ル ー チ ン で は 、 実 際 に キ ー ボ ー ド か ら 入 力 し た 数 値 を 8 バ イ ト 実 数 配 列 に

代 入 し て い る 。 画 面 に は 表 示 書 式 に 応 じ た 四 捨 五 入 値 を 表 示 す る 。

書 式 '(F6 . 3 ) 'の 場 合 を 例 に し て 、 こ の こ と を 説 明 す る 。

手 順 キ ー 入 力 表 示 実 際 の 値 備 考

1 2. 3 0 0 5 2 . 3 0 1 2 . 3 0 0 5 表 示 と 実 際 値 が 違 う[ R E T ]

2 2 . 3 0 1 2 . 3 0 0 5 変 化 な し[ R E T ]

3 結 果 は MODEの 値 に よ る[ H O M E C L R ] [ R E T ]

4 2 . 3 0 1 2 . 3 0 1 2 . 3 0 1 0 表 示 と 実 際 の 値 が 同 じ と な る 。[ R E T ]



- 114 -

［ 編 集 用 キ ー ］

デ ー タ の 入 力 編 集 に は 以 下 の キ ー を 使 用 す る 。

押 下 キ ー 動 作 内 容

サ ブ ル ー チ ン を 終 了 す る 。[ E S C ]

C R T画 面 の ハ ー ド コ ピ ー[ C O P Y ]

現 在 入 力 中 の デ ー タ を 確 定 。[ R E T ]

表 示 を 上 に ス ク ロ ー ル 。[ R O L L U P ]

表 示 を 下 に ス ク ロ ー ル 。[ R O L L D O W N ]

カ ー ソ ル の 左 の 文 字 を 削 除[ B S ]

入 力 の 挿 入 / 上 書 き の 切 り 替 え 。[ I N S ]

カ ー ソ ル 位 置 の 文 字 を 削 除[ D E L ]

入 力 位 置 を 1 行 上 に 移 動[↑ ]

カ ー ソ ル を 1 桁 左 に 移 動[← ]

カ ー ソ ル を 1 桁 右 に 移 動[→ ]

入 力 位 置 を 1 行 下 に 移 動[↓ ]

入 力 位 置 を 左 の 列 へ 移 動[ S H I F T ] + [← ]

入 力 位 置 を 右 の 列 へ 移 動[ S H I F T ] + [→ ]

入 力 位 置 を 右 の 列 へ 移 動[ T A B ]

入 力 位 置 の デ ー タ を 消 去 （ ク リ ア ）[ H O M E C L R ]

反 転 カ ー ソ ル 行 に 空 白 行 を 挿 入[ S H I F T ] + [ I N S ]

反 転 カ ー ソ ル 行 を 削 除[ S H I F T ] + [ D E L ]

［ テ ス ト プ ロ グ ラ ム TEST 0 3 6］

い ろ い ろ な 表 示 形 式 で 数 値 入 力 を 行 な う プ ロ グ ラ ム 。 入 力 を 終 了 し て テ キ ス ト 画 面

を 消 去 し た 後 、 確 認 の た め 入 力 し た デ ー タ を 表 示 す る 。

PROG R A M T E S T 0 3 6

I M P L I C I T I N T E G E R * 4 ( I - N )
I N T E G E R * 4 L N ( 5 )
R E A L * 8 X ( 1 0 , 4 )
C H A R A C T E R L I S T ( 1 0 0 ) * 7 0 , L I N E * 7 9 , F O R M ( 5 ) * 3 0

C A L L T G I N I T ﾗ ｲ ﾌ ﾞ ﾗ ﾘの 初 期 化
CALL T G C O P Y E S ( 1 ) ﾊ ｰ ﾄ ﾞ ｺ ﾋ ﾟは ｴﾌ ﾟ ｿ ﾝの ﾌﾟ ﾘ ﾝ ﾀ
C A L L T R A N G E ( 3 , 1 8 , 1 , 8 0 ) ｽ ｸ ﾛ ｰ ﾙ表 示 は 3～1 8行
CAL L T C U R S W ( 0 ) ﾃ ｷ ｽ ﾄ ｶ ｰ ｿ ﾙは 消 去

CAL L T D I S P M ( 1 , 1 , ' T E S T 0 2 0 . F O R ' , 7 , 2 ) 以 下 ﾀｲﾄ ﾙ等 の 表 示
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C A L L T D I S P M ( 1 , 6 2 , 'テ ス ト プ ロ グ ラ ム ',7 , 0 )
C A L L T D I S P M ( 2 0 , 1 , ' [ E S C ]入 力 終 了 ',7 , 0 )
C A L L T C H M O D ( 1 , 1 , 1 5 , 8 0 , 0 , 1 , 0 , 0 , 5 )
C A L L T C H M O D ( 1 9 , 1 9 , 1 , 8 0 , 0 , 1 , 0 , 0 , 5 )

M A X = 1 0 1 0組 の ﾃﾞｰﾀ入 力 を 可 能 に す る
NC=4 4 変 数 ( 次元 ) ﾃﾞｰ ﾀ入 力
LN( 1 ) = 2 5 第 1 変 数 の 表 示 は 25桁 目 か ら
LN(2 ) = 3 5 第 2 変 数 の 表 示 は 35桁 目 か ら
LN(3 ) = 5 1 第 3 変 数 の 表 示 は 51桁 目 か ら
LN(4 ) = 5 9 第 4 変 数 の 表 示 は 59桁 目 か ら
FOR M ( 1 ) = ' ( F 7 . 3 ) ' 第 1 変 数 は 固 定 小 数 点 形 式 で 7 桁 ま で の 入 力
FORM ( 2 ) = ' ( I 1 0 ) ' 第 2 変 数 は 整 数 形 式 で 10桁 ま で の 入 力
FOR M ( 3 ) = ' ( F 5 . 1 ) ' 第 3 変 数 は 固 定 小 数 点 形 式 で 5 桁 ま で の 入 力
FOR M ( 4 ) = ' ( 1 P E 9 . 1 ) ' 第 4 変 数 は 浮 動 小 数 点 形 式 で 9 桁 ま で の 入 力

LIN E = ' 番 号 第 一 変 数 第 二 変 数 第 三 変 数 第 四 変 数 '
CAL L T D I S P M ( 2 , 1 3 , L I N E ( 1 : 5 8 ) , 4 , 4 )

N=0 新 規 入 力 な の で 0 に す る
NL=1 2 ﾃ ﾞ ｰ ﾀ番 号 は 12桁 目 か ら 表 示
IER = 1 挿 入 削 除 を 可 能 に す る
CALL T D A T A N ( X , N , M A X , N C , L I S T , N L , L N , F O R M , I E D I T , I E R )

C A L L T G E N D ﾗ ｲ ﾌ ﾞ ﾗ ﾘ使 用 終 了
DO 5 0 0 I = 1 , M A X 確 認 の た め の ﾃﾞｰﾀ表 示
WRI T E ( * , ' ( 5 ( 1 P E 1 6 . 4 ) ) ' ) X ( I , 1 ) , X ( I , 2 ) , X ( I , 3 ) , X ( I , 4 )

5 0 0 C O N T I N U E

END
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テ キ ス ト 画 面 の 指 定 座 標 か ら 文 字 列 表 示 Ｔ Ｄ Ｉ Ｓ Ｐ Ｍ

C A L L T D I S P M ( I Y , I X , C H R , I C O L O R , M O D E )

［ 機 能 説 明 ］

テ キ ス ト 画 面 の 第 IY行 、 第 IX列 か ら 文 字 列 CHRを 定 義 長 分 だ け 表 示 す る 。 サ ブ ル ー チ

ン TPR I N Tと こ と な り 、 最 後 の 文 字 が テ キ ス ト 画 面 の 80列 目 に な っ て も 改 行 し な い 。

ま た ， こ の サ ブ ル ー チ ン を 実 行 し て も ， 元 の 文 字 の 表 示 色 と 属 性 は 変 化 し な い 。

［ 引 数 ］

IY 4 B整 数 表 示 開 始 テ キ ス ト 画 面 行 番 号 。 入 力

IX 4 B整 数 表 示 開 始 テ キ ス ト 画 面 列 番 号 。 入 力

CHR 文 字 列 表 示 す る 文 字 列 。 80文 字 ま で と す る 。 入 力

ICO L O R 4 B整 数 表 示 色 。 入 力

0.黒 1.青 2.赤 3.紫

4.緑 5.水 色 6.黄 7.白

MOD E 4 B整 数 表 示 の 属 性 。 入 力

0.ノ ー マ ル （ 通 常 の 表 示 ）

1.ブ リ ン ク （ 点 滅 表 示 ）

2.リ バ ー ス （ 反 転 表 示 ）

3.リ バ ー ス + ブ リ ンク

4.ア ン ダ ー ラ イ ン （ 下 線 を 付 け る ）

［ 注 意 ］

■ PC- 9 8 0 1 R Aに は ， 文 字 列 の ブ リ ン ク ( 点 滅 ) 機 能 は な い 。 MODE = 2は 使 用 し な い こ と 。

［ 備 考 ］

■ ほ と ん ど の 用 途 で は TPRI N Tよ り も 、 こ の TDI S P Mで 十 分 と 思 わ れ る 。 た だ し 、 TPR I N T

で は 外 部 の プ リ ン タ に 文 字 列 を 出 力 で き る が 、 こ の TDI S P Mで は 不 可 能 。
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テ キ ス ト 画 面 の 指 定 座 標 か ら 数 値 を 表 示 Ｔ Ｄ Ｉ Ｓ Ｐ Ｖ

C A L L T D I S P M V ( I Y , I X , F O R M , R 8 , I C O L O R , M O D E )

［ 機 能 説 明 ］

8 バ イ ト 実 数 R8を ， テ キ ス ト 画 面 の 任 意 位 置 に ， 書 式 を 整 え て 表 示 す る 。 書 式 文 字 列

に I 型 を 使 用 す れ ば ， 小 数 点 以 下 を 省 略 し た 表 示 も 可 能 。

ま た ， こ の サ ブ ル ー チ ン を 実 行 し て も ， 元 の 文 字 の 表 示 色 と 属 性 は 変 化 し な い 。

［ 引 数 ］

IY 4 B整 数 表 示 開 始 テ キ ス ト 画 面 行 番 号 。 入 力

IX 4 B整 数 表 示 開 始 テ キ ス ト 画 面 列 番 号 。 入 力

FORM 文 字 列 書 式 文 字 列 。 E,F , Iの 書 式 が 使 用 可 能 。 入 力

R8 8 B実 数 書 式 を 整 え て 表 示 し た い 8B実 数 。 入 力

ICO L O R 4 B整 数 表 示 色 。 入 力

0.黒 1.青 2.赤 3.紫

4.緑 5.水 色 6.黄 7.白

MOD E 4 B整 数 表 示 の 属 性 。 入 力

0.ノ ー マ ル （ 通 常 の 表 示 ）

1.ブ リ ン ク （ 点 滅 表 示 ）

2.リ バ ー ス （ 反 転 表 示 ）

3.リ バ ー ス + ブ リ ンク

4.ア ン ダ ー ラ イ ン （ 下 線 を 付 け る ）

［ 注 意 ］

■ サ ブ ル ー チ ン TPR I N Tと 同 様 に ， 文 字 列 の 最 後 の 列 が 80だ と 1 行 上 に ス ク ロ ー ル し て し

ま う の で 注 意 。
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プ ロ グ ラ ム 終 了 用 ユ テ ィ リ テ ィ Ｔ Ｅ Ｓ Ｔ Ｅ Ｎ Ｄ

C A L L T E S T E N D ( I R E T )

［ 機 能 説 明 ］

こ の サ ブ ル ー チ ン を 実 行 す る と 、 テ キ ス ト 画 面 の 最 下 行 (20行 目 )に

終 了 [YE S / N O ]

の 表 示 が 現 わ れ る 。 こ の と き YESの 文 字 が 反 転 表 示 と な っ て い る 。 ど ち ら か を 選 択 す る

と サ ブ ル ー チ ン が 終 了 す る 。

［ 引 数 ］

IRET 4 B整 数 0.Y E Sを 選 択 。 出 力

YESの 文 字 が 反 転 表 示 の と き か キ ー を[ R E T ] [ Y ]

を 押 し た 場 合 。

1.N Oを 選 択 。

NOの 文 字 が 反 転 表 示 の と き か キ ー を 押[ R E T ] [ N ]

し た 場 合 。

［ 備 考 ］

■ 反 転 表 示 は , , ま た は キ ー で 移 動 す る 。[ ← ] [ → ] [ T A B ] [ E S C ]

［ 注 意 ］

■ YESを 選 択 す る と 、 テ キ ス ト 画 面 と グ ラ フ ィ ッ ク 画 面 を 消 去 し 、 テ キ ス ト 画 面 を 25行

モ ー ド 、 フ ァ ン ク シ ョ ン キ ー 表 示 状 態 に 戻 す 。 そ し て 、 Ｃ Ｒ Ｔ 画 面 制 御 ラ イ ブ ラ リ

の グ ラ フ ィ ッ ク ス 関 係 の 命 令 は 使 用 で き な く な る ( 正 常 動 作 を し な く な る )。
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Ｃ Ｒ Ｔ 画 面 の ハ ー ド コ ピ ー Ｔ Ｇ Ｃ Ｏ Ｐ Ｙ

C A L L T G C O P Y

［ 機 能 説 明 ］

CRT画 面 の ハ ー ド コ ピ ー ( テ キ ス ト 画 面 と グ ラ フ ィ ッ ク ス 画 面 の 両 方 ) を 行 な う 。

デ フ ォ ル ト で は NECの PR - 2 0 1系 用 と な っ て い る が 、 サ ブ ル ー チ ン PGCO P Y E Sを 使 用 す る と

エ プ ソ ン ESC / P制 御 の プ リ ン タ に も 出 力 で き る 。

[ST O P ]キ ー を 押 す と 、 ハ ー ド コ ピ ー を 中 止 す る 。
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Ｃ Ｒ Ｔ 画 面 ハ ー ド コ ピ ー の 出 力 先 を 指 定 Ｔ Ｇ Ｃ Ｏ Ｐ Ｙ Ｅ Ｓ

C A L L T G C O P Y E S ( I P R T )

［ 機 能 説 明 ］

サ ブ ル ー チ ン TGC O P Yを 使 用 し て CRT画 面 の ハ ー ド コ ピ ー を 行 な う と き の 、 プ リ ン タ の

指 定 。

［ 引 数 ］

IPRT 4 B整 数 0.N E Cの PR - 2 0 1系 ( 互 換 ) の プ リ ン タ に 出 力 す る 。 入 力

1.エ プ ソ ン の ESC / P制 御 プ リ ン タ に 出 力 す る 。
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ラ イ ブ ラ リ の 使 用 終 了 Ｔ Ｇ Ｅ Ｎ Ｄ

C A L L T G E N D

［ 機 能 説 明 ］

テ キ ス ト 画 面 と グ ラ フ ィ ッ ク 画 面 を 消 去 し 、 テ キ ス ト 画 面 を 25行 モ ー ド 、 フ ァ ン ク

シ ョ ン キ ー 表 示 状 態 に 戻 す 。 こ の サ ブ ル ー チ ン 実 行 後 は 、 Ｃ Ｒ Ｔ 画 面 制 御 ラ イ ブ ラ リ

の グ ラ フ ィ ッ ク ス 関 係 の 命 令 は 使 用 で き な く な る ( 正 常 動 作 を し な く な る )。

し た が っ て ， サ ブ ル ー チ ン CHI L Dを 用 い て 別 の プ ロ グ ラ ム を 実 行 す る 場 合 に は ， そ の

終 了 の 仕 方 に 工 夫 が 必 要 と な る 。

サ ブ ル ー チ ン TES T E N Dで は YESを 選 択 す る と 、 こ の TGE N Dを 実 行 す る よ う に な っ て い る 。

［ 備 考 ］

こ の サ ブ ル ー チ ン 実 行 後 ， グ ラ フ ィ ッ ク ス の 命 令 が 使 用 可 能 な 状 態 に し て い な い の

は ， 作 成 し た ア プ リ ケ ー シ ョ ン ・ プ ロ グ ラ ム を ハ ー ド デ ィ ス ク に 組 み 込 ん で 利 用 す る

場 合 を 考 え て の こ と で あ る 。

こ の Ｃ Ｒ Ｔ 画 面 制 御 ラ イ ブ ラ リ は ， 初 期 化 サ ブ ル ー チ ン TGIN I Tを 実 行 す る と ， グ ラ

フ ィ ッ ク ス 関 係 の 初 期 化 を 行 う が ， 市 販 の ア プ リ ケ ー シ ョ ン ・ プ ロ グ ラ ム の 中 に は グ

ラ フ ィ ッ ク ス の 初 期 化 が 完 全 で な い も の が あ る （ 例 え ば 一 太 郎 Ver . 3 . 0花 子 Ver . 1 . 0） 。

Ｃ Ｒ Ｔ 画 面 制 御 ラ イ ブ ラ リ を 利 用 し た プ ロ グ ラ ム を 実 行 し た あ と ， そ の よ う な プ ロ グ

ラ ム を 実 行 す る と ， 正 常 動 作 が 期 待 で き な い 。 そ こ で , こ の T G E N D で は ，そのようなプ

ロ グ ラ ム が 正 常 動 作 す る よ う な 処 置 を 行 っ て い る 。
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テ キ ス ト 画 面 の 文 字 の 色 と 属 性 を 取 得 Ｔ Ｇ Ｅ Ｔ Ｃ Ｏ Ｌ Ｒ

C A L L T G E T C O L R ( I C O L O R , M O D E )

［ 機 能 説 明 ］

サ ブ ル ー チ ン TCO L O Rで 設 定 し た 、 テ キ ス ト 文 字 の 表 示 色 と そ の 属 性 を 取 得 す る 。

［ 引 数 ］

ICO L O R 4 B整 数 表 示 色 。 出 力

0.黒 1.青 2.赤 3.紫

4.緑 5.水 色 6.黄 7.白

MOD E 4 B整 数 表 示 の 属 性 。 出 力

0.ノ ー マ ル （ 通 常 の 表 示 ）

1.ブ リ ン ク （ 点 滅 表 示 ）

2.リ バ ー ス （ 反 転 表 示 ）

3.リ バ ー ス + ブ リ ンク

4.ア ン ダ ー ラ イ ン （ 下 線 を 付 け る ）
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Ｆ Ｏ Ｒ Ｍ Ａ Ｔ 文 字 列 か ら 桁 数 を 算 出 Ｔ Ｇ Ｅ Ｔ Ｆ Ｏ Ｒ Ｍ

C A L L T G E T F O R M ( F O R M , I F I G , I F I X , I T Y P E )

［ 機 能 説 明 ］

FOR T R A Nの FOR M A T文 字 列 か ら 表 示 桁 数 を 算 出 す る 。 こ の サ ブ ル ー チ ン は 各 種 の デ ー タ

入 力 用 の サ ブ ル ー チ ン で 使 用 し て い る 。

［ 引 数 ］

FORM 文 字 列 FOR M A Tの 書 式 文 字 列 。 並 び 書 式 は 不 可 。 入 力

IFIG 4 B整 数 全 桁 数 ( 小 数 点 と 符 号 分 を 含 む )。 出 力

IFIX 4 B整 数 小 数 部 の 桁 数 ( 小 数 点 は 含 ま な い )。 出 力

ITY P E 4 B整 数 書 式 の 種 類 に 応 じ た 次 の 値 。 出 力

0.書 式 を 正 し く 読 み 取 れ な か っ た

2.書 式 が E(浮 動 小 数 点 形 式 )

2.書 式 が F(固 定 小 数 点 形 式 )

5.書 式 が A(文 字 列 形 式 )

［ 備 考 ］

■ 書 式 の 値 は サ ブ ル ー チ ン TRE A Dの 引 数 の 入 力 形 式 に 合 わ せ て あ る 。

［ テ ス ト プ ロ グ ラ ム TEST 0 3 7］

書 式 文 字 列 が '(F 1 0 . 2 ) 'の 場 合 に 桁 数 と 書 式 の 種 類 を 求 め て 表 示 す る 。

PROG R A M T E S T 0 3 7

I N T E G E R * 4 I F I G 1 , I F I G 2 , I T Y P E
C H A R A C T E R F O R M * 3 0

F O R M = ' ( F 1 0 . 2 ) '
C A L L T G E T F O R M ( F O R M , I F I G 1 , I F I G 2 , I T Y P E )
W R I T E ( * , * ) ' 全 表 示 桁 数 ',IF I G 1
W R I T E ( * , * ) ' 小 数 点 以 下 桁 数 ',IF I G 2
W R I T E ( * , * ) ' 入 力 形 式 の 種 類 ',IT Y P E

END
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文 字 列 の 出 力 先 を 取 得 Ｔ Ｇ Ｅ Ｔ Ｐ Ｒ Ｔ

C A L L T G E T P R T ( I P R T )

［ 機 能 説 明 ］

TPR I N Tに よ る 文 字 列 の 出 力 先 が 、 テ キ ス ト 画 面 に な っ て い る か 、 外 部 プ リ ン タ に な

っ て い る か を 検 査 す る 。

［ 引 数 ］

IPRT 4 B整 数 出 力 先 の 番 号 出 力

1.テ キ ス ト 画 面

2.外 部 プ リ ン タ

［ 備 考 ］

■ 出 力 先 の 指 定 は サ ブ ル ー チ ン PRI N T E Rに よ っ て 行 な う 。
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テ キ ス ト 画 面 の ス ク ロ ー ル 範 囲 を 取 得 Ｔ Ｇ Ｅ Ｔ Ｒ Ａ Ｎ Ｇ

C A L L T G E T R A N G ( I Y T , I Y B , I X L , I X R )

［ 機 能 説 明 ］

サ ブ ル ー チ ン TRA N G Eで 設 定 し た テ キ ス ト 画 面 の ス ク ロ ー ル 範 囲 を 取 得 す る 。

［ 引 数 ］

IYT 4 B整 数 ス ク ロ ー ル 範 囲 の 上 の 行 番 号 。 出 力

IYB 4 B整 数 ス ク ロ ー ル 範 囲 の 下 の 行 番 号 。 出 力

IXL 4 B整 数 ス ク ロ ー ル 範 囲 の 左 の 桁 番 号 。 出 力

IXR 4 B整 数 ス ク ロ ー ル 範 囲 の 右 の 桁 番 号 。 出 力
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ラ イ ブ ラ リ の 初 期 化 Ｔ Ｇ Ｉ Ｎ Ｉ Ｔ

C A L L T G I N I T

［ 機 能 説 明 ］

PC- 9 8 0 1を 、 本 CR T画 面 制 御 ラ イ ブ ラ リ が 利 用 可 能 な 状 態 に す る 。

初 期 化 の 内 容 は 以 下 の 通 り 。

■ 次 の 3 つ の 画 面 が 使 え る よ う に し 、 テ キ ス ト 画 面 だ け を 消 去 す る 。

テ キ ス ト 画 面 20行 80列 (2 0行 表 示 に 固 定 ) 8 色 表 示

グ ラ フ ィ ッ ク ス 画 面 1 X 座標 0～ 6 3 9 , Y 座標 0～ 3 9 9 1 6色 表 示

グ ラ フ ィ ッ ク ス 画 面 2 X 座標 0～ 6 3 9 , Y 座標 0～ 3 9 9 1 6色 表 示

■ テ キ ス ト 画 面 の ス ク ロ ー ル 範 囲 を 第 1 行 ～ 2 0 行 、 横 は第 1 列 ～ 80列 ま で の CRT画 面 全 体

と す る 。 フ ァ ン ク シ ョ ン キ ー は 消 去 す る 。

■ テ キ ス ト 画 面 の 表 示 色 は 7 番 の 白 と し 、 カ ー ソ ル を 第 1 行 1 列 目 に セ ッ ト す る 。

■ グ ラ フ ィ ッ ク ス 画 面 の 命 令 が 有 効 な 画 面 を 1 と し 、 こ の 画 面 を 表 示 す る 。

■ グ ラ フ ィ ッ ク ス 画 面 用 の ペ ン は 7 番 の 白 に セ ッ ト し 、 線 種 を 10番 の 実 線 と す る 。

■ マ ウ ス ・ ド ラ イ バ の 有 無 を 調 べ て 、 あ れ ば 利 用 可 能 状 態 に セ ッ ト す る 。

■ CRT画 面 の ハ ー ド コ ピ ー の 出 力 先 プ リ ン タ を NECの PR - 2 0 1系 と す る ( エ プ ソ ン の ESC / P

制 御 プ リ ン タ 出 力 に 変 更 す る に は 、 サ ブ ル ー チ ン TGC O P Y E Sを 使 用 す る )。

■ デ ィ ス ク 操 作 時 な ど の 致 命 的 エ ラ ー が 発 生 し た 場 合 、 MS- D O Sに は 戻 ら な い よ う に す

る ( 致 命 的 エ ラ ー を 無 効 に す る ) 。 こ れ に よ り 、 FOR T R A Nの RE A D文 ,WR I T E文 に お け る エ

ラ ー の 検 出 を 可 能 と し て い る 。

■ MS- D O Sに お け る と + キ ー の 機 能 を 無 効 に す る 。[ S T O P ] [ C T R L ] [ C ]

［ 備 考 ］

■ ラ イ ブ ラ リ に は こ の TGIN I Tに よ る 初 期 化 を 行 な わ な く て も 、 実 行 可 能 な サ ブ ル ー チ

ン も あ る 。
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テ キ ス ト カ ー ソ ル を 指 定 位 置 へ 移 動 Ｔ Ｌ Ｏ Ｃ Ａ Ｔ Ｅ

C A L L T L O C A T E ( I Y , I X )

［ 機 能 説 明 ］

テ キ ス ト カ ー ソ ル を 画 面 上 の 第 IY行 、 IX列 目 へ 移 動 す る 。

［ 引 数 ］

IY 4 B整 数 画 面 上 か ら の 行 番 号 (1～ 20)。 入 力

IX 4 B整 数 画 面 （ 左 端 か ら ） の 列 番 号 (1～ 80)。 入 力

［ 注 意 ］

■ Ｃ Ｒ Ｔ 画 面 制 御 ラ イ ブ ラ リ で は 、 テ キ ス ト 画 面 は 20行 モ ー ド 固 定 と な っ て い る 。
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文 字 列 の 表 示 Ｔ Ｐ Ｒ Ｉ Ｎ Ｔ

C A L L T P R I N T ( C H R , M O D E )

［ 機 能 説 明 ］

文 字 列 CHRを 現 在 の カ ー ソ ル 位 置 か ら 表 示 す る 。 FOR T R A Nの WR I T E文 で は 、 画 面 の 任 意

の 位 置 か ら 文 字 や 数 値 を 表 示 で き な い の で 、 こ の サ ブ ル ー チ ン を 使 用 す る 。 数 値 は 文

字 列 に 変 換 し て か ら こ の サ ブ ル ー チ ン を 利 用 す れ ば よ い 。

こ の サ ブ ル ー チ ン で は 、 文 字 列 CHRの 定 義 し た 長 さ 分 だ け 表 示 ま た は 印 刷 す る 。 し た

が っ て 、 実 際 の 文 字 数 が 、 定 義 し た 文 字 数 よ り も 少 な い 場 合 で も 、 残 り の 空 白 分 も 文

字 と し て 出 力 す る 。 な お ， サ ブ ル ー チ ン TSE T P R T (プ リ ン タ の 初 期 化 と 漢 字 ピ ッ チ の 設

定 ) の 項 も 参 照 の こ と 。

［ 引 数 ］

CHR 文 字 列 半 角 で 255字 以 内 。 入 力

MODE 4 B整 数 文 字 列 出 力 後 の カ ー ソ ル 位 置 の 指 定 。 入 力

0.カ ー ソ ル は 文 字 列 の す ぐ 後 ろ 。

80桁 を 越 え る と 改 行 。

1.カ ー ソ ル は 文 字 列 の 先 頭 に 。 復 帰 (CR)。

80桁 を 越 え る と 改 行 し て か ら 復 帰 す る 。

2.カ ー ソ ル は 文 字 列 の 次 の 行 の 先 頭 に 。

復 帰 、 改 行 (CR, L F )。

80桁 を 越 え る と 改 行 し て か ら 復 帰 、 改 行 す る 。

［ テ ス ト プ ロ グ ラ ム TEST 0 3 8］

ID= 0 , 1 , 2の 場 合 の カ ー ソ ル 位 置 を 確 認 す る プ ロ グ ラ ム 。

PROG R A M T E S T 0 3 8

C H A R A C T E R C H R * 8 0

C A L L T G I N I T
C A L L T R A N G E ( 5 , 1 0 , 1 , 8 0 )
C H R = '応 用 物 理 学 会 医 用 画 像 情 報 学 会 日 本 放 射 線 技 術 学 会 '
CAL L T P R I N T ( C H R , 0 ) 文 字 列 の 定 義 長 さ 80な の で 改 行
CALL T W A I T ( 2 0 0 0 )

C A L L T C U R M O V ( 4 )
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C A L L T P R I N T ( C H R , 1 ) 8 0桁 を 越 え る の で 改 行
CALL T W A I T ( 2 0 0 0 )

C A L L T C U R M O V ( 4 )
C A L L T P R I N T ( C H R , 2 ) 8 0桁 を 越 え て 改 行 し 、 更 に 改 行
CALL T W A I T ( 2 0 0 0 )

C A L L T G E N D
END

［ テ ス ト プ ロ グ ラ ム TEST 0 3 9］

引 数 に 直 接 文 字 列 を 書 く こ と も で き る 。

PROG R A M T E S T 0 3 9

C A L L T G I N I T
C A L L T P R I N T ( '応 用 物 理 学 会 医 用 画 像 情 報 学 会 ', 0 )
C A L L T W A I T ( 2 0 0 0 )
C A L L T G E N D

END

［ テ ス ト プ ロ グ ラ ム TEST 0 4 0］

引 数 の 文 字 列 に 文 字 列 の 位 置 指 定 を し て も よ い 。

PROG R A M T E S T 0 4 0

C H A R A C T E R C H R * 7 0

C A L L T G I N I T
C H R = '応 用 物 理 学 会 医 用 画 像 情 報 学 会 日 本 放 射 線 技 術 学 会 '
CAL L T P R I N T ( C H R ( 1 : 5 0 ) , 0 )
C A L L T W A I T ( 2 0 0 0 )
C A L L T G E N D

END

［ テ ス ト プ ロ グ ラ ム TEST 0 4 1］

Ｃ Ｒ Ｔ 画 面 制 御 ラ イ ブ ラ リ で 用 意 し た 関 数 CLE Nを 利 用 す る と 、 実 際 の 文 字 数 分 だ け

を 表 示 す る こ と が で き る 。 CLE Nは 4 バ イ ト 関 数 で あ る 。

PROG R A M T E S T 0 4 1

I N T E G E R * 4 C L E N , I L E N
C H A R A C T E R C H R * 7 0

C A L L T G I N I T
C A L L T R A N G E ( 5 , 2 0 , 1 , 8 0 )
C H R = '応 用 物 理 学 会 医 用 画 像 情 報 学 会 日 本 放 射 線 技 術 学 会 '
ILE N = C L E N ( C H R )
C A L L T P R I N T ( C H R ( 1 : I L E N ) , 0 )
C A L L T W A I T ( 2 0 0 0 )
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C A L L T G E N D

END

［ テ ス ト プ ロ グ ラ ム TEST 0 4 2］

数 値 を 任 意 の 位 置 に 表 示 す る に は 、 次 の よ う に FOR T R A Nの 内 部 フ ァ イ ル を 利 用 す る 。

こ の プ ロ グ ラ ム 例 で は 文 字 列 CLI S Tを 内 部 フ ァ イ ル と し て い る 。

PROG R A M T E S T 0 4 2

I N T E G E R * 4 I , N
R E A L * 8 P I , A N G , R A D
C H A R A C T E R C L I S T ( 1 0 ) * 7 9 自 動 改 行 防 止 の た め 文 字 列 長 は 79に

CAL L T G I N I T
C A L L T R A N G E ( 1 , 1 8 , 1 , 8 0 )

P I = 3 . 1 4 1 5 9 2 6 5 3 5 8 9 7 9 3 D 0
N = ( 7 2 0 / 9 0 ) + 1

DO 1 0 0 I = 1 , N
A N G = 9 0 . 0 D 0 * ( I - 1 )
R A D = 2 . 0 D 0 * P I * A N G / 3 6 0 . 0 D 0
W R I T E ( C L I S T ( I ) , ' ( 1 5 X , 1 P E 1 5 . 5 , 1 P E 1 5 . 5 ) ' ) A N G , D S I N ( R A D )

1 0 0 C O N T I N U E

C A L L T P R I N T ( ' 角 度 正 弦 関 数 値 ', 2 )
DO 2 0 0 I = 1 , N
C A L L T P R I N T ( C L I S T ( I ) , 2 )

2 0 0 C O N T I N U E

C A L L T E S T E N D ( I R E T )
END

［ テ ス ト プ ロ グ ラ ム TEST 0 4 3］

FO R T R A Nで は プ ロ グ ラ ム 文 1 行 の 長 さ が 72列 ま で と な っ て い る た め 、 CRT画 面 80列 い っ

ぱ い の 文 字 列 は プ ロ グ ラ ム 文 1 行 に 書 け な い 。 こ こ に 示 し た よ う に 文 字 列 の 文 字 位 置 を

指 定 し た 方 法 は 、 文 字 列 の 長 さ を 80列 と し て お く と 、 実 際 の CRT画 面 上 の 列 位 置 と の 対

応 が つ け や す い 。

PROG R A M T E S T 0 4 3

C H A R A C T E R C H R * 8 0

C A L L T G I N I T
C H R ( 5 : 1 8 ) = '応 用 物 理 学 会 '
CH R ( 2 7 : 4 4 ) = '医 用 画 像 情 報 学 会 '
CH R ( 5 8 : 7 5 ) = '日 本 放 射 線 技 術 学 会 '
CAL L T P R I N T ( C H R , 0 )
C A L L T W A I T ( 2 0 0 0 )
C A L L T G E N D
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END

［ テ ス ト プ ロ グ ラ ム TEST 0 4 4］

ア ス キ ー 制 御 文 字 を 入 力 し て も 制 御 は し な い 。 制 御 文 字 を そ の ま ま 表 示 し て し ま う 。

PROG R A M T E S T 0 4 4

C H A R A C T E R C H R * 8 0 , L F * 1

L F = C H A R ( 1 6 # 0 A )
C A L L T G I N I T
C H R = '医 用 '// L F / / '画 像 '// L F / / '情 報 '// L F / / '学 会 '
CA L L T P R I N T ( C H R , 0 )
C A L L T W A I T ( 2 0 0 0 )
C A L L T G E N D

END

［ テ ス ト プ ロ グ ラ ム TEST 0 4 5］

サ ブ ル ー チ ン PRI N T E Rを 用 い て 、 文 字 列 の 出 力 先 を 外 部 プ リ ン タ に す る こ と が で き る 。

テ ス ト プ ロ グ ラ ム TES T 0 4 2に お い て 、 文 字 列 の 出 力 先 を 外 部 プ リ ン タ と し た 場 合 。

PROG R A M T E S T 0 4 5

I N T E G E R * 4 I , N
R E A L * 8 P I , A N G , R A D
C H A R A C T E R C L I S T ( 1 0 ) * 7 9

C A L L T G I N I T
C A L L T R A N G E ( 1 , 1 8 , 1 , 8 0 )

P I = 3 . 1 4 1 5 9 2 6 5 3 5 8 9 7 9 3 D 0
N = ( 7 2 0 / 9 0 ) + 1

DO 1 0 0 I = 1 , N
A N G = 9 0 . 0 D 0 * ( I - 1 )
R A D = 2 . 0 D 0 * P I * A N G / 3 6 0 . 0 D 0
W R I T E ( C L I S T ( I ) , ' ( 1 5 X , 1 P E 1 5 . 5 , 1 P E 1 5 . 5 ) ' ) A N G , D S I N ( R A D )

1 0 0 C O N T I N U E

C A L L P R I N T E R ( 2 ) T E S T 0 4 2に 追 加 し た 部 分
CALL T P R I N T ( ' 角 度 正 弦 関 数 値 ', 2 )
DO 2 0 0 I = 1 , N
C A L L T P R I N T ( C L I S T ( I ) , 2 )

2 0 0 C O N T I N U E

C A L L T E S T E N D ( I R E T )
END
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テ キ ス ト 画 面 の ス ク ロ ー ル 範 囲 を 設 定 Ｔ Ｒ Ａ Ｎ Ｇ Ｅ

C A L L T R A N G E ( I Y T , I Y B , I X L , I X R )

［ 機 能 説 明 ］

テ キ ス ト 画 面 の ス ク ロ ー ル 範 囲 を 設 定 す る 。 新 た に ス ク ロ ー ル 範 囲 を 設 定 す る と 、

そ れ ま で の 設 定 は 無 効 と な る 。

［ 引 数 ］

IYT 4 B整 数 ス ク ロ ー ル 範 囲 の 上 の 行 番 号 。 入 力

IYB 4 B整 数 ス ク ロ ー ル 範 囲 の 下 の 行 番 号 。 入 力

IXL 4 B整 数 ス ク ロ ー ル 範 囲 の 左 の 桁 番 号 。 入 力

IXR 4 B整 数 ス ク ロ ー ル 範 囲 の 右 の 桁 番 号 。 入 力

［ 備 考 ］

■ こ の サ ブ ル ー チ ン の 設 定 と は 無 関 係 に 、 文 字 列 は テ キ ス ト 画 面 の 任 意 の 位 置 か ら 表

示 可 能 で あ る 。 た だ し 、 ス ク ロ ー ル 表 示 関 係 の 制 御 は 、 こ こ で 設 定 し た 範 囲 の 表 示

に 対 し て 行 な わ れ る 。

［ テ ス ト プ ロ グ ラ ム TEST 0 4 6］

文 字 列 CHRを 緑 色 で 50回 表 示 し た 後 、 ス ク ロ ー ル 範 囲 を 再 設 定 し 、 今 度 は 水 色 で 50回

表 示 す る 。

PROG R A M T E S T 0 4 6

I N T E G E R * 4 I
C H A R A C T E R C H R * 4 0

C A L L T G I N I T ﾗ ｲ ﾌ ﾞ ﾗ ﾘの 初 期 化
CALL T R A N G E ( 5 , 1 0 , 1 , 8 0 ) ｽ ｸ ﾛ ｰ ﾙ範 囲 を 設 定
CHR = '（ 社 ） 日 本 放 射 線 技 師 学 会 ' 表 示 す る 文 字 列

CALL T C O L O R ( 4 , 0 ) 表 示 色 は 4 の 緑 色
DO 1 0 0 I = 1 , 5 0 50回 表 示 す る
CAL L T P R I N T ( C H R , 2 ) C R , L Fな の で 自 動 改 行

100 C O N T I N U E し た が っ て 10行 目 は 空 白

CALL T R A N G E ( 1 2 , 1 7 , 1 , 8 0 ) ｽ ｸ ﾛ ｰ ﾙ範 囲 を 再 設 定
CALL T C U R M O V ( 4 ) 念 の た め ｽｸﾛ ｰ ﾙ範 囲 内 を ｸﾘｱ
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C A L L T C O L O R ( 5 , 0 ) 5 番 の 水 色 で
CALL T W A I T ( 2 0 0 0 ) 2 0 0 0 ﾐ ﾘ ｾ ｺ ﾝ ﾄ ﾞ ( 2秒 間 ) 待 っ て
DO 2 0 0 I = 1 , 5 0 50回 表 示
CA L L T P R I N T ( C H R , 2 ) 自 動 改 行 な の で 上 に ｽｸﾛ ｰ ﾙ表 示

200 C O N T I N U E 17行 目 は 空 白

CALL T E S T E N D ( I R E T )
END
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テ キ ス ト 画 面 の 任 意 位 置 か ら 文 字 列 入 力 Ｔ Ｒ Ｅ Ａ Ｄ

C A L L T R E A D ( I Y , I X , C H R , N , I T Y P E , I E R , I S H I F T )

［ 機 能 説 明 ］

テ キ ス ト 画 面 の 第 IY行 IX列 か ら 文 字 列 を 入 力 す る た め の サ ブ ル ー チ ン 。

FOR T R A Nの REA D文 で は 任 意 の 位 置 か ら の 文 字 や 数 値 の 入 力 が で き な い の で 、 こ の サ ブ

ル ー チ ン を 使 用 す る 。 既 入 力 の 文 字 列 の 修 正 に も 使 用 す る 。

［ 引 数 ］

IY 4 B整 数 入 力 開 始 の テ キ ス ト 行 番 号 。 入 力

IX 4 B整 数 入 力 開 始 の テ キ ス ト 列 番 号 。 入 力

CHR 文 字 列 入 力 修 正 す る 文 字 列 。 入 出 力

終 了 時 に は そ れ ま で の 入 力 結 果 を 返 す 。

N 4B整 数 入 力 文 字 数 。 最 大 、 半 角 で 255字 以 内 。 入 力

ITY P E 4 B整 数 入 力 可 能 な 文 字 に 制 限 を つ け る 以 下 の 値 。 入 力

1.整 数 入 力 用

+,- , 0 , 1 , 2 , ･ ･ ･ ･ , 9

2 .実 数 入 力 用

+,- , 0 , 1 , 2 , ･ ･ ･ ･ , 9 , .（ 小 数 点 ） ,E（ 指 数 部 ）

3.M S - D O Sフ ァ イ ル 名 入 力 用

英 大 文 字 と 数 字 、 -^¥@ : . ! # $ % & ( ) _ { }

4 . A S C I Iコ ー ド の 20H～ 7EHま で の 値 。

5.上 記 以 外 の 文 字 。

各 々 11, 1 2 , 1 3 , 1 4 , 1 5に す る と 、 呼 び 出 し 時 に カ ー

ソ ル が 先 頭 に く る 。

負 の 値 に す る と 、 入 力 可 能 桁 全 体 が 反 転 カ ー ソ ル

表 示 と な る 。

IER 4 B整 数 終 了 時 に 返 す 数 値 。 備 考 参 照 。 出 力

ISH I F T 4 B整 数 終 了 時 の キ ー 押 下 状 態 を 返 す 。 出 力[ S H I F T ]
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［ 備 考 ］

■ 文 字 の 表 示 色 は 現 在 の 設 定 色 を 使 用 す る 。

■ デ ー タ の 入 力 編 集 に は 以 下 の キ ー を 使 用 す る 。

押 下 キ ー 動 作 内 容

デ ー タ を 確 定 し て 終 了[ R E T ]

デ ー タ 確 定 せ ず 強 制 終 了[ E S C ]

C R T画 面 の ハ ー ド コ ピ ー[ C O P Y ]

カ ー ソ ル の 左 の 文 字 を 削 除[ B S ]

挿 入 / 上 書 切 り 替 え[ I N S ]

カ ー ソ ル 位 置 の 文 字 を 削 除[ D E L ]

カ ー ソ ル を 1 桁 左 に 移 動[← ]

カ ー ソ ル を 1 桁 右 に 移 動[→ ]

入 力 位 置 の デ ー タ を 消 去 （ ク リ ア ）[ H O M E C L R ]

■ 本 サ ブ ル ー チ ン 以 下 キ ー の 押 下 に よ り 終 了 す る 。

終 了 時 に IER , I S H I F Tの 各 引 数 に 返 す 数 値 も 示 す 。 キ ー 以 外 の 終 了 で も 、 そ れ ま[ R E T ]

で に 入 力 、 修 正 し た 文 字 列 が CHRに 代 入 さ れ て い る 。

押 下 キ ー IER I S H I F T 備 考

16# 0 0 0 0 0 空 文 字 出 力[ R E T ]

1 6 # 1 C 0 0 0 修 正 あ り 出 力[ R E T ]

- 1 6 # 1 C 0 0 0 修 正 無 し 出 力[ R E T ]

1 6 # 1 B 0 0 0 強 制 終 了[ E S C ]

1 6 # 3 6 0 0 0[ R O L L U P ]

1 6 # 3 7 0 0 0[ R O L L D O W N ]

1 6 # 3 A 0 0 0[↑ ]

1 6 # 3 D 0 0 0[↓ ]

1 6 # 3 A 0 0 1[ S H I F T ] + [↑ ]

1 6 # 3 B 0 0 1[ S H I F T ] + [← ]

1 6 # 3 C 0 0 1[ S H I F T ] + [→ ]

1 6 # 3 D 0 0 1[ S H I F T ] + [↓ ]

1 6 # 0 F 0 0 0[ T A B ]

1 6 # 3 8 0 0 1[ S H I F T ] + [ I N S ]

1 6 # 3 9 0 0 1[ S H I F T ] + [ D E L ]
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［ テ ス ト プ ロ グ ラ ム TEST 0 4 7］

入 力 ま た は 修 正 し た 文 字 列 を 、 ス ク ロ ー ル 範 囲 に 順 番 に 表 示 す る よ う に し た 。

PROG R A M T E S T 0 4 7

I M P L I C I T I N T E G E R * 4 ( I - N )
I N T E G E R * 4 C L E N
C H A R A C T E R S T R * 8 0

C A L L T G I N I T
C A L L T R A N G E ( 1 , 1 7 , 1 , 8 0 )

I T = 5
C A L L T L O C A T E ( 1 9 , 1 )
C A L L T P R I N T ( '入 力 '/ /
+ '[ ] ' , 0 )
I F = 0
I C = 1
S T R = ' '
N = 4 0

1 0 0 C A L L T R E A D ( 1 9 , 7 , S T R , 4 0 , I T , I E R , I S H I F T )
I E R = I A B S ( I E R )
IF ( I E R . E Q . 1 6 # 1 B 0 0 ) G O T O 9 9 9 [ E S C ] ｷ ｰな ら 終 了
IF ( ( I E R . E Q . 1 6 # 1 C 0 0 ) . O R . ( I E R . E Q . 0 ) ) T H E N [ R E T ] ｷ ｰな ら 文 字 列 表 示
IF (I C . G T . 1 7 ) I C = 1 7 ｽ ｸ ﾛ ｰ ﾙ最 下 行 の と き
ILE N = C L E N ( S T R )
C A L L T C O L O R ( 4 , 0 ) T D I S P Mは ｽｸ ﾛ ｰ ﾙし な い の
CAL L T L O C A T E ( I C , 1 ) で 使 用 不 可 ､
CA L L T P R I N T ( S T R ( 1 : I L E N ) , 2 ) T P R I N Tを 使 用 し て 表 示
IC= I C + 1
END I F
G O T O 100

9 9 9 C A L L T E S T E N D
END
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テ キ ス ト 画 面 の 任 意 位 置 か ら ２ バ イ ト 整 数 入 力 Ｔ Ｒ Ｅ Ａ Ｄ Ｉ ２

C A L L T R E A D I 2 ( I Y , I X , I V 2 , F O R M , I C O D E )

［ 機 能 説 明 ］

テ キ ス ト 画 面 の 第 IY行 IX列 目 か ら 2 バ イ ト 整 数 IV2に 数 値 を 入 力 す る 。

［ 引 数 ］

IY 4 B整 数 入 力 開 始 の テ キ ス ト 画 面 行 番 号 。 入 力

IX 4 B整 数 入 力 開 始 の テ キ ス ト 画 面 列 番 号 。 入 力

IV2 2 B整 数 呼 び 出 し 時 に は 初 期 値 を 代 入 し て お く 。 入 出 力

FORM 文 字 列 表 示 形 式 の 書 式 。 入 力 桁 数 の 決 定 に も 使 用 す る 。 入 力

ICO D E 4 B整 数 16# 1 C 0 0 キ ー 押 下 終 了 時 。 出 力[ R E T ]

1 6 # 1 B 0 0 キ ー 押 下 終 了 時 。[ E S C ]

1 6 # 3 A 0 0 キ ー 押 下 終 了 時 。[↑ ]

1 6 # 3 D 0 0 , キ ー 押 下 終 了 時 。[↓ ] [ T A B ]

［ 備 考 ］

■ 文 字 の 表 示 色 は 現 在 の 設 定 色 を 使 用 す る 。

■ キ ー 以 外 の 終 了 で は 、 IV2の 値 は 、 本 サ ブ ル ー チ ン 呼 び 出 し 時 の 値 に 戻 る 。[ R E T ]

■ デ ー タ の 入 力 編 集 に は 以 下 の キ ー を 使 用 す る 。

押 下 キ ー 動 作 内 容

デ ー タ を 確 定 し て 終 了[ R E T ]

, , , デ ー タ 確 定 せ ず 強 制 終 了[ E S C ] [↑ ] [↓ ] [ T A B ]

C R T画 面 の ハ ー ド コ ピ ー[ C O P Y ]

カ ー ソ ル の 左 の 1 桁 を 削 除[ B S ]

挿 入 / 上 書 切 り 替 え[ I N S ]

カ ー ソ ル 位 置 の 1 桁 を 削 除[ D E L ]

カ ー ソ ル を 1 桁 左 に 移 動[ ← ]

カ ー ソ ル を 1 桁 右 に 移 動[ → ]

入 力 位 置 の デ ー タ を 消 去 （ ク リ ア ）[ H O M E C L R ]
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テ キ ス ト 画 面 の 任 意 位 置 か ら ４ バ イ ト 整 数 入 力 Ｔ Ｒ Ｅ Ａ Ｄ Ｉ ４

C A L L T R E A D I 4 ( I Y , I X , I V 4 , F O R M , I C O D E )

［ 機 能 説 明 ］

テ キ ス ト 画 面 の 第 IY行 IX列 目 か ら 4 バ イ ト 整 数 IV4に 数 値 を 入 力 す る 。

［ 引 数 ］

IY 4 B整 数 入 力 開 始 の テ キ ス ト 画 面 行 番 号 。 入 力

IX 4 B整 数 入 力 開 始 の テ キ ス ト 画 面 列 番 号 。 入 力

IV4 4 B整 数 呼 び 出 し 時 に は 初 期 値 を 代 入 し て お く 。 入 出 力

FORM 文 字 列 表 示 形 式 の 書 式 。 入 力 桁 数 の 決 定 に も 使 用 す る 。 入 力

ICO D E 4 B整 数 16# 1 C 0 0 キ ー 押 下 終 了 時 。 出 力[ R E T ]

1 6 # 1 B 0 0 キ ー 押 下 終 了 時 。[ E S C ]

1 6 # 3 A 0 0 キ ー 押 下 終 了 時 。[↑ ]

1 6 # 3 D 0 0 , キ ー 押 下 終 了 時 。[↓ ] [ T A B ]

［ 備 考 ］

■ 文 字 の 表 示 色 は 現 在 の 設 定 色 を 使 用 す る 。

■ キ ー 以 外 の 終 了 で は 、 IV4の 値 は 、 本 サ ブ ル ー チ ン 呼 び 出 し 時 の 値 に 戻 る 。[ R E T ]

■ デ ー タ の 入 力 編 集 に は 以 下 の キ ー を 使 用 す る 。

押 下 キ ー 動 作 内 容

デ ー タ を 確 定 し て 終 了[ R E T ]

, , , デ ー タ 確 定 せ ず 強 制 終 了[ E S C ] [↑ ] [↓ ] [ T A B ]

C R T画 面 の ハ ー ド コ ピ ー[ C O P Y ]

カ ー ソ ル の 左 の 1 桁 を 削 除[ B S ]

挿 入 / 上 書 切 り 替 え[ I N S ]

カ ー ソ ル 位 置 の 1 桁 を 削 除[ D E L ]

カ ー ソ ル を 1 桁 左 に 移 動[ ← ]

カ ー ソ ル を 1 桁 右 に 移 動[ → ]

入 力 位 置 の デ ー タ を 消 去 （ ク リ ア ）[ H O M E C L R ]
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［ テ ス ト プ ロ グ ラ ム TEST 0 4 8］

テ キ ス ト 画 面 第 5 行 1 0 列 目 か ら 4 バ イ ト 整 数 を 入 力 す る 。 初 期 値 は 100。 8 桁 ま で の 入 力

を 可 能 に し て い る 。 入 力 位 置 に は 入 力 桁 の 範 囲 を 示 す た め に [ ] を 表 示 し て い る 。

PROG R A M T E S T 0 4 8

I M P L I C I T I N T E G E R * 4 ( I - N )
C H A R A C T E R F O R M * 1 0

C A L L T G I N I T
I Y = 5
I X = 1 0
I V 4 = 1 0 0
F O R M = ' ( I 8 ) '
C A L L T D I S P M ( I Y , I X , '整 数 [ ]' , 7 , 0 )
C A L L T C H M O D ( I Y , I Y , I X , I X + 3 , 0 , 0 , 0 , 0 , 6 )

1 0 0 C A L L T R E A D I 4 ( I Y , I X + 5 , I V 4 , F O R M , I C O D E )
2 0 0 C A L L T E S T E N D ( I R E T )
IF ( I R E T . E Q . 1 ) G O T O 1 0 0

END
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テ キ ス ト 画 面 の 任 意 位 置 か ら ４ バ イ ト 実 数 入 力 Ｔ Ｒ Ｅ Ａ Ｄ Ｒ ４

C A L L T R E A D R 4 ( I Y , I X , R V 4 , F O R M , I C O D E )

［ 機 能 説 明 ］

テ キ ス ト 画 面 の 第 IY行 IX列 目 か ら 4 バ イ ト 実 数 RV4に 数 値 を 入 力 す る 。

［ 引 数 ］

IY 4 B整 数 入 力 開 始 の テ キ ス ト 画 面 行 番 号 。 入 力

IX 4 B整 数 入 力 開 始 の テ キ ス ト 画 面 列 番 号 。 入 力

RV4 4 B実 数 呼 び 出 し 時 に は 初 期 値 を 代 入 し て お く 。 入 出 力

FORM 文 字 列 表 示 形 式 の 書 式 。 入 力 桁 数 の 決 定 に も 使 用 す る 。 入 力

ICO D E 4 B整 数 16# 1 C 0 0 キ ー 押 下 終 了 時 。 出 力[ R E T ]

1 6 # 1 B 0 0 キ ー 押 下 終 了 時 。[ E S C ]

1 6 # 3 A 0 0 キ ー 押 下 終 了 時 。[↑ ]

1 6 # 3 D 0 0 , キ ー 押 下 終 了 時 。[↓ ] [ T A B ]

［ 備 考 ］

■ 文 字 の 表 示 色 は 現 在 の 設 定 色 を 使 用 す る 。

■ キ ー 以 外 の 終 了 で は 、 RV4の 値 は 、 本 サ ブ ル ー チ ン 呼 び 出 し 時 の 値 に 戻 る 。[ R E T ]

■ デ ー タ の 入 力 編 集 に は 以 下 の キ ー を 使 用 す る 。

押 下 キ ー 動 作 内 容

デ ー タ を 確 定 し て 終 了[ R E T ]

, , , デ ー タ 確 定 せ ず 強 制 終 了[ E S C ] [↑ ] [↓ ] [ T A B ]

C R T画 面 の ハ ー ド コ ピ ー[ C O P Y ]

カ ー ソ ル の 左 の 1 桁 を 削 除[ B S ]

挿 入 / 上 書 切 り 替 え[ I N S ]

カ ー ソ ル 位 置 の 1 桁 を 削 除[ D E L ]

カ ー ソ ル を 1 桁 左 に 移 動[ ← ]

カ ー ソ ル を 1 桁 右 に 移 動[ → ]

入 力 位 置 の デ ー タ を 消 去 （ ク リ ア ）[ H O M E C L R ]



- 141 -

テ キ ス ト 画 面 の 任 意 位 置 か ら ８ バ イ ト 実 数 入 力 Ｔ Ｒ Ｅ Ａ Ｄ Ｒ ８

C A L L T R E A D R 8 ( I Y , I X , R V 8 , F O R M , I C O D E )

［ 機 能 説 明 ］

テ キ ス ト 画 面 の 第 IY行 IX列 目 か ら 8 バ イ ト 実 数 RV8に 数 値 を 入 力 す る 。

［ 引 数 ］

IY 4 B整 数 入 力 開 始 の テ キ ス ト 画 面 行 番 号 。 入 力

IX 4 B整 数 入 力 開 始 の テ キ ス ト 画 面 列 番 号 。 入 力

RV8 8 B実 数 呼 び 出 し 時 に は 初 期 値 を 代 入 し て お く 。 入 出 力

FORM 文 字 列 表 示 形 式 の 書 式 。 入 力 桁 数 の 決 定 に も 使 用 す る 。 入 力

ICO D E 4 B整 数 16# 1 C 0 0 キ ー 押 下 終 了 時 。 出 力[ R E T ]

1 6 # 1 B 0 0 キ ー 押 下 終 了 時 。[ E S C ]

1 6 # 3 A 0 0 キ ー 押 下 終 了 時 。[↑ ]

1 6 # 3 D 0 0 , キ ー 押 下 終 了 時 。[↓ ] [ T A B ]

［ 注 意 ］

■ CRT画 面 制 御 ラ イ ブ ラ リ の デ ー タ 入 力 関 係 の サ ブ ル ー チ ン で は 、 8 バ イ ト 実 数 を 及0 . 0

び を 越 え て 未 満 ( 絶 対 値 で ) に 制 限 し て い る 。1 . 0 E - 1 0 0 1 . 0 E + 1 0 0

［ 備 考 ］

■ 文 字 の 表 示 色 は 現 在 の 設 定 色 を 使 用 す る 。

■ キ ー 以 外 の 終 了 で は 、 RV8の 値 は 、 本 サ ブ ル ー チ ン 呼 び 出 し 時 の 値 に 戻 る 。[ R E T ]

■ デ ー タ の 入 力 編 集 に は 以 下 の キ ー を 使 用 す る 。

押 下 キ ー 動 作 内 容

デ ー タ を 確 定 し て 終 了[ R E T ]

, , , デ ー タ 確 定 せ ず 強 制 終 了[ E S C ] [↑ ] [↓ ] [ T A B ]

C R T画 面 の ハ ー ド コ ピ ー[ C O P Y ]

カ ー ソ ル の 左 の 1 桁 を 削 除[ B S ]

挿 入 / 上 書 切 り 替 え[ I N S ]

カ ー ソ ル 位 置 の 1 桁 を 削 除[ D E L ]
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カ ー ソ ル を 1 桁 左 に 移 動[ ← ]

カ ー ソ ル を 1 桁 右 に 移 動[ → ]

入 力 位 置 の デ ー タ を 消 去 （ ク リ ア ）[ H O M E C L R ]

［ テ ス ト プ ロ グ ラ ム TEST 0 4 9］

テ キ ス ト 画 面 第 5 行 1 0 列 目 か ら 8 バ イ ト 実 数 を 入 力 す る 。 初 期 値 は 100 . 0。 10桁 ま で の 入

力 を 可 能 に し て い る 。 入 力 位 置 に は 入 力 桁 の 範 囲 を 示 す た め に [ ] を 表 示 し て い る 。

PROG R A M T E S T 0 4 9

I M P L I C I T I N T E G E R * 4 ( I - N )
R E A L * 8 R V 8
C H A R A C T E R F O R M * 1 0

C A L L T G I N I T
I Y = 5
I X = 1 0
R V 8 = 1 0 0 . 0
F O R M = ' ( 1 P E 1 0 . 3 ) '
C A L L T D I S P M ( I Y , I X , '実 数 [ ]' , 7 , 0 )
C A L L T C H M O D ( I Y , I Y , I X , I X + 3 , 0 , 0 , 0 , 0 , 6 )

1 0 0 C A L L T R E A D R 8 ( I Y , I X + 5 , R V 8 , F O R M , I C O D E )
2 0 0 C A L L T E S T E N D ( I R E T )
IF ( I R E T . E Q . 1 ) G O T O 1 0 0

END
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指 定 コ ー ド の 文 字 を テ キ ス ト 画 面 に 表 示 Ｔ Ｓ Ｅ Ｔ Ｃ Ｈ Ｒ

C A L L T S E T C H R ( I Y , I X , I C O D E , I C O L O R )

［ 機 能 説 明 ］

ICO D Eで 指 定 す る コ ー ド の 文 字 を テ キ ス ト 画 面 に 表 示 す る 。

サ ブ ル ー チ ン TPR I N Tで は 文 字 と 漢 字 し か 出 力 で き な い 。 PC- 9 8 0 1に 内 蔵 さ れ て い る グ ラ

フ 文 字 等 を 表 示 す る 場 合 は こ の サ ブ ル ー チ ン を 使 用 す る 。

［ 引 数 ］

IY 4 B整 数 表 示 位 置 の テ キ ス ト 画 面 行 番 号 。 入 力

IX 4 B整 数 表 示 位 置 の テ キ ス ト 画 面 列 番 号 。 入 力

ICO D E 4 B整 数 表 示 す る 文 字 の コ ー ド 。 00H～ F7Hの 値 。 入 力

ICO L O R 4 B整 数 表 示 色 。 入 力

0.黒 1.青 2.赤 3.紫

4.緑 5.水 色 6.黄 7.白

［ テ ス ト プ ロ グ ラ ム TEST 0 5 0］

画 面 中 央 付 近 に 、 四 角 い 枠 を 表 示 す る 。 た だ し 、 縦 方 向 の 線 は つ な が ら な い (CRT画

面 制 御 ラ イ ブ ラ リ で は テ キ ス ト 画 面 を 20行 モ ー ド で 使 用 し て い る )。

PRO G R A M T E S T 0 5 0

C A L L T G I N I T
I X L = 2 0
I X R = 6 0
I Y T = 7
I Y B = 1 2
I C O L O R = 4

C
C さ き に 四 隅 の グ ラ フ 文 字
C
CAL L T S E T C H R ( I Y T - 1 , I X L - 1 , 1 6 # 9 8 , I C O L O R )
C A L L T S E T C H R ( I Y T - 1 , I X R + 1 , 1 6 # 9 9 , I C O L O R )
C A L L T S E T C H R ( I Y B + 1 , I X L - 1 , 1 6 # 9 A , I C O L O R )
C A L L T S E T C H R ( I Y B + 1 , I X R + 1 , 1 6 # 9 B , I C O L O R )

C
C 上 下 の 横 の 線 と 左 右 の 線
C
DO 1 0 0 I X = I X L , I X R
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1 0 0 C A L L T S E T C H R ( I Y T - 1 , I X , 1 6 # 9 5 , I C O L O R )
DO 1 1 0 I X = I X L , I X R

1 1 0 C A L L T S E T C H R ( I Y B + 1 , I X , 1 6 # 9 5 , I C O L O R )
DO 1 2 0 I Y = I Y T , I Y B

1 2 0 C A L L T S E T C H R ( I Y , I X L - 1 , 1 6 # 9 6 , I C O L O R )
DO 1 3 0 I Y = I Y T , I Y B

1 3 0 C A L L T S E T C H R ( I Y , I X R + 1 , 1 6 # 9 6 , I C O L O R )

C A L L T E S T E N D ( I R E T )
END
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プ リ ン タ の 初 期 化 と 漢 字 ピ ッ チ 設 定 Ｔ Ｓ Ｅ Ｔ Ｐ Ｒ Ｔ

C A L L T S E T P R T ( I P R T )

［ 機 能 説 明 ］

外 部 プ リ ン タ の 初 期 化 （ 電 源 投 入 時 と 同 じ 状 態 に す る ） を 行 い 、 漢 字 ピ ッ チ を AN K文

字 2 文 字 分 の 5CPIに 設 定 す る 。

［ 引 数 ］

IPRT 4 B整 数 0.N E Cの PR - 2 0 1系 ( 互 換 ) プ リ ン タ の 初 期 化 。 入 力

1.E P S O Nの ES P / C制 御 系 プ リ ン タ の 初 期 化 。

［ 注 意 ］

■ こ の サ ブ ル ー チ ン 実 行 時 に は ， プ リ ン タ の 電 源 が 投 入 さ れ て い る こ と 。

■ エ プ ソ ン の プ リ ン タ は ， ESC / Pス ー パ ー ( 通 称 PCセ ッ ト ) に す る 必 要 は な い 。
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指 定 時 間 だ け プ ロ グ ラ ム の 実 行 を 中 断 Ｔ Ｗ Ａ Ｉ Ｔ

C A L L T W A I T ( I M S E C )

［ 機 能 説 明 ］

IMS E Cで 指 定 し た 時 間 だ け プ ロ グ ラ ム の 実 行 を 中 断 す る 。 20ミ リ セ コ ン ド 以 下 の 値 は

無 視 さ れ る 。

［ 引 数 ］

IMS E C 4 B整 数 中 断 時 間 で 、 ミ リ セ コ ン ド 値 。 入 力

最 大 約 15秒 ま で 可 能 。
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文 字 列 配 列 の ス ク ロ ー ル 表 示 Ｔ Ｗ Ｉ Ｎ Ｄ Ｓ Ｃ Ｒ

C A L L T W I N D S C R ( N , L I S T , I F R S T , I C 1 , I C 2 , I E R )

［ 機 能 説 明 ］

現 在 設 定 し て あ る ス ク ロ ー ル 範 囲 内 に 、 文 字 列 配 列 LIS Tを ス ク ロ ー ル 表 示 す る 。 メ

ニ ュ ー 選 択 や 計 算 結 果 の デ ー タ 表 示 な ど に 使 用 す る た め の サ ブ ル ー チ ン 。

ま た 、 サ ブ ル ー チ ン PRIN T E Rで 文 字 列 の 出 力 先 を 外 部 プ リ ン タ に 指 定 し て お け ば 外 部

プ リ ン タ に 印 刷 す る こ と も で き る ( こ の 場 合 、 テ キ ス ト 画 面 表 示 は 行 な わ な い )。

計 算 結 果 を ス ク ロ ー ル 表 示 す る 場 合 は 、 あ ら か じ め 数 値 を 文 字 列 に 変 換 し て 、 文 字

列 配 列 LISTの 各 要 素 に 代 入 し て お く 。 そ れ に は 、 FOR T R A Nの WR I T E文 を 使 用 す る 。

［ 引 数 ］

N 4B整 数 ス ク ロ ー ル 表 示 す る 文 字 列 配 列 の 要 素 数 。 入 力

LIST 文 字 列 配 列 ス ク ロ ー ル 表 示 す る 文 字 列 配 列 。 入 力

表 示 桁 が ス ク ロ ー ル 範 囲 の 横 幅 を 越 え な い こ と 。

IFR S T 4 B整 数 ス ク ロ ー ル 範 囲 の 最 上 行 に 表 示 す る 文 字 列 配 列 要 入 出 力

素 番 号 。 サ ブ ル ー チ ン 終 了 後 は 終 了 時 、 最 上 行 に

に 表 示 し て い る 要 素 番 号 を 返 す 。

IC1 4 B整 数 文 字 の 表 示 色 。 入 力

IC2 4 B整 数 反 転 カ ー ソ ル の 色 。 負 に す る と 反 転 表 示 な し と な 入 力

る ( 計 算 結 果 の ス ク ロ ー ル 表 示 等 の 場 合 )。

IER 4 B整 数 反 転 カ ー ソ ル を 表 示 す る ス ク ロ ー ル 範 囲 内 の 行 番 入 出 力

号 を 与 え る 。 16# 3 F 0 0を 入 力 す る と 前 回 と 同 じ 。

終 了 時 の 値 に つ い て は 備 考 参 照 。

［ 備 考 ］

■ キ ー で 終 了 す る と 、 反 転 カ ー ソ ル の 色 が ( 引 数 I C 1 で 指 定 す る ) 文 字 の 色と同[ R E T ]

じ と な る 。 キ ー に よ る 終 了 の 場 合 は 反 転 カ ー ソ ル は な く な る 。[ E S C ]

■ N を 負 に す る と 、 ス ク ロ ー ル 範 囲 に 表 示 し て あ る 文 字 列 要 素 だ け の 選 択 動 作 と な る 。

こ の 場 合 は 、 , キ ー は 使 用 不 可 と な る 。 た だ し 、 反 転 カ ー ソ ル[ R O L L U P ] [ R O L L D O W N ]

が 最 下 行 の と き 、 キ ー で 最 上 行 に 移 動 す る よ う に な る ( キ ー も 同 様 )。[↓ ] [ ↑ ]
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■ ス ク ロ ー ル 表 示 制 御 に は 以 下 の キ ー を 使 用 す る 。

押 下 キ ー 動 作 内 容 備 考

サ ブ ル ー チ ン 終 了 IERに ス ク ロ ー ル 上 端 か ら の 行[ R E T ]

番 号 を 返 す ( 上 端 が 1)

マ ウ ス 左 ボ タ ン ク リ ッ ク も 同 じ

サ ブ ル ー チ ン 終 了 IERに 16 # 1 B 0 0を 返 す[ E S C ]

マ ウ ス 右 ボ タ ン ク リ ッ ク も 同 じ

サ ブ ル ー チ ン 終 了 IERに 16 # 3 F 0 0を 返 す[ H E L P ]

C R T画 面 の ハ ー ド コ ピ ー[ C O P Y ]

上 に ス ク ロ ー ル[ R O L L U P ]

] 下 に ス ク ロ ー ル[ R O L L D O W N

反 転 カ ー ソ ル 1 行 上 移動 IC2 < 0な ら 1 行 上 に ス ク ロ ー ル[↑ ]

反 転 カ ー ソ ル 1 行 下 移動 IC2 < 0な ら 1 行 下 に ス ク ロ ー ル[↓ ]

［ テ ス ト プ ロ グ ラ ム TEST 0 5 1］

0 か ら 1 0 0 ま で の 整 数 の 2 乗 を 計 算 し 、 結 果 を CRT画 面 に ス ク ロ ー ル 表 示 す る 。 再 表 示

の 際 は 、 終 了 時 の 表 示 が 現 わ れ る 。

PROG R A M T E S T 0 5 1

I M P L I C I T I N T E G E R * 4 ( I - N )
C H A R A C T E R L I S T ( 1 5 0 ) * 2 0

C A L L T G I N I T ﾗ ｲ ﾌ ﾞ ﾗ ﾘの 初 期 化
CALL T R A N G E ( 5 , 1 5 , 1 0 , 3 0 ) ｽ ｸ ﾛ ｰ ﾙ範 囲 は 5～ 1 5 行 ( 1 1 行 )
N0 = 1 0 0 1 0 0ま で の 2 乗 を 計 算
N=N 0 + 2 0 ﾀ ｲ ﾄ ﾙの 分 を 加 え る
LIS T ( 1 ) = ' 整 数 値 2 乗 ' ﾀｲ ﾄ ﾙ文 字
DO 1 0 0 I = 0 , N 0 2 乗 の 計 算

100 W R I T E ( L I S T ( I + 2 ) ( 4 : 2 0 ) , ' ( I 5 , I 1 0 ) ' ) I , I * I 結 果 を 文 字 列 配 列 に 代 入

IGX1 = ( 1 0 - 1 ) * 8 - 4 ｽ ｸ ﾛ ｰ ﾙ範 囲 を 囲 む 体 裁 用 の 枠
IGX2 = ( 3 0 + 1 ) * 8 - 4 の 各 座 標 値 を 計 算
IGY 1 = 4 0 0 - ( 5 - 1 ) * 2 0 + 8 こ れ は ｸﾞﾗ ﾌ ｨ ｯ ｸ ｽ画 面 に 描 く
IGY2 = 4 0 0 - ( 1 5 + 1 ) * 2 0 + 8
C A L L G B O X L ( I G X 1 , I G X 2 , I G Y 1 , I G Y 2 ) 矩 形 の 描 画
IC1= 4 文 字 の 色 は 4 の 緑
IC2 = - 7 反 転 ｶｰｿ ﾙは 表 示 し な い
IDIS P = 1 1 番 上 は 第 1 要 素 を 表 示

200 C A L L T W I N D S C R ( N , L I S T , I D I S P , I C 1 , I C 2 , I E R )
C A L L T E S T E N D ( I R E T ) ま た は で 終 了[ R E T ] [ E S C ]
IF ( I R E T . E Q . 1 ) G O T O 2 0 0 N Oな ら 再 ｽｸﾛ ｰ ﾙ表 示
WRI T E ( * , ' ( 5 X , I 4 , 5 X , I 4 , 5 X , I 4 ) ' ) N , I D I S P , I E R

確 認 用 の 表 示
END
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テ キ ス ト 画 面 情 報 を 文 字 列 配 列 に 格 納 Ｔ Ｘ Ｔ Ｇ Ｅ Ｔ

C A L L T X T G E T ( I Y T , I Y B , I X L , I X R , I P )

［ 機 能 説 明 ］

テ キ ス ト 画 面 の 第 IYT行 か ら 第 IYB行 ま で の 、 IXL列 か ら IXR列 に 囲 ま れ た 範 囲 の 文 字

情 報 を 文 字 列 配 列 P に 格 納 る 。 こ こ で 記 憶 し た 情 報 は サ ブ ル ー チ ン TXTP U Tで 任 意 の 位 置

か ら 表 示 で き る 。

［ 引 数 ］

IYT 4 B整 数 記 憶 す る 上 の 行 番 号 。 入 力

IYB 4 B整 数 記 憶 す る 下 の 行 番 号 。 入 力

IXL 4 B整 数 記 憶 す る 左 側 の 列 番 号 。 入 力

IXR 4 B整 数 記 憶 す る 右 側 の 列 番 号 。 入 力

P 文 字 列 配 列 情 報 を 格 納 す る 文 字 列 配 列 。 出 力

大 き さ が 以 下 の バ イ ト 以 上 で あ る こ と 。

(IY B - I Y T + 1 ) * ( I X R - I X L + 1 ) * 4 + 2
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文 字 列 配 列 の 情 報 を テ キ ス ト 画 面 に 表 示 Ｔ Ｘ Ｔ Ｐ Ｕ Ｔ

C A L L T X T P U T ( I Y , I X , I P )

［ 機 能 説 明 ］

サ ブ ル ー チ ン TXT G E Tを 用 い て 格 納 し た テ キ ス ト 画 面 情 報 を 、 指 定 位 置 か ら 再 表 示 す

る 。

［ 引 数 ］

IY 4 B整 数 表 示 を 開 始 す る 上 の 行 番 号 。 入 力

IX 4 B整 数 表 示 を 開 始 す る 左 側 の 列 番 号 。 入 力

P 文 字 列 配 列 サ ブ ル ー チ ン TXT G E Tで 用 い た 情 報 が 格 納 し て あ る 入 力

文 字 列 配 列 。

［ 注 意 ］

■ サ ブ ル ー チ ン TXT G E Tで 格 納 し た テ キ ス ト 画 面 情 報 が 全 て 表 示 出 来 る よ う な 範 囲 と す

る こ と 。 こ の サ ブ ル ー チ ン で は こ の 範 囲 の チ ェ ッ ク は し て い な い 。



- 151 -

Ｙ Ｅ Ｓ /Ｎ Ｏ 返 答 用 ユ テ ィ リ テ ィ Ｔ Ｙ Ｅ Ｓ Ｎ Ｏ

C A L L T Y E S N O ( I Y , I X , I C O D E )

［ 機 能 説 明 ］

こ の サ ブ ル ー チ ン を 実 行 す る と 、 テ キ ス ト 画 面 の 第 IY行 IX列 目 に

[YE S / N O ]

の 表 示 が 現 わ れ る 。 ICO D Eの 値 に よ っ て YESま た は NOの ど ち ら か の 文 字 列 を 反 転 表 示 す

る 。 ど ち ら か を 選 択 す る と サ ブ ル ー チ ン が 終 了 し 、 押 下 キ ー に 応 じ た 値 を ICO D Eに 返 す 。

［ 引 数 ］

IY 4 B整 数 表 示 開 始 テ キ ス ト 画 面 行 番 号 。 入 力

IX 4 B整 数 表 示 開 始 テ キ ス ト 画 面 列 番 号 。 入 力

ICO D E 4 B整 数 16# 0 0 5 9を 入 力 :YESを 反 転 表 示 入 力

16# 0 0 4 Eを 入 力 :NOを 反 転 表 示

16# 0 0 5 9を 出 力 出 力

YESの 文 字 が 反 転 表 示 の と き か キ ー を[ R E T ] [ Y ]

を 押 し た 場 合 。

16# 0 0 4 Eを 出 力

NOの 文 字 が 反 転 表 示 の と き か キ ー を 押[ R E T ] [ N ]

し た 場 合 。

16# 1 B 0 0を 出 力

NOの 文 字 が 反 転 表 示 の と き キ ー を 押 下 。[ E S C ]

［ 備 考 ］

■ 反 転 表 示 は , ま た は キ ー で 移 動 で き る 。[ ← ] [ → ] [ T A B ]

■ YESの 文 字 が 反 転 表 示 の と き ， キ ー を 押 す と 反 転 表 示 が NOの 文 字 に 移 動 す る 。[ E S C ]
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